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RESUMO

O Carnaval de Ouro Preto constitui uma manifestacdo cultural de grande relevancia historica,
social e urbana, caracterizada pela intensa apropriagcdo temporaria do espaco da cidade. Em um
contexto marcado pelo reconhecimento patrimonial e pela coexisténcia entre tradi¢do e eventos
de grande porte, a arquitetura efémera assume papel fundamental na organizacdo, qualificagdo e
mediacdo das praticas festivas. Este Trabalho de Conclusdo de Curso tem como objetivo
desenvolver um projeto cenografico no estacionamento do Centro de Artes e Convengdes da
Universidade Federal de Ouro Preto, investigando a aplicacdo da arquitetura efémera ao Carnaval
de Ouro Preto. A pesquisa fundamenta-se em referenciais tedricos que abordam a festa como
fendmeno espacial e a arquitetura efémera articulando esses conceitos a analise do sitio e das
dinamicas urbanas do periodo carnavalesco. Como resultado, propde-se um projeto arquitetonico
e cenografico capaz de responder as demandas funcionais, simboélicas e espaciais do evento,
conciliando efemeridade, preservagdo patrimonial, experiéncia urbana e inclusdo. O trabalho
busca contribuir para o debate sobre intervengdes tempordrias em cidades historicas,
evidenciando o potencial da arquitetura efémera como instrumento de ativagdo cultural e

reconfiguragdo do espago urbano.

Palavras-chave: Arquitetura efémera; Carnaval de Ouro Preto; Cenografia; Festa urbana;

Espaco urbano



ABSTRACT

The Carnival of Ouro Preto constitutes a cultural manifestation of significant historical, social,
and urban relevance, characterized by the intense temporary appropriation of the city’s space.
Within a context marked by heritage recognition and the coexistence of tradition and large-scale
events, ephemeral architecture plays a fundamental role in organizing, qualifying, and mediating
festive practices. This Undergraduate Thesis aims to develop a scenographic project for the
parking area of the Arts and Convention Center of the Federal University of Ouro Preto,
investigating the application of ephemeral architecture to the Carnival of Ouro Preto.The research
is grounded in theoretical frameworks that address the right to the city, festivity as a spatial
phenomenon, and ephemeral architecture as a design language, articulating these concepts with
the analysis of the site and the urban dynamics during the carnival period. As a result, the study
proposes an architectural and scenographic project capable of responding to the functional,
symbolic, and spatial demands of the event, reconciling ephemerality, heritage preservation,
urban experience, and inclusion. The work seeks to contribute to the debate on temporary
interventions in historic cities, highlighting the potential of ephemeral architecture as an

instrument for cultural activation and urban spatial reconfiguration.

Keywords: Ephemeral architecture. Carnival of Ouro Preto. Scenography. Urban festivity. Urban

space.
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1 INTRODUCAO

O Carnaval de Ouro Preto constitui uma das manifestagdes culturais mais expressivas de
Minas Gerais, caracterizando-se pela intensa ocupagdo temporaria do espago urbano e pela
diversidade de experiéncias que se instauram na cidade durante o periodo festivo. Em poucos
dias, ruas, pracas e equipamentos urbanos sdo ressignificados, assumindo novos usos, fluxos e

dinamicas que alteram significativamente a vivéncia cotidiana da cidade historica.

Inserido em um sitio urbano tombado, o Carnaval evidencia tensdes proprias das cidades
historicas contemporaneas, nas quais a preservagdo do patriménio edificado convive com a
realizagdo de eventos de grande porte, capazes de atrair milhares de pessoas e mobilizar

dinamicas culturais, sociais e econdmicas de grande impacto.

Nas ultimas décadas, o Carnaval de Ouro Preto passou por transformagdes relevantes,
incorporando novas escalas, formatos e publicos, especialmente com o fortalecimento dos blocos
universitarios e a consolidagdo de eventos concentrados em areas especificas da cidade. Dados da
Secretaria Municipal de Cultura e Turismo indicam que, em 2025, o evento registrou nimero
recorde de blocos, reunindo tanto manifestagdes tradicionais quanto festas voltadas ao publico
jovem e universitario, o que reforca a consolidagdo de Ouro Preto como importante destino

carnavalesco.

Nesse contexto, o estacionamento do Centro de Artes e Convengdes da Universidade
Federal de Ouro Preto configura-se como espaco estratégico para a realizacdo de grandes
eventos, abrigando shows e concentracdes festivas de grande porte. A utilizagdo desse espago ¢
evidenciada pela realizagdo do evento Carnaval Surreal, cuja estrutura principal — composta por
palco, camarotes e areas de apoio — ¢ implantada no local para atender a um publico numeroso
(Correio de Minas, 2025). Registros anteriores também indicam o uso da &area para festas

organizadas por republicas estudantis durante o periodo do Carnaval (Ouropreto.com.br, 2017).

A realizagdo de eventos temporarios em contextos urbanos sensiveis destaca o papel da

arquitetura efémera como instrumento capaz de responder a demandas intensas e transitorias. Por
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meio de estruturas desmontéaveis e reversiveis, torna-se possivel reorganizar provisoriamente o
espago urbano, criando condi¢des adequadas para circulagdo, permanéncia e uso coletivo.
Associada a cenografia, essa abordagem contribui para a construcdo de experiéncias espaciais

que articulam funcionalidade, percepcao e identidade.

Diante desse cenario, este Trabalho de Conclusdao de Curso propde o desenvolvimento de
um projeto cenografico no estacionamento do Centro de Artes e Convengdes da UFOP, com foco
na aplicagdo da arquitetura efémera ao Carnaval de Ouro Preto. O objetivo ¢ investigar como
intervengdes temporarias podem qualificar a experiéncia festiva, articulando aspectos funcionais,

espaciais e simbolicos em um contexto urbano e patrimonial complexo.

A pesquisa fundamenta-se em revisdo bibliografica, andlise do sitio e estudo de
referéncias projetuais, buscando compreender o Carnaval como pratica urbana intensa e a

efemeridade como condicdo essencial para a organizagao temporaria do espago.



2 JUSTIFICATIVA

A escolha do Carnaval Surreal em Ouro Preto como objeto deste Trabalho de Conclusao
de Curso parte do reconhecimento da festa como pratica urbana que mobiliza dimensdes
culturais, espaciais, sociais e econdmicas. Em uma cidade de forte valor patrimonial, o Carnaval
evidencia tanto o potencial quanto os conflitos relacionados ao uso coletivo do espaco urbano.
Além de seu carater cultural, a festa também possui impacto econdmico significativo, atraindo
cerca de 60 mil folides ¢ gerando movimentagdo superior a R$ 55 milhdes, segundo dados da
Prefeitura Municipal de Ouro Preto (Chagas, 2025). Nesse contexto, a arquitetura efémera
apresenta-se como ferramenta adequada para viabilizar eventos de grande porte sem
comprometer permanentemente o tecido urbano histérico. A proposta de desenvolver um projeto
cenografico no estacionamento do Centro de Artes e Convencdes da UFOP parte da compreensao
de que esse espaco ja se consolidou, na pratica, como suporte do Carnaval contemporaneo —

leitura baseada na observagao direta ao longo de quatro anos de vivéncia na cidade.

A relevancia do tema também se relaciona a forma como espagos para eventos
temporarios sdo, muitas vezes, tratados apenas sob uma logica funcional. Quando ndo ha atencdo
a dimensdo simbolica e experiencial, esses ambientes tendem a se tornar genéricos € pouco
integrados ao contexto urbano, reduzindo seu potencial de uso e identificacdo coletiva
(SERRONI, 2013). Ao incorporar principios da cenografia, o trabalho propode qualificar o espago
como elemento ativo da festa, capaz de organizar fluxos, estimular permanéncias e construir

atmosferas.

A questdo ambiental também ¢ central. Eventos de grande escala demandam estruturas
provisorias e elevado consumo de recursos, o que exige estratégias como reutilizagdo de
materiais, reversibilidade e redugao de impactos, especialmente em contextos urbanos sensiveis e

patrimonializados (IPHAN; IEPHA-MG; Sudré, 2018).

Por fim, a escolha do tema se relaciona a minha trajetdria e vivéncias, marcada pelo
interesse em cenografia e eventos. Essa aproximacdo orienta o trabalho ao compreender a

arquitetura como meio de qualificar experiéncias e ndo apenas como suporte fisico.
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Assim, o projeto cenografico para o Carnaval Surreal em Ouro Preto articula reflexdo
tedrica, pratica projetual e vivéncia empirica, contribuindo para o debate sobre intervengdes
temporarias em cidades histéricas e sobre o papel da arquitetura na mediacdo entre evento,

espaco urbano e experiéncia coletiva
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3 OBJETIVOS
3.1 Objetivo Geral

Desenvolver um projeto cenografico fundamentado nos principios da arquitetura efémera
no ambito do Carnaval Surreal, evento privado que ocorre no periodo do Carnaval em Ouro
Preto, aplicado ao estacionamento do Centro de Artes e Convencdes da UFOP, visando qualificar
a experiéncia dos participantes por meio de solugdes espaciais que integrem funcionalidade,
conforto, imersdo sensorial e identidade cultural, compreendida como a expressdo das
caracteristicas historicas, simbolicas e sociais associadas ao Carnaval da cidade e a cultura

universitaria local.

3.2 Objetivos Especificos

e Analisar as condi¢des atuais de uso € ocupagdo do estacionamento do Centro de Artes e

Convengoes da UFOP durante o periodo carnavalesco;

e Investigar referéncias tedricas e projetuais sobre arquitetura efémera, cenografia e espagos

temporarios voltados a eventos;

e [evantar percepcdes de folides e organizadores acerca da circulagdo, do conforto, da

ambienta¢do e da experiéncia espacial do Espaco Folia;
e Estabelecer diretrizes projetuais a partir da analise tedrica e empirica realizada;

e Propor solugdes cenograficas tempordrias e sustentdveis que aprimorem a organizagao

espacial, a ambiéncia e a vivéncia coletiva durante o Carnaval.
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4 METODOLOGIA

A pesquisa desenvolve-se a partir de uma abordagem qualitativa, estruturada em trés
frentes principais: revisdo bibliografica, analise de referéncias projetuais e leitura empirica do
espaco de intervengdo. A revisdo bibliografica reune autores que discutem o Carnaval como
fendmeno urbano, a festa como pratica espacial, a apropriagao do espago publico e a arquitetura
efémera, com destaque para Sudré (2016), Soutto Mayor (2012), Leite (2015) e Mendonga
(2011). Esses referenciais oferecem base para compreender as relagcdes entre espago, corpo,

cultura e temporalidade na produgdo de eventos festivos.

A pesquisa também incorpora a analise de documentos institucionais, especialmente
aqueles relacionados a preservagao do patrimonio, como diretrizes do Instituto Estadual do
Patrimdénio Historico e Artistico de Minas Gerais (IEPHA-MG) e do Instituto do Patrimonio
Historico e Artistico Nacional (IPHAN). Esses materiais orientam a compreensao das restrigdes e
condicionantes que incidem sobre intervencdes em contextos urbanos sensiveis, como o de Ouro

Preto.

No campo projetual, sdo analisados estudos de caso de eventos e festivais que utilizam
arquitetura efémera e cenografia como elementos estruturantes da experiéncia, como Rock in
Rio, Lollapalooza Brasil, Carvalheira na Ladeira e Festival Sarard. A analise dessas referéncias
considera aspectos como organizacao espacial, fluxos, setorizacdo, identidade visual, uso de
materiais e integracdo entre espaco e experiéncia do publico, contribuindo para a defini¢ao de

diretrizes aplicaveis ao projeto.

A metodologia inclui ainda a observacao empirica do objeto de estudo, fundamentada na
vivéncia da autora ao longo de quatro anos em Ouro Preto. Essa experiéncia permitiu
acompanhar, de forma direta, a dinamica do Carnaval, a ocupagdo dos espagos urbanos e, em
especial, o uso recorrente do estacionamento do Centro de Artes e Convengdes da UFOP como
area de grandes concentragdes festivas. Essa leitura in loco contribui para a identificagdo de

demandas reais, padroes de uso e potencialidades do espaco.
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Por fim, com base na articulagdo entre referencial tedrico, analise de referéncias e
observagao do sitio, desenvolve-se a proposta projetual. O projeto cenografico é concebido como
sintese dessas etapas, incorporando diretrizes relacionadas a organizagdo espacial, experiéncia do
usuario, sustentabilidade, reversibilidade e adequagdo ao contexto urbano e patrimonial,

buscando qualificar a relagdo entre evento, espaco e publico.

1)Pesquisa de campo

° Levantamento in loco do estacionamento do Centro de Artes ¢ Convengdes da
UFOP;

° Observacado direta das transformagdes espaciais durante o periodo carnavalesco;
° Registro fotografico e andlise da infraestrutura existente, fluxos, areas de

permanéncia e sistemas temporarios.
2) Pesquisa com usuarios e organizadores

° Coleta de percepgdes de folides sobre circulagdao, conforto, seguranca e

experiéncia sensorial;

° Consulta aos organizadores do evento para compreensdo das demandas

operacionais, logisticas e funcionais do Espaco Folia.

3)Analise e sistematizacio dos dados

° Articulagdo entre dados tedricos e empiricos;
° Identificac¢do de potencialidades e fragilidades do espaco;
° Defini¢ao de critérios e diretrizes para o projeto cenografico.

4)Proposta de projeto

° Desenvolvimento de um projeto cenografico baseado nos principios da

arquitetura efémera;
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° Aplicagao de solugdes temporarias, desmontdveis e sustentaveis para o
estacionamento do Centro de Artes e Convengoes;
° Integracdo entre funcionalidade, experiéncia imersiva e respeito ao contexto

urbano e patrimonial de Ouro Preto.
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5 CONCEITOS
5.1 Arquitetura efémera e cenografia: conceitos, sentidos e permanéncias inesperadas

A arquitetura efémera e a cenografia constituem campos que dialogam diretamente com a
temporalidade, a experiéncia e a constru¢do simbolica do espaco. Diferentemente da arquitetura
permanente, essas praticas ndo se orientam pela durabilidade, mas pela capacidade de responder a
situagdes especificas e transitorias, como festas, rituais, exposi¢des e grandes eventos urbanos.
Sua relevancia estd menos no tempo de permanéncia fisica e mais no impacto cultural, social e
sensorial que produzem. Nesse contexto, a cenografia assume papel central ao organizar o espaco
da acdo, estabelecer relacdes visuais, criar atmosferas e orientar a percepcdo do publico,
contribuindo diretamente para a construgdo da experiéncia espacial (Serroni, 2013). Assim, deixa
de ser entendida apenas como recurso estético e passa a atuar como instrumento de organizagdo

do espaco e de qualificacdo da vivéncia coletiva.

A arquitetura efémera pode ser compreendida como um conjunto de praticas projetuais
caracterizadas pela reversibilidade, leveza construtiva e adaptacdo ao contexto, especialmente em
situacdes de uso tempordrio e intenso do espaco urbano (Mendonga, 2011). Segundo Leite
(2015), trata-se de uma arquitetura com légica propria, que articula técnica, estética e
funcionalidade a partir de sua duracdo limitada. Longe de ser uma solucdo secundaria, ela
desempenha papel estratégico na ativagdo de espacos, na organizacao de fluxos e na qualificacao

da experiéncia coletiva.

Historicamente, a arquitetura efémera esteve associada a celebracdes publicas, festas
religiosas, desfiles e exposi¢des universais (Leite, 2015). Estruturas como arcos comemorativos,
pavilhdes e palcos foram amplamente utilizadas para marcar acontecimentos e construir
narrativas no espago urbano. Ainda que desmontadas apds os eventos, essas intervengdes

permanecem na memoria coletiva como referéncias simbdlicas.

A cenografia amplia essa dimensdo ao atuar diretamente na construgdo da atmosfera e da

narrativa espacial. Originada no campo das artes c€nicas, a cenografia contemporanea extrapola o
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palco e passa a operar em diferentes escalas, articulando arquitetura, design, iluminacdo e
linguagem visual (Serroni, 2013). Mais do que ornamentar, ela organiza a percep¢ao do usuario,

orienta percursos e contribui para a produc¢do de sentido no espago.

Em eventos temporarios, arquitetura efémera e cenografia atuam de forma integrada. As
estruturas ndo apenas viabilizam o funcionamento do evento, mas constroem uma ambiéncia
capaz de envolver o publico de forma sensorial e coletiva. Essa condi¢ao se aproxima do que
Sudré (2016) descreve como o carater vivido da festa, no qual o espaco ¢ intensamente

apropriado e experimentado.

Embora concebidas como tempordarias, algumas dessas estruturas tornam-se permanentes,
evidenciando sua for¢a simbdlica. Conforme discute Leite (2015), certos projetos associados a
grandes eventos adquirem valor suficiente para serem incorporados a cidade. O exemplo mais
conhecido ¢ a Torre Eiffel, construida para a Exposicdo Universal de Paris em 1889 e
posteriormente consolidada como marco urbano. Casos como esse demonstram que a
efemeridade nao impede relevancia arquitetonica; ao contrario, pode viabilizar experimentagoes

que ndo ocorreriam na arquitetura permanente.

Nesse sentido, a arquitetura efémera funciona como campo de experimentacdo,
permitindo testar solu¢des construtivas, espaciais € de uso em situagdes reais. Essa caracteristica
amplia seu potencial como ferramenta projetual, especialmente em contextos que exigem

flexibilidade e adaptagao.

No cenario contemporaneo, marcado pela intensificagdo de eventos culturais e festivais, a
arquitetura efémera e a cenografia assumem papel estratégico na producdo do espaco. Elas
organizam fluxos, estruturam experiéncias, constroem identidades visuais e viabilizam ativagdes
culturais e de marca. Em cidades historicas como Ouro Preto, tornam-se ainda mais relevantes
por oferecerem solugdes reversiveis, capazes de acomodar grandes eventos sem comprometer o

patrimonio edificado.
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Dessa forma, compreender a arquitetura efémera e a cenografia como campos
complementares permite reconhecer seu potencial na mediagdo entre evento, espaco e
experiéncia. No contexto deste trabalho, esses conceitos fundamentam o desenvolvimento de um
projeto cenografico que entende o Carnaval como pratica espacial intensa, na qual a efemeridade

atua como condicao essencial para a transformagdo temporaria do espago urbano.

5.2 Festa e a Cidade

A festa constitui um fenomeno urbano relevante para a compreensdo das dinamicas
espaciais e sociais da cidade contemporanea. Ao analisar a relacdo entre festa e cidade, Marcos
Felipe Sudré (2018) propde uma leitura que ultrapassa a ideia de evento pontual, compreendendo
a festa como pratica espacial capaz de revelar tensdes, conflitos e potencialidades do espaco
urbano. Para o autor, a festa pode ser entendida a partir da triade festa—poder—excedente,

evidenciando seu papel na reorganizagao temporaria das estruturas urbanas e das relagdes sociais.

Nesse sentido, a festa opera como experiéncia corporal e sensorial que interfere
diretamente nos ritmos, fluxos e usos da cidade. No cotidiano, o espago urbano tende a ser
organizado por ldégicas funcionais, normativas e mercantis. Durante o periodo festivo, essas
logicas sdao tensionadas, permitindo a intensificagdo da presenga dos corpos, dos encontros e da
permanéncia no espago urbano. A festa evidencia, assim, dimensdes coletivas e sensoriais que
normalmente ndo sdo predominantes no uso cotidiano da cidade, produzindo configuragdes

provisorias que alteram temporariamente sua dindmica (Sudré, 2018).

Sudré (2018) destaca ainda que a festa tem a capacidade de deslocar centralidades e criar
territorialidades efémeras. Espacos como ruas, pracas e areas abertas passam a assumir novos
significados, funcionando como locais de encontro, circulagdo e expressdo cultural. Ao mesmo
tempo, essas transformacdes evidenciam disputas relacionadas ao controle do espago, a regulacao

institucional, a mercantilizagdo e a presenca de diferentes grupos sociais.
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Mesmo quando atravessada por logicas de consumo e turismo, a festa mantém um
potencial de ativagdo social. Ela possibilita a expressao de identidades, a construgdo de
pertencimento e a ampliacdo das formas de uso do espaco urbano. Dessa forma, a festa ndo
apenas ocupa a cidade, mas revela outras possibilidades de vivéncia que extrapolam suas fungdes

cotidianas (Sudr¢, 2018).

Essa leitura ¢ especialmente relevante para a andlise do Carnaval de Ouro Preto,
sobretudo na ocupacdo do estacionamento do Centro de Artes e Convengdes da UFOP por
eventos privados. A transformagdo temporaria desse espago evidencia como a festa reorganiza o
ambiente urbano, articulando cultura, poder publico, mercado e experiéncia dos usuarios. Ao
mesmo tempo, por se tratar de um evento privado, existem mecanismos de controle e restricao de

acesso que limitam a apropriagdo do espago.

Ainda assim, o evento explicita tensdes importantes entre permanéncia ¢ efemeridade,
planejamento e uso, controle e experiéncia coletiva. Nesse contexto, a arquitetura efémera
assume papel central ao materializar essas transformagodes. As estruturas temporarias ndo apenas
viabilizam o evento, mas organizam fluxos, definem acessos e influenciam diretamente a forma

como o espago ¢ vivido durante o periodo festivo.

Assim, ao articular festa e cidade, a abordagem de Sudré (2018) contribui para
compreender o projeto cenografico como instrumento ativo na produgdo de espacialidades
temporarias e na mediacdo das disputas pelo uso do espaco urbano durante o Carnaval de Ouro

Preto.

5.3 Ativacao de marca e construcao da experiéncia do usuario em eventos efémeros

Do ponto de vista tedrico, os estudos sobre patrocinio e branding em eventos culturais
indicam que a presenga de marcas em festivais e grandes celebracdes urbanas atua como

estratégia de criacdo de valor, tanto para os patrocinadores quanto para os proprios eventos, ao
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associar experiéncias culturais, identidade institucional e vivéncia espacial (Silva e Oliveira,
2024). Nesse contexto, a ativacdo de marca pode ser compreendida ndo apenas como agao
comunicacional, mas como um dispositivo espacial, materializado por meio de solugdes
arquitetonicas, cenograficas e sensoriais que inserem a marca na experiéncia vivida pelo publico

(Rodrigues, 2024).

Segundo Rodrigues (2024), o potencial do patrocinio esta justamente nessa associacao
entre marca e experiéncia, capaz de gerar engajamento emocional, fortalecer vinculos simboélicos
e consolidar a imagem institucional. Esse processo ocorre de forma mais eficaz quando a marca
se integra ao espago ¢ a vivéncia do evento, deslocando-se de uma ldgica puramente publicitaria
para uma atuagdo baseada na experiéncia corporal e espacial. Nesse sentido, a experiéncia do
usudrio estd diretamente relacionada a forma como o espago ¢ organizado, percebido e
apropriado, envolvendo dimensdes sensoriais, afetivas e simbolicas mediadas pela arquitetura

efémera e pela cenografia (Silva e Oliveira, 2024).

A partir dessa perspectiva, o branding em megaeventos evidencia que a ativacao de marca
se torna mais eficiente quando articulada ao projeto espacial. Ao serem incorporadas ao desenho
do ambiente — por meio de percursos, areas de permanéncia, instalacdes interativas e elementos
cenograficos — as marcas passam a comunicar valores e narrativas de forma mais imersiva,
ultrapassando suportes graficos ou mididticos (Silva e Oliveira, 2024; Rodrigues, 2024). O Rock
in Rio, especialmente na edicdo de 2022, exemplifica esse modelo ao integrar ativacdes de
patrocinadores ao planejamento espacial do evento, utilizando estruturas temporarias como
dispositivos de permanéncia, interagdo e identificacdo do publico com o ambiente festivo (Silva e

Oliveira, 2024).

De forma semelhante, eventos como o Carvalheira na Ladeira ¢ o Festival Sarara
demonstram que as ativagdoes podem dialogar com o contexto urbano e com a identidade local,
incorporando temas como sustentabilidade, inclusdo e responsabilidade social. Nesses casos, a
arquitetura efémera atua como mediadora entre marca, publico e cidade, contribuindo para a

construgdo de experiéncias mais coerentes com o contexto cultural e territorial do evento
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(Rodrigues, 2024). Esses exemplos, que serdo analisados em maior profundidade nos capitulos
seguintes, evidenciam o potencial das ativagdes como parte integrante do projeto espacial, e ndo

como elementos sobrepostos.

No contexto do Carnaval Surreal em Ouro Preto, observa-se que a presenca de ativagdes
de marca ainda ¢ pouco estruturada do ponto de vista espacial, o que evidencia uma oportunidade
projetual relevante. A integragdo dessas ativagdes ao projeto cenografico do estacionamento do
Centro de Artes e Convengdes pode contribuir para a qualificacdo da experiéncia do publico e
para a diversificagdo das fontes de financiamento do evento. No entanto, essa inser¢ao exige uma
abordagem critica, considerando as tensdes entre mercado, cultura, espaco urbano e patrimonio

historico.

Assim, mais do que incorporar marcas, o desafio projetual consiste em integra-las de
forma coerente ao espago e a experiéncia coletiva, evitando sua sobreposi¢ao a dinamica da festa.
Quando bem articuladas, as ativacdes podem contribuir para a construgdo de uma experiéncia
mais imersiva e estruturada, sem comprometer a dimensdo social e espacial que caracteriza o

Carnaval como pratica urbana.
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Figura 01 - Ativacdo da marca Mike’s no festival Lollapalooza, 2023.

Disponivel em:
https://marcaspelomundo.com.br/anunciantes/mikes-chega-ao-lollapalooza-brasil-com-espaco-interativo-e-muita-div
ersao/. Acesso em: 18/12/2025

Figura 02 - Portal Natura Rock in Rio, 2022


https://marcaspelomundo.com.br/anunciantes/mikes-chega-ao-lollapalooza-brasil-com-espaco-interativo-e-muita-diversao/
https://marcaspelomundo.com.br/anunciantes/mikes-chega-ao-lollapalooza-brasil-com-espaco-interativo-e-muita-diversao/
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Disponivel
em:https://www.archdaily.com.br/br/989425/portal-natura-rock-in-rio-2022-atelier-marko-brajovic/632c9b6e8fal {90
16£501d52-portal-natura-rock-in-rio-2022-atelier-marko-brajovic-foto. Acesso em: 18/12/2025.

Figura 03 - Coke Studio no The Town, 2025

Disponivel em: htt

. Acesso em: 22/01/2026.


https://marcaspelomundo.com.br/anunciantes/conheca-as-ativacoes-do-coke-studio-no-the-town-2025/
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6 HISTORIA DO CARNAVAL EM OURO PRETO
6.1 Origem do Carnaval

O Carnaval de Ouro Preto apresenta uma trajetéria marcada pela forte relagdo com o
espaco urbano e pela participagdo coletiva. Suas origens remontam ao periodo colonial, com a
pratica do entrudo, manifestagdo popular trazida de Portugal que consistia em brincadeiras
realizadas nas ruas, envolvendo dgua, farinha e outros elementos. Essa pratica promovia uma
ocupacdo intensa e espontanea do espago urbano, caracterizada pela participagdo direta da
populacdo e pela suspensdo tempordaria das normas sociais (Soutto Mayor, 2012; Sudré, 2016).

Flgura 04 Gravura que retrata o carnaval novecentista

B BT el

G1 PORTAL DE NOTICIAS Pintor francés Jean- Baptlste Debret retratou o entrudo nas ruas do Rio de Janeiro no
inicio do século 19. Dlsponlvel em:

b1d0 -em- 01dades brasﬂelras html Acesso em18/ 12/2026 o



https://g1.globo.com/ce/ceara/noticia/2024/02/10/o-que-era-o-entrudo-precursor-do-carnaval-que-chegou-a-ser-proibido-em-cidades-brasileiras.ghtml
https://g1.globo.com/ce/ceara/noticia/2024/02/10/o-que-era-o-entrudo-precursor-do-carnaval-que-chegou-a-ser-proibido-em-cidades-brasileiras.ghtml
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G1 PORTAL DE NOTICIAS. Pintor francés Jean-Baptiste Debret retratou o entrudo nas ruas do Rio de Janeiro no
inicio do século 19. Disponivel em:

-em-ci -brasileiras.ghtml . Acesso em: 18/12/2026.

Ao longo do século XIX, o entrudo passou a ser reprimido pelas autoridades, sendo
associado a desordem e a insalubridade. Apesar disso, deixou como legado a centralidade da rua,
a dimensdo corporal da festa e o carater coletivo da ocupagdo urbana — aspectos que

permaneceram no desenvolvimento do Carnaval de rua (Soutto Mayor, 2012).

Com o declinio do entrudo, o Carnaval de Ouro Preto se reorganizou entre o final do
século XIX e o inicio do século XX, consolidando os blocos de rua como principal forma de
manifestagdo. Essas agremiagdes estruturaram a festa a partir da circulagdo coletiva pelas ruas e
ladeiras da cidade, refor¢ando o espaco urbano como suporte fundamental da experiéncia
carnavalesca. Entre elas, destaca-se o Zé&é Pereira dos Lacaios, fundado em 1867, cuja

permanéncia simboliza a continuidade histérica e cultural da festa (Soutto Mayor, 2012).


https://g1.globo.com/ce/ceara/noticia/2024/02/10/o-que-era-o-entrudo-precursor-do-carnaval-que-chegou-a-ser-proibido-em-cidades-brasileiras.ghtml
https://g1.globo.com/ce/ceara/noticia/2024/02/10/o-que-era-o-entrudo-precursor-do-carnaval-que-chegou-a-ser-proibido-em-cidades-brasileiras.ghtml
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Figura 06 - Divulgagdo do Carnaval de 1998 destacando o Bloco Z¢ Pereira dos Lacaios.
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Disponivel em: Acervo IPHAN.

Figura 07 - Panfleto de divulgag@o do carnaval de 1985, destacando um dos bonecos do desfile dos Lacaios.
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Disponivel em: Acervo IPHAN.

Ao longo do século XX, novos blocos ampliaram os percursos e diversificaram as
expressoes do Carnaval, intensificando a ocupacdo do espacgo urbano e consolidando a rua como
lugar de encontro e celebragdo. Mesmo com as transformagdes sociais e o crescimento do turismo
nas ultimas décadas, o Carnaval de rua manteve seu papel central na identidade da cidade, ainda

que passando a enfrentar desafios relacionados a infraestrutura e a convivéncia entre moradores e

foliGes.
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Assim, o Carnaval de rua constitui a base histérica e simbodlica do Carnaval de Ouro
Preto, estabelecendo a relagdo entre festa, corpo e espago urbano que ainda orienta, direta ou

indiretamente, as formas contemporaneas de celebragdo na cidade.

6.2 O surgimento do Carnaval nas republicas e a consolidacio da Liga dos Blocos em Ouro

Preto

A presenca da Universidade Federal de Ouro Preto exerce papel importante na
configura¢do social, cultural e urbana da cidade, especialmente a partir da segunda metade do
século XX. A intensificacao da vida universitaria, associada ao sistema das republicas estudantis,
introduziu novas formas de sociabilidade que passaram a influenciar também as dindmicas
festivas locais. Nesse contexto, o Carnaval de Ouro Preto incorporou praticas vinculadas ao
universo estudantil, passando a coexistir com o Carnaval tradicional de rua e, posteriormente,

transformando sua organizacao espacial e cultural.

As republicas, além de espagos de moradia, funcionam como nucleos de convivéncia e
producdo cultural. Durante o Carnaval, tornam-se pontos de encontro e concentragdo, articulando
festas e eventos que antecedem a ocupagdo das ruas. Inicialmente, essas praticas ocorriam de

forma espontanea, mantendo forte vinculo com o carater livre do Carnaval de rua.

A partir do final da década de 1990 e inicio dos anos 2000, observa-se a ampliacao do
publico e a reconfiguragdo da festa, associadas ao fortalecimento do turismo e a maior
visibilidade de Ouro Preto no cenario nacional. Segundo Soutto Mayor (2012), esse periodo ¢
marcado pela crescente mercantilizagdo do Carnaval e pela atuagao das republicas como agentes
centrais na organizacao de eventos e na atracao de folides. O publico jovem e universitario ganha

protagonismo, ampliando a escala das celebragdes e intensificando as concentragdes festivas.
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Figura 08 -Imagem Area do Estacionamento do Centro de Artes e Convengdes da Ufop
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Disponivel em: https://centrodeconvencoes.ufop.br/praca-da-universidade. Acesso: 23/01/2026.

Nesse contexto, consolidam-se blocos universitarios como o Bloco do Caixdo, Cabrobro,
Praia e Chapado, que passam a estruturar a programag¢ao do chamado Carnaval Surreal, cada um
ocupando um dia especifico e construindo identidades proprias. Com o crescimento do publico,
tornam-se evidentes os limites da ocupagdo espontinea das ruas e das republicas, especialmente

em relagdo a seguranga, infraestrutura e logistica.

Em 2006, a criacao da Liga dos Blocos de Ouro Preto marca um ponto de inflexdo na
organiza¢do do Carnaval. A articulagdo entre as republicas possibilitou a profissionalizagdo do
evento, com maior controle, padronizagdo e planejamento. A partir desse momento, consolida-se
o Carnaval Surreal como um festival estruturado, com programacdo definida e infraestrutura

temporaria de grande porte.


https://centrodeconvencoes.ufop.br/pra%C3%A7a-da-universidade
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Figura 09 -Bloco da Praia no estacionamento do Centro de Artes e Convengdes da Ufop

Disponivel em: https://centrodeconvencoes.ufop.br/praga-da-universidade. Acesso: 23/01/2026.

Figura 10 - Evento no Estacionamento do Centro de Artes e Convengdes da Ufop

Disponivel em: https://centrodeconvencoes.ufop.br/praga-da-universidade. Acesso: 23/01/2026,

Nesse contexto, consolidam-se blocos universitarios como o Bloco do Caixdo, Cabrobro,
Praia e Chapado, que passam a estruturar a programacao do chamado Carnaval Surreal, cada um
ocupando um dia especifico e construindo identidades proprias. Com o crescimento do publico,
tornam-se evidentes os limites da ocupagao espontanea das ruas e das republicas, especialmente

em relacdo a seguranga, infraestrutura e logistica.


https://centrodeconvencoes.ufop.br/pra%C3%A7a-da-universidade
https://centrodeconvencoes.ufop.br/pra%C3%A7a-da-universidade
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Em 2006, a criacao da Liga dos Blocos de Ouro Preto marca um ponto de inflexdo na
organiza¢do do Carnaval. A articulagdo entre as republicas possibilitou a profissionalizagdo do
evento, com maior controle, padronizagdo e planejamento. A partir desse momento, consolida-se
o Carnaval Surreal como um festival estruturado, com programacdo definida e infraestrutura

temporaria de grande porte.

6.3 O Carnaval Surreal

O Carnaval Surreal surge em Ouro Preto em 2006, em um contexto de transformagdo do
Carnaval local, marcado pelo crescimento do publico jovem e universitario e pela ampliacdo da
escala dos eventos festivos, conforme analisa Soutto Mayor (2012). Diferentemente dos blocos
tradicionais de rua, caracterizados pela circulacdo livre e pela ocupagdo espontianea do espago
publico, o Surreal estrutura-se como um evento privado, com controle de acesso, programac¢ao
concentrada e forte organizacdo logistica. Sua emergéncia ndo substitui o Carnaval de rua, mas
passa a coexistir com ele, introduzindo uma nova logica de produgdo da festa associada a

organizac¢do e a mercantiliza¢do da experiéncia.

Sua origem esta diretamente ligada as festas promovidas pelas republicas estudantis, que
evoluiram de encontros internos para eventos de grande porte, atraindo publico cada vez mais
numeroso. Esse processo evidenciou tanto o potencial turistico e econdmico dessas festas quanto
os limites fisicos das republicas para comporta-las. Nesse contexto, a criagdo da Liga dos Blocos,
em 2006, representa um ponto de inflexdo ao organizar coletivamente essas iniciativas e

viabilizar sua expansao.
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Figura 11 - Cartaz promocional do carnaval de Ouro Preto, 2009, produzido pela Prefeitura Municipal
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Disponivel em: O CARNAVAL DE OURO PRETO: mercado e tradi¢ao (1980-2011)- Sarah Teixeira Soutto Mayor
(2012)

A Liga retne blocos originados das republicas, como Bloco do Caixdo, Bloco Cabrobro,
Bloco da Praia e Bloco Chapado, que estruturam a programacgdo do evento. As festas ocorrem,
tradicionalmente, entre sdbado e terga-feira de Carnaval, com cada bloco ocupando um dia
especifico, formando uma sequéncia continua de eventos. Esse formato reforca uma logica

programada e concentrada, distinta da dinamica difusa do Carnaval de rua.

A consolidagao do Carnaval Surreal estd associada a centralizagdo espacial do evento no
estacionamento do Centro de Artes ¢ Convengoes da Universidade Federal de Ouro Preto
(UFOP). O local oferece condi¢des adequadas para grandes publicos, com area ampla, facil
acesso e possibilidade de controle, permitindo a implantacio de estruturas temporarias
complexas, como palcos, areas de apoio e sistemas de circulagdo. Essa escolha responde a

demandas operacionais e de segurancga, além de reduzir impactos diretos sobre o centro historico.

O evento conta ainda com apoio da Prefeitura Municipal de Ouro Preto, que o integra a
programacao oficial do Carnaval e atua na oferta de servigos, seguranga e mobilidade. Durante o
periodo festivo, sdo disponibilizadas linhas de transporte coletivo que conectam diferentes areas

da cidade ao local do evento, facilitando o deslocamento do publico.
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Figura 12 - Carnaval Surreal, 2020.

Do ponto de vista urbano e social, o Carnaval Surreal evidencia tensdes proprias de
eventos privados em cidades historicas. Ao mesmo tempo em que amplia a capacidade de
recepcao de publico, movimenta a economia local e profissionaliza a producao da festa, também
estabelece formas de acesso condicionadas ao consumo, com controle de entrada e segmentagao

de publicos.

Nesse contexto, o Surreal pode ser compreendido como expressdo contemporanea das
transformagdes do Carnaval, articulando festa, mercado ¢ cidade. Sua realizagdo no
estacionamento do Centro de Convengdes configura um territorio festivo temporario, onde se
combinam interesses culturais, econdmicos e institucionais, mediados pela arquitetura efémera e

pela cenografia. E nesse espaco que se evidenciam as relagdes entre planejamento, controle e

experiéncia coletiva.

Para o campo projetual, o evento apresenta relevancia significativa. A necessidade de
organizar grandes fluxos, estruturar o espago e criar experiéncias imersivas evidencia o papel da

arquitetura efémera como suporte dessas dindmicas. O estacionamento deixa de ser apenas


https://www.vidadeturista.com/artigos/carnaval-de-ouro-preto.html
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infraestrutura de apoio e passa a funcionar como base para uma experiéncia espacial complexa,

na qual cenografia, circulagdo e uso se articulam.

Figura 13 - Carnaval Surreal, 2025.

Disponivel em: https://viagemeturismo.abril.com.br/brasil/programacao-completa-do-carnaval-de-ouro-preto/.

Acesso: 23/01/2026.

Assim, a andlise do Carnaval Surreal contribui para compreender como eventos
contemporaneos reconfiguram temporariamente o espago urbano e colocam desafios especificos
para o projeto em contextos histdoricos. Essa leitura fundamenta o desenvolvimento da proposta

cenografica apresentada neste trabalho.
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7 ESTACIONAMENTO DO CENTRO DE ARTES E CONVENCOES

O estacionamento do Centro de Artes e Convengdes da Universidade Federal de Ouro
Preto (UFOP) configura-se como um espaco urbano de cardter predominantemente funcional,
destinado ao apoio das atividades académicas, culturais e administrativas do equipamento.
Localizado em 4area estratégica, com facil acesso viario e capacidade para grandes fluxos, o
espago — com aproximadamente 3.800 m* de éarea livre — apresenta condi¢des favoraveis a
realizacdo de eventos tempordrios, como superficie continua, auséncia de edificagdes

permanentes e possibilidade de controle de acessos.

Durante o Carnaval, esse espago passa por um processo de ressignificagdo, deixando de
operar apenas como infraestrutura de apoio e assumindo a condi¢dao de territorio festivo. Essa
transformagdo se insere no que Sudré (2018) define como producdo de espacialidades
provisorias, nas quais usos cotidianos sdo temporariamente substituidos por praticas intensas de
sociabilidade e consumo cultural. No caso do Carnaval Surreal, essa ocupagao ocorre de forma
planejada, com organizagdo logistica, programacgado definida e controle de publico.

Figura 14 - Imagem do Estacionamento do Centro de Artes e Convengdes da Ufop

Disponivel em: https://centrodeconvencoes.ufop.br/praca-da-universidade. Acesso: 23/01/2026.

A escolha do estacionamento como principal area do evento também responde as
restrigdes do contexto patrimonial de Ouro Preto. Normativas de 6rgdos como o IPHAN e o
IEPHA-MG impdem limites & ocupagao do centro histdrico, especialmente quanto a instalagdo de

estruturas tempordrias, niveis de ruido e concentracdo de grandes publicos. Nesse sentido, a


https://centrodeconvencoes.ufop.br/pra%C3%A7a-da-universidade
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utilizacdo de uma area fora do ntcleo tombado atua como estratégia para reduzir impactos sobre

o patrimonio edificado.

Do ponto de vista urbano, essa solugdo evidencia uma mediacdo entre preservagao e uso,
envolvendo poder publico, universidade e organizadores. Ao mesmo tempo, a concentracao do
evento em um espaco controlado revela processos de selegdo e organizacdo do acesso,

especialmente por se tratar de um evento privado.

A implantacdo de estruturas como palcos, areas de circulagdo, servigos e espagos de
permanéncia transforma o estacionamento em uma configuragdo proxima a uma cidade
temporaria, organizada por fluxos e setores bem definidos. Nesse contexto, a arquitetura efémera
assume papel central, ao viabilizar a montagem réapida, a reversibilidade e a adaptacao do espago
as demandas do evento, conforme aponta Leite (2015), sem comprometer sua integridade no

longo prazo.

Dessa forma, o estacionamento do Centro de Artes e Convengdes da UFOP pode ser
compreendido como um espago estratégico para a realizacao de eventos de grande porte, no qual
se evidenciam relagdes entre uso temporario, organizacdo espacial e experiéncia coletiva. Sua
analise contribui diretamente para a compreensdo do Carnaval Surreal e fundamenta a proposta

cenografica deste trabalho.

A partir dessa leitura, identificam-se principios que orientam o desenvolvimento projetual:
o uso da arquitetura efémera como ferramenta de media¢do entre evento e cidade histdrica; a
necessidade de articular logistica, seguranca e qualidade espacial; o cuidado com contextos
patrimonializados; e a valoriza¢do da experiéncia sensorial e coletiva. Esses principios dialogam
com referéncias projetuais analisadas a seguir, que oferecem subsidios para a definicdo de

estratégias espaciais, construtivas e cenograficas aplicaveis ao contexto de Ouro Preto.



Figura 15 - Localizacdo do Estacionamento do Centro de Convencdes da UFOP em relagdo a Praga
Tiradentes.
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Disponivel em: Google Earth, com modificagdes pela autora. Acesso: 05/07/2026.
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8 REFERENCIAL PROJETUAL
8.1 Carvalheira na Ladeira — Olinda (PE)

O evento Carvalheira na Ladeira, realizado em Olinda, destaca-se como referéncia
relevante por sua implantacdo em area urbana histdrica, proxima a sitios tombados pelo IPHAN,
condicdo semelhante a realidade de Ouro Preto. Com duragcdo de quatro dias, o evento ¢
estruturado a partir de arquitetura efémera composta por palcos, areas de circulagdo, servicos e
espagos de permanéncia, configurando uma paisagem temporaria que se integra a dindmica
festiva da cidade. As informagdes referentes a organizagdo espacial, a duragdo do evento e as
diretrizes adotadas tém como base dados disponibilizados no site oficial do Carvalheira na
Ladeira, bem como matérias jornalisticas que analisam sua estrutura e impacto urbano e

econdmico (Floro, 2025)

Um dos aspectos mais significativos do evento é a adog¢do da politica de lixo zero,
amplamente divulgada em seus canais institucionais e em veiculos de imprensa, com elevado
indice de reaproveitamento dos residuos gerados ao longo da programacgao. Segundo informagdes
divulgadas pelo proprio evento e confirmadas por reportagens especializadas, o Carvalheira na
Ladeira recebeu, em mais de uma edicdo, certificagdo de lixo zero, atestando a destinagdo
ambientalmente adequada da maior parte dos residuos produzidos (JC ONLINE, 2025). Essa
diretriz ambiental demonstra que celebragcdes temporarias de grande porte podem incorporar
praticas sustentaveis mesmo em contextos de ocupacdo urbana intensa e sensivel. Do ponto de
vista projetual, o Carvalheira na Ladeira evidencia a importancia do planejamento logistico, da
setorizagdo clara dos espacos e da compatibilizagdo entre festa, patrimonio e gestdo ambiental,
constituindo referéncia direta para intervengdes efémeras em cidades historicas ao demonstrar
que ¢ possivel articular experiéncia festiva, responsabilidade ambiental e respeito ao contexto
urbano patrimonial sem comprometer a intensidade e a atratividade do evento. Nesse sentido, tais
estratégias configuram-se como inspiragdo direta para o projeto cenografico desenvolvido neste
trabalho, orientando a adogdo de principios de sustentabilidade, racionalizacdo de fluxos e

valorizacao do contexto urbano como elementos estruturantes da proposta.
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Figura 16 - Palco principal do evento Carvalheira na Ladeira, 2024
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Acesso: 18/12/2025.

Figura 17 - Camarotes do evento Carvalheira na Ladeira, 2024

nacional

Disponivel em: https://www.behance.net/gallery/201031805/Carvalheira-na-Ladeira-2024-Key-Visual-e-Cenografia
Acesso: 18/12/2025.

8.2 Lollapalooza Brasil — Sao Paulo (SP)

O Lollapalooza Brasil configura-se como um modelo consolidado de aplicacdo da

arquitetura efémera em festivais de grande escala, nos quais o espago temporario assume papel


https://www.behance.net/gallery/201031805/Carvalheira-na-Ladeira-2024-Key-Visual-e-Cenografia
https://www.behance.net/gallery/201031805/Carvalheira-na-Ladeira-2024-Key-Visual-e-Cenografia
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central na experiéncia do publico. A implantacdo dos palcos, a organizagdo dos fluxos e a
distribui¢do de areas de convivéncia evidenciam uma abordagem integrada, que articula
funcionalidade, seguranga e orientag¢do espacial (Cultura UOL, 2025). O mapa oficial da edicao
de 2025 reforga essa logica ao apresentar palcos estrategicamente posicionados, além de areas de
alimentagdo, descanso e pontos de hidratacdo distribuidos de forma equilibrada (OnBackstage,

2025; Cultura UOL, 2025).

Nesse contexto, a arquitetura efémera ultrapassa sua fun¢do técnica e passa a atuar como
linguagem narrativa. A cenografia de palcos como o Palco Perry By Fiat, com uso de painéis de
LED, demonstra como a identidade visual do evento ¢ incorporada ao espago, criando atmosferas

imersivas que ampliam a experiéncia sensorial (Terra, 2025; Gshow, 2025).

Figura 18 - Mapa do evento Lollapalooza Brasil, 2025
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Disponivel em: https:/www.onbackstage.com.br/post/lollapalooza-brasil-2025-mapa-oficial-detalhes. Acesso:
22/01/2026.


https://www.onbackstage.com.br/post/lollapalooza-brasil-2025-mapa-oficial-detalhes
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As ativagdes de marca também desempenham papel fundamental nesse processo. No
Lollapalooza Brasil 2025, mais de 25 marcas participaram com experiéncias que vao além da
exposicao publicitaria (Meio & Mensagem, 2025). O Bradesco, por exemplo, criou um espago de
convivéncia com areas de descanso, DJs e pontos de hidratagdo; a Budweiser desenvolveu
ativacoOes interativas com autoatendimento de bebidas e experiéncias no palco patrocinado; e a
Samsung integrou tecnologia e entretenimento em um estande interativo vinculado ao Palco

Samsung Galaxy (Meio & Mensagem, 2025; PropMark, 2025; Marcas pelo Mundo, 2025).

Outras marcas, como Coca-Cola, Club Social e Sadia, investiram em experiéncias
sensoriais e participativas, com pistas de danga, desafios interativos e degustacdes, reforgando a

presenca fisica e simbolica no espago do festival (Meio & Mensagem, 2025; PropMark, 2025).

Figura 19 - Palco Perry By Fiat Lollapalooza Brasil, 2025.
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Disponivel em: https://www.osgarotosdeliverpool.com.br/2025/03/lollapalooza-2025-anuncia-nova.html. Acesso:
22/01/2026.


https://www.osgarotosdeliverpool.com.br/2025/03/lollapalooza-2025-anuncia-nova.html
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Figura 20 - Bradesco Square Lollapalooza Brasil, 2025

* ::7::, * 5 ] ,,‘, '
Disponivel em: https://elle.com.br/lifestyle/lollapalooza-br-bradesco Acesso: 22/01/2026.
.Essas estratégias evidenciam como a articulagdo entre marca, cenografia e projeto
espacial contribui para a constru¢do de experiéncias imersivas, nas quais a arquitetura efémera
atua ndo apenas como suporte, mas como elemento de identidade, engajamento e narrativa —

aspecto relevante para o desenvolvimento do projeto cenografico proposto neste trabalho.

8.3 Rock in Rio — Rio de Janeiro (RJ)

O Rock in Rio configura-se como uma das referéncias mais emblematicas de cidade
temporaria, na qual a arquitetura efémera atinge elevado grau de complexidade e integragdo.
Durante o evento, o territorio do Parque Olimpico ¢ completamente reorganizado por meio de
palcos monumentais — como o Palco Mundo e o Palco Sunset —, areas temadticas, equipamentos
de apoio, sistemas de circulacdo hierarquizados e extensas areas de convivéncia, conformando
uma estrutura urbana proviséria dotada de identidade propria (Silva; Oliveira, 2024). A
disposicdo desses elementos reproduz ldgicas urbanas reconheciveis, como eixos principais,
pracas, centralidades e zonas de permanéncia, permitindo que o publico se oriente, circule e
permaneca no espago de forma intuitiva, aspecto amplamente divulgado nos materiais

institucionais e cartograficos do proprio evento (Rock in Rio, 2022).


https://elle.com.br/lifestyle/lollapalooza-br-bradesco
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A cenografia desempenha papel central nesse processo, ao articular escala arquitetonica,
narrativa visual e experiéncia coletiva. Elementos como a Rua Medley, a Rota 85, a Cidade do
Rock e os portais de acesso ao festival exemplificam como o desenho cenografico contribui para
a constru¢do de atmosferas tematicas e para a criagdo de percursos simbolicos, nos quais o
deslocamento do publico se torna parte constitutiva da experiéncia urbana temporaria (Serroni,
2013; Rock in Rio, 2022). Esses espagos operam nao apenas como areas de passagem, mas como
ambientes de permanéncia, encontro e reconhecimento visual, refor¢ando o carater imersivo da

cidade temporéria.

Além disso, o festival se destaca pelo uso estratégico das ativagdes de marca como
componentes integrados ao desenho espacial. Patrocinadores como Itat, Natura e Heineken
desenvolvem pavilhdes, pracas e instalagdes interativas que se articulam a logica urbana do
evento, oferecendo experiéncias sensoriais, areas de descanso, mirantes e espagos de interagdo
(Silva; Oliveira, 2024). Essas ativagdes nao se apresentam como elementos isolados, mas como
partes constitutivas da paisagem efémera do festival, contribuindo simultaneamente para a

experiéncia do usudrio, para a identidade visual do evento e para sua sustentabilidade econémica.

No ambito deste trabalho, o Rock in Rio ¢ tomado como referéncia projetual sobretudo
pela forma como estrutura uma cidade temporaria legivel, hierarquizada e experiencial, na qual
arquitetura efémera, cenografia e ativacdo de marca operam de maneira integrada. Destacam-se,
como principios passiveis de transposi¢ao conceitual, a organizagao clara dos fluxos, a criagdo de
centralidades e zonas de permanéncia, o uso da cenografia como ferramenta de orientacdo e
narrativa espacial e a integracdo das ativagdes ao desenho do espaco, € ndo como elementos
sobrepostos. Tais estratégias informam a proposta cenografica para o Carnaval Surreal ao
evidenciar como grandes eventos podem articular controle, imersdo e identidade espacial sem

perder a dimensao coletiva da experiéncia urbana temporaria (Rodrigues, 2024).
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Figura 21 - Implantacdo geral do Rock in Ri0,2024.

Disponivel em:
https://www.cnnbrasil.com.br/entretenimento/rock-in-rio-divulga-mapa-do-evento-e-video-de-tour-virtual-veja/.
Acesso: 23/01/2026.

Figura 22 - Rota 85 Rock in Rio, 2022.

Disponivel em:
https://gshow.globo.com/festivais/rock-in-rio/noticia/rock-in-rio-2022-espaco-rota-85-tera-itens-tematicos-do-primei
ro-festival.ghtml. Acesso: 23/01/2026.


https://www.cnnbrasil.com.br/entretenimento/rock-in-rio-divulga-mapa-do-evento-e-video-de-tour-virtual-veja/
https://gshow.globo.com/festivais/rock-in-rio/noticia/rock-in-rio-2022-espaco-rota-85-tera-itens-tematicos-do-primeiro-festival.ghtml
https://gshow.globo.com/festivais/rock-in-rio/noticia/rock-in-rio-2022-espaco-rota-85-tera-itens-tematicos-do-primeiro-festival.ghtml
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8.4 Tardezinha — Thiaguinho (Todo Brasil)

A Tardezinha, projeto musical itinerante idealizado pelo cantor Thiaguinho, apresenta
uma abordagem diferenciada no campo da arquitetura efémera e da cenografia. Embora opere em
escala menor quando comparada a grandes festivais, a proposta se destaca pelo cuidado com o
desenho do palco, pela relagao de proximidade estabelecida com o publico e pela construgdo de
uma atmosfera sensorial que valoriza a vivéncia coletiva e afetiva do espaco. Essa dimensdo
afetiva se constrdi a partir de estratégias espaciais que reduzem distancias fisicas e simbdlicas
entre artista e publico, como a configuracdo frontal e aberta do palco, a auséncia de grandes
barreiras visuais, a iluminagao quente e a cenografia que remete a ambientes de confraternizacao,
como quintais, rodas de samba e encontros informais. Dessa forma, o espago deixa de ser apenas
suporte técnico do espetdculo e passa a funcionar como mediador de vinculos emocionais,
memorias e sentimentos de pertencimento coletivo. Cabe ressaltar que a Tardezinha ocorre em
diversas cidades do Brasil, o que impde desafios recorrentes as montagens, sobretudo em fungao

das diferentes dimensoes, caracteristicas e limitagdes dos espacos urbanos que a recebem.

O cardater itinerante do evento exige solucdes projetuais flexiveis e adaptaveis a contextos
variados, reforcando a importancia da modularidade, da racionalizagdo construtiva e da clareza
espacial na arquitetura efémera. Nesse sentido, a cenografia assume papel central na construgdao
de identidade e imersdo, demonstrando que experiéncias significativas podem ser alcangadas
mesmo a partir de estruturas relativamente simples. Essa logica apresenta especial relevancia para
o contexto do Carnaval de Ouro Preto e para o estacionamento do Centro de Artes e Convengdes
da UFOP, onde a adaptacdo a um espago especifico e a criagdo de uma narrativa espacial coerente

sdo aspectos fundamentais do projeto cenografico proposto.



44

Figura 23 - Palco central e organizagdo espacial do evento Tardezinha, 2025
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Disponivel em:
https://sopacultural.com/tardezinha-2025-rio-de-janeiro-recebe-o-primeiro-show-da-nova-edicao-da-turne/?srsltid=A
fmBOorrMNOoYI2m__ TlvOCeefM8Ekc1ThQKMam2Nw7_ W2s2q2Ejlozj#google vignette. Acesso: 23/01/2026.

8.5 Festival Sarara — Belo Horizonte (MG)

O Festival Sarara ¢ um evento musical e cultural realizado anualmente em Belo
Horizonte, no Parque das Mangabeiras, que se consolidou como uma das principais expressoes de
celebracdo da musica, da diversidade e dos encontros coletivos no cenario cultural brasileiro
(Festival Sarara, 2026). A edicao de 2026, por exemplo, tem data marcada para o dia 23 de maio,
reunindo publico diverso em torno de uma proposta que valoriza a liberdade, a pluralidade

cultural e a conexao entre diferentes identidades e experiéncias (Festival Sarara, 2026).

O Sarara ¢ definido por seus organizadores como uma experiéncia de unido entre publico,
produgdo e arte, promovendo a celebragdo da cultura brasileira em sua multiplicidade —
reunindo pessoas de diferentes etnias, orientacdes, origens e trajetorias sociais, em um ambiente

que proporciona convivéncia, troca e expressao coletiva (Festival Sarard, 2026).

Projetualmente, o Festival Sarara apresenta uma ocupacao efémera do espaco urbano que

vai além da simples montagem de palcos e infraestrutura técnica: a organizagdo espacial


https://sopacultural.com/tardezinha-2025-rio-de-janeiro-recebe-o-primeiro-show-da-nova-edicao-da-turne/?srsltid=AfmBOorrMNOoYI2m__TlvOCeefM8Ekc1IhQKMam2Nw7_W2s2q2Ejlozj#google_vignette
https://sopacultural.com/tardezinha-2025-rio-de-janeiro-recebe-o-primeiro-show-da-nova-edicao-da-turne/?srsltid=AfmBOorrMNOoYI2m__TlvOCeefM8Ekc1IhQKMam2Nw7_W2s2q2Ejlozj#google_vignette
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privilegia a convivéncia, a circulagdo fluida e a sensa¢do de pertencimento, articulando areas de
performance musical com espagos de permanéncia e encontro. Essa logica de ocupagdo reforga a
nocao de festival como pratica urbana que produz territorialidades tempordarias e intensifica a
experiéncia coletiva, aproximando o publico de um ambiente sensorial e emocionalmente

significativo (Festival Sarara, 2026).

A proposta do Sarara também dialoga com principios de inclusdo e representatividade
cultural, aspectos que se manifestam tanto na curadoria musical — que abrange multiplos
géneros e expressdes nacionais — quanto na constru¢ao de um ambiente aberto e acolhedor. Essa
dimensao social ¢ um elemento projetual importante, pois influencia a forma como os espagos
sdo organizados, sinalizados e experienciados pelo publico, incentivando a diversidade de uso ¢ a

interacdo entre diferentes grupos (Festival Sarard, 2026).

Nesse sentido, o Festival Sarard constitui referéncia relevante para pensar intervengdes
efémeras em contextos urbanos, pois demonstra como a arquitetura efémera pode atuar como
ferramenta de ativagdo social, cultural e sensorial, promovendo experiéncias que ultrapassam a
fungdo meramente técnica dos equipamentos temporarios e reforcando a importancia de

integragdo entre projeto, identidade cultural e vivéncia coletiva



Figura 24 - Palco principal do Festival Sarard, 2025.

Disponivel em: https://festivalsarara.com.br/esg-2026/. Acesso: 23/01/2026.
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9 TECNICAS CONSTRUTIVAS

No campo da arquitetura efémera e da cenografia para eventos, a definicdo das técnicas
construtivas assume papel central, uma vez que essas interven¢des demandam rapidez de
montagem e desmontagem, reversibilidade, leveza estrutural, adaptabilidade ao contexto e
redu¢do de impactos ambientais. Diferentemente da arquitetura permanente, os sistemas
construtivos empregados em eventos temporarios privilegiam solugdes modulares, secas e

reutilizaveis, capazes de responder a usos intensivos em periodos curtos de tempo.

No ambito das praticas contemporaneas, observa-se também o uso crescente de materiais
ecologicamente corretos, como painéis reciclados, componentes de baixo carbono, fibras
naturais, biocompostos e sistemas construtivos pensados para desmontagem e reaproveitamento.
Conforme levantamento do ArchDaily sobre novos materiais sustentdveis, essas solugdes
contribuem para a reducdo da emissdo de carbono e para a ampliacdo do ciclo de vida dos
elementos utilizados, aspecto fundamental em eventos efémeros de grande escala (Moreira,
2019). A adocao desses materiais refor¢a a sustentabilidade como diretriz projetual e nao apenas

como atributo técnico secundario.

Do ponto de vista pratico da cenografia para eventos, fontes especializadas indicam a
recorréncia de estruturas metalicas modulares, como sistemas de box truss', andaimes tubulares,
perfis metalicos leves e plataformas pré-fabricadas, amplamente utilizados pela facilidade de
transporte, montagem rapida e capacidade de adaptacdo a diferentes layouts espaciais.
Associados a esses sistemas, materiais como madeira, MDF, OSB, tecidos tensionados, lonas,
painéis plasticos e elementos graficos sdo empregados para conformar fachadas cenograficas,

divisorias, portais e ambientes imersivos.

! Sistemas de box truss consistem em estruturas modulares trelicadas, geralmente fabricadas em aluminio ou ago,
amplamente utilizadas em eventos temporarios, espetaculos e montagens cenograficas.
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Figura 25 - Estande da Nike no Rio de Janeiro, 2016

Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/br/797889/arquitetura-efemera-para-nike-no-rio-sem-limites-por-gtm-cenografia?auth
=hadid . Acesso: 02/02/2026.

A logica do reuso de materiais também se apresenta como estratégia relevante no campo
da cenografia efémera. O trabalho de Renata Mota, analisado pelo ArchDaily, evidencia como
materiais reaproveitados — como paletes, chapas, residuos industriais e objetos descartados —
podem ser incorporados de forma criativa ao projeto, assumindo protagonismo estético e
conceitual. Essa abordagem refor¢a a dimensao experimental da arquitetura efémera, ao mesmo
tempo em que reduz desperdicios e custos, alinhando-se aos principios de sustentabilidade e

economia circular (Moreira, 2019).

Figura 26 - Casa do Sol, 2019
=  CONE R



https://www.archdaily.com.br/br/797889/arquitetura-efemera-para-nike-no-rio-sem-limites-por-gtm-cenografia?auth=hadid
https://www.archdaily.com.br/br/797889/arquitetura-efemera-para-nike-no-rio-sem-limites-por-gtm-cenografia?auth=hadid

49

Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/br/928486/arquitetura-e-cenografia-o-reuso-no-trabalho-de-renata-mota?utm_source=c
hatgpt.com. Acesso: 02/02/2026.

Exemplos concretos de aplicacdo dessas técnicas podem ser observados em projetos de
grande visibilidade. A instalacdo “Rio Sem Limites”, desenvolvida para a Nike, utilizou uma
combinagdo de estruturas metalicas modulares, chapas corrugadas e sistemas industriais
aparentes, criando uma linguagem arquitetonica coerente com o conceito do evento e permitindo
montagem rapida, desmontagem eficiente e reutilizacdo dos componentes (Team, 2016). De
modo semelhante, a cenografia da festa Lamparina — Ostras Frescas explorou o uso de estruturas
modulares, tecidos, iluminagdo e superficies reflexivas para transformar temporariamente um
espago industrial em um ambiente sensorial e imersivo, demonstrando como a técnica construtiva

esta diretamente associada a construgdo da experiéncia do usuario (Moreira, 2024).

Figura 27 - Lamparina Ostras Frescas, 2024

Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/br/1024427/cenografia-lamparina-ostras-frescas-matheus-perelmutter-plus-helena-meir
elles-arquitetura-plus-messina-rivas. Acesso: 02/02/2026.
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Dessa forma, as técnicas construtivas aplicaveis a arquitetura efémera e a cenografia
articulam materiais leves, sistemas modulares, solugdes reutilizaveis e estratégias sustentaveis,
permitindo que o espaco seja rapidamente transformado, intensamente vivido e posteriormente
revertido a sua condi¢do original. No contexto do projeto cenografico proposto para o Carnaval
Surreal em Ouro Preto, essas abordagens oferecem subsidios fundamentais para a defini¢dao de

um sistema construtivo que responda simultaneamente as exigéncias funcionais do evento, as


https://www.archdaily.com.br/br/928486/arquitetura-e-cenografia-o-reuso-no-trabalho-de-renata-mota?utm_source=chatgpt.com
https://www.archdaily.com.br/br/928486/arquitetura-e-cenografia-o-reuso-no-trabalho-de-renata-mota?utm_source=chatgpt.com
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restrigdes do contexto patrimonial e a constru¢ao de uma experiéncia festiva qualificada, sensivel

e ambientalmente responsavel.
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10 ANALISE DO ESPACO
10.1 Pesquisa e Percepc¢ao

Como parte do processo de investigagdo para o desenvolvimento deste trabalho, foi
elaborado um formulario online, respondido de forma an6nima, com o objetivo de compreender a
experiéncia dos folides que frequentam eventos de Carnaval realizados na Arena Folia, localizada
no Estacionamento do Centro de Artes e Convengdes da UFOP, em Ouro Preto. A pesquisa
buscou levantar percepcdes sobre a estrutura existente, considerando aspectos como circulagao,
banheiros, areas de descanso, som, visibilidade, iluminagdo, sinalizagdo, seguranca, areas

cobertas e alimentagao.

Além das respostas obtidas pelo formulario, a analise também parte da vivéncia da minha
vivéncia enquanto frequentadora do Carnaval de Ouro Preto. A experiéncia direta no espaco
permitiu perceber situagdes que se repetem durante os dias de evento, como o aciimulo de lixo ao
final das festas, a quantidade insuficiente de banheiros, a auséncia de espagos adequados para
descanso, a falta de areas cobertas para protegdo contra sol e chuva e as limitagoes de

acessibilidade em alguns trechos da Arena Folia.

Grifico 1 — Perfil dos respondentes do formulario anénimo sobre a experiéncia na Arena Folia.

Quantos anos vocé tem?
43 respostas

@ 18224 anos
@ 25a 34 anos
35 a 44 anos
@ 45 anos ou mais

Fonte: Elaborado pela autora, 2026.

As respostas obtidas demonstram que a Arena Folia ¢ reconhecida por muitos

participantes como um espago importante para a realizagdo do Carnaval de Ouro Preto. Entre os
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pontos positivos mais citados estdo a localizacdo, a proximidade com o centro da cidade, a
facilidade de acesso, a relacdo visual com a paisagem histdrica e a presenca de uma estrutura
capaz de receber eventos de grande porte. O palco, a iluminagdo, o som e o camarote elevado
também aparecem como elementos valorizados, indicando que o espago possui potencial para

abrigar experiéncias festivas marcantes.

Grifico 2 — Setor frequentado pelos respondentes: pista ou camarote.

Vocé costuma ir de pista ou camarote?
43 respostas

@ Pista
@ Camarote

Fonte: Elaborado pela autora, 2026.

No entanto, a pesquisa também evidencia problemas recorrentes que interferem
diretamente no conforto e na seguranca dos usuarios. Um dos aspectos mencionados foi a
condi¢do do piso, apontado como irregular e desconfortavel em alguns trechos, especialmente em
periodos de chuva, quando podem ocorrer lama e acimulo de 4gua. Outro ponto recorrente nas
respostas esta relacionado aos banheiros. Muitos participantes relataram quantidade insuficiente,
filas, ma distribuicdo e problemas de limpeza, principalmente para quem frequenta a pista. A
concentragdo de banheiros, bares e pontos de bebida em determinadas areas também foi
percebida como um fator que prejudica o fluxo do publico, obrigando os folides a atravessarem
grandes aglomeracOes para acessar servigos basicos. Essa questdo demonstra a necessidade de
uma organizagdo espacial mais equilibrada, capaz de distribuir melhor os usos e reduzir conflitos

de circulagao.

A auséncia de areas cobertas e de espagos de descanso também apareceu de forma

significativa. Diversos respondentes relataram sentir falta de locais para se proteger da chuva ou
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do sol, além de ambientes para sentar, descansar ¢ permanecer com mais conforto ao longo do
evento. Essa demanda mostra que, mesmo em uma festa marcada pelo movimento e pela
aglomeragdo, ¢ importante prever zonas de pausa, acolhimento e respiro, especialmente

considerando a duragdo dos blocos ¢ a diversidade de corpos e necessidades do publico.

A acessibilidade também se apresenta como uma questao importante na analise do espago.
A presenga de desniveis, trechos irregulares, areas com maior concentragdao de pessoas ¢ longos
deslocamentos até determinados servigos pode dificultar a circulagdo de pessoas com mobilidade
reduzida, pessoas com deficiéncia, idosos ou mesmo folides que, ao longo do evento, necessitam
de percursos mais confortaveis e seguros. Dessa forma, pensar a Arena Folia como espago de
Carnaval também significa considerar formas de tornar sua estrutura temporaria mais inclusiva,

legivel e acessivel.

Outro aspecto observado refere-se ao acimulo de residuos ao final dos eventos. A grande
quantidade de publico, somada ao consumo de bebidas e alimentos, gera um volume expressivo
de lixo, especialmente em areas proximas aos bares, pontos de alimentagao e circulagdo intensa.
Essa situagdo interfere na qualidade visual do espago, no conforto dos usuarios e na propria
experiéncia de permanéncia, indicando a necessidade de prever solucdes integradas ao projeto,
como lixeiras melhor distribuidas, sinalizacdo adequada e estruturas que contribuam para a

organizacao do descarte sem comprometer a linguagem visual da cenografia.

Grafico 3 — Avaliacdo da Arena Folia

Avalie os seguintes aspectos

20
1 (uim) 2 3 [ 4 [ 5 (excelente)

Circulagzo Banheiros Areas de descanso Som e visibilidade lluminagao Sinalizagao e orientagéo Seguranga Areas cobertas Area de alimentagao

Fonte: Elaborado pela autora, 2026.



Figura 28 - Foto Carnaval Surreal 2026

Fonte: Acervo Pessoal. Acess0:05/07/2026.

Figura 29 - Foto Carnaval Surreal 2026.
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Figura 30 - Foto Carnaval Surreal 2026

Em relacdo a cenografia, as respostas indicam uma percep¢do ambigua. Parte dos
participantes avaliou positivamente o ambiente, destacando o palco, as luzes e alguns elementos
decorativos. Porém, muitos apontaram que a ambientacdo poderia ser mais explorada, com maior
presenca de elementos visuais, areas instagramaveis, ativacoes, jogos de luz, estruturas interativas
e referéncias mais claras a identidade dos blocos e do Carnaval de Ouro Preto. Dessa forma,

percebe-se que a cenografia ndo deve atuar apenas como ornamentagdo, mas como ferramenta de

construcdo de experiéncia, pertencimento € memoria.

A partir da analise das respostas e da vivéncia direta no espaco, fica evidente que o
projeto cenografico proposto neste trabalho deve responder ndo apenas a uma demanda estética,
mas também a questdes funcionais percebidas pelo publico. O formulério reforca a importancia

de pensar o espaco do Carnaval como um ambiente temporario, porém complexo, que precisa
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articular fluxo, conforto, seguranca, acessibilidade, infraestrutura, limpeza urbana e identidade
visual. Assim, as diretrizes projetuais adotadas buscam enfrentar os principais problemas
apontados pelos folides e observados durante o uso da Arena Folia, como a melhoria da
circulacdo, a criagdo de areas cobertas ¢ de descanso, a redistribui¢ao dos servicos, a valorizacao
da sinalizacdo, o cuidado com os banheiros, a organiza¢cao dos pontos de descarte de residuos e a

construcdao de uma ambientacao mais imersiva ¢ conectada a cultura carnavalesca de Ouro Preto.

Dessa maneira, a pesquisa de campo contribui diretamente para fundamentar as decisdes
do projeto, aproximando a proposta das experiéncias reais vividas pelos usudrios. Mais do que
criar uma estrutura visualmente atrativa, o objetivo € proporcionar um espago efémero capaz de
tornar o Carnaval mais confortavel, seguro, organizado, acessivel e memoravel, respeitando tanto

a poténcia festiva do evento quanto as necessidades concretas de quem ocupa a Arena Folia.

10.2 Organizacao Espacial Atualmente

A organizacao espacial do Carnaval Surreal no estacionamento do Centro de Artes e
Convengdes da UFOP ¢ estruturada por setores funcionais, como palco, backstage, camarote,
banheiros, praga de alimentagdo, entrada e saida, areas técnicas e espagos de circulagdo. A partir
da planta técnica e da observacdo realizada no local, percebe-se que o evento transforma o
estacionamento em uma arena festiva temporaria, organizada para receber grande fluxo de folides

durante o periodo do Carnaval.

O palco e o backstage ocupam posicao de destaque na arena, funcionando como principal
ponto de atracdo do publico. O camarote localiza-se em uma area lateral e elevada, associado aos
banheiros e a estruturas de apoio. Abaixo do camarote, conforme observado na planta técnica,

situa-se o bar da pista, vinculado ao sistema open bar do evento.
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Figura 31 - Planta Atual do Evento, 2025

Disponivel em:Acervo Pessoal.

Uma caracteristica marcante do evento ¢ a presenca de grandes caixas térmicas
distribuidas pela arena, abastecidas com cerveja, 4gua e outras bebidas. Esses elementos fazem
parte da dindmica do open bar e facilitam o acesso do publico as bebidas em diferentes pontos do
espaco. Ao mesmo tempo, influenciam a circulacdo e criam pequenos pontos de parada e

concentragdo ao longo da arena.



Figura 32 - Foto Caixas Térmicas Carnaval Surreal 2026

Fonte: Acervo Pessoal. Acess0:05/07/2026.

Figura 33 - Foto Palco Carnaval Surreal 2026
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Fonte: Acervo Pessoal. Acess0:05/07/2026.

Durante a observagdo, foram identificadas cerca de dez lixeiras grandes distribuidas pelo
espaco. Apesar de existirem pontos de descarte, sua quantidade ainda parece limitada em relacao
ao porte do evento e ao volume de residuos gerados. J4 a praca de alimentagdo apresenta
dimensdes reduzidas e ndo conta com area adequada para permanéncia ou alimentagdo sentada,
funcionando mais como ponto de retirada rapida de alimentos do que como espaco de

convivéncia.

Figura 34 - Foto Praga de Alimentag@o Carnaval Surreal 2026.
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Dessa forma, a analise da organizagdo atual mostra que o evento possui uma setorizacao
funcional consolidada, mas ainda apresenta fragilidades relacionadas a permanéncia, a gestdo de
residuos, a qualificagdo da praca de alimentacdo e a integracdo visual dos setores. Essas
observagdes orientam a proposta cenografica deste trabalho, que busca transformar elementos

operacionais em componentes integrados a experiéncia espacial do Carnaval Surreal.

11 PROPOSTA PROJETUAL

A proposta projetual parte da reorganizacdo do espaco do Carnaval Surreal no
estacionamento do Centro de Artes ¢ Convencdes da UFOP, buscando transformar a arena em um
ambiente mais confortavel, funcional e cenografico. A implanta¢do foi pensada a partir das
demandas observadas no evento, como a necessidade de ampliar areas de permanéncia, melhorar
os fluxos, aumentar os banheiros, criar pontos de sombra e qualificar visualmente os setores da

aréna.



61

Apos a definicao da nova organizagdo espacial, o projeto passou a incorporar referéncias
do Carnaval de rua de Ouro Preto, aproximando o evento contemporaneco da memoria
carnavalesca da cidade. A intengdo ndo ¢ reproduzir literalmente os blocos tradicionais, mas

reinterpretar seus simbolos por meio da cenografia, dos materiais, das formas e das cores.

Na entrada principal, a proposta utiliza como referéncia o Bloco Balango da Cobra, por
meio da criagdo de um poértico cenografico com uma cobra enrolada na estrutura. Esse elemento
funciona como marco de acesso a arena, criando uma chegada mais impactante e diretamente
relacionada ao imaginario do Carnaval ouro-pretano. O portico serd desenvolvido em estrutura
metalica leve, com acabamento cenografico e elementos visuais coloridos, funcionando como

ponto de identificagdo e recepgao dos folides.

Figura 35 - Portico de Entrada do Evento, Proposta da Autora

S

oal. Acess0:05/07/2026.

Na area de descanso, a referéncia escolhida foi a Bandalheira, bloco conhecido pelo uso
do penico, do papel higiénico e da roupa social preta e branca. A proposta prevé uma estrutura
cenografica em box truss e metalon, formando um grande penico como elemento principal do
espaco. O piso serd feito com paletes, reforcando o carater tempordrio e reutilizavel da
intervencdo. Sobre essa base, serdo dispostos puffs produzidos com pneus reaproveitados: alguns
em formato branco, remetendo aos papéis higiénicos lancados durante o desfile do bloco, e outros

brancos com faixa preta, fazendo referéncia ao terno e a gravata usados pelos integrantes. Assim,
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a area de descanso deixa de ser apenas um espaco de apoio e passa a funcionar como ambiente

tematico, simbdlico e integrado a experiéncia do evento.

Figura 36 - Area de descanso, Proposta da Autora.

Fonte: Acervo Pessoal. Acess0:05/07/2026.

Para os banheiros, a proposta busca transformar uma estrutura normalmente tratada
apenas de forma funcional em um elemento visualmente integrado a arena. A ideia ¢ utilizar
fechamentos em lona impressa fixados em quadros de metalon, com composi¢do grafica nas
cores vermelho e branco, em referéncia ao bloco Vermelho e Branco. Essa solugdo permite
ocultar parcialmente as estruturas sanitdrias, melhorar a aparéncia do setor e criar uma

ambientacdo mais coerente com a linguagem geral do projeto.

Ao longo da arena, também sdo inseridos bonecdes inspirados no Z¢ Pereira dos Lacaios,
reforgando a presenga de uma das manifestagcdes mais tradicionais do Carnaval de Ouro Preto.
Esses bonecdes funcionam como elementos de ambientagdo, pontos de referéncia e marcos
visuais dentro do percurso dos folides, contribuindo para a constru¢do de uma atmosfera mais

festiva e ligada a cultura local.

Figura 37 - Area dos Banheiros, Proposta da Autora.
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Fonte: Acervo Pessoal. Acess0:05/07/2026.

Figura 38 - Pista, Proposta da Autora

Fonte: Acervo Pessoal. Acess0:05/07/2026, (FIG.38).

Na praca de alimentagdo, a proposta utiliza como referéncia o Bloco Pirata, criando um
ambiente mais ladico e imersivo. O balcao de atendimento ¢ pensado como um grande casco de
navio, associado a elementos como tecidos, cordas, madeira cenografica e sinalizacdo tematica. A
ampliacao desse setor responde a limitagdo observada no evento atual, em que a praga de
alimentagdo apresenta dimensdes reduzidas e pouca estrutura para permanéncia. Dessa forma, o
novo espago passa a funcionar ndo apenas como ponto de retirada de alimentos, mas também

como area de convivéncia dentro da arena.
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Além das referéncias aos blocos tradicionais de rua, o projeto também preserva elementos
ligados aos blocos que ja compdem o Carnaval Surreal, como Caixdo, Praia, Cabrobr6 e
Chapado. Esses simbolos aparecem em pontos graficos, backdrops, painéis e elementos de
comunicag¢do visual, garantindo que a nova proposta dialogue tanto com o Carnaval tradicional

de Ouro Preto quanto com a identidade ja consolidada do evento.

Figura 39 - Praga de Alimentagao, Proposta da Autora.

Fonte: Acervo Pessoal. Acesso:05/07/2026.

Figura 40 - Praga de Alimentagao, Proposta da Autora.
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Fonte: Acervo Pessoal. Acesso:05/07/2026.

A materialidade da proposta foi pensada a partir de sistemas leves, desmontaveis e
reutilizaveis, como box truss Q30, metalon, tecidos, lonas impressas, compensado de madeira,
paletes, pneus, papel, papeldo e materiais graficos. Esses materiais permitem montagem répida,
flexibilidade formal e reaproveitamento em outras edi¢des. A escolha dos tecidos também estd
relacionada a sustentabilidade, pois esses elementos poderdo ser destinados, apds o evento, a
associacdes de catadores, costureiras e grupos locais para reaproveitamento na producdo de

roupas, acessorios, bolsas e aderecos.

Nesse sentido, a sustentabilidade aparece ndo apenas como escolha de materiais, mas
como estratégia de continuidade ap6s o evento. A proposta prevé que os organizadores sejam
responsaveis por articular parcerias com associagdes de catadores de reciclaveis de Ouro Preto e
regido, possibilitando a separagdo e destinacdo de materiais como tecidos, plasticos, metais, papel
e madeira. Dessa forma, a cenografia deixa de ser pensada apenas para o tempo curto do
Carnaval e passa a integrar uma légica de reaproveitamento, reducdo de residuos e geragdo de

renda local.

Assim, o projeto busca transformar a arena em um espaco mais organizado, confortavel e

simbolico. Ao unir arquitetura efémera, cenografia, referéncias dos blocos de rua, materiais



66

reutilizaveis e estratégias de sustentabilidade, a proposta qualifica a experiéncia dos folides e

fortalece a relagdo entre o Carnaval Surreal, a cultura local e a cidade de Ouro Preto.

Figura 41 - Mapa Festivo do Carnaval Surreal, Proposta da Autora.
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Fonte: Acervo Pessoal. Acess0:05/07/2026.
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DECLARACAO DE USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA

No processo de elaboragdao deste Trabalho Final de Graduacdo, foram utilizadas
ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa apenas como recurso auxiliar para revisao
gramatical, adequacdo as normas académicas e apoio na edi¢do/aprimoramento de renders e

imagens do projeto.

O uso dessas ferramentas teve como objetivo auxiliar na correcdo da linguagem, na
organizagdo formal do texto e na melhoria visual das imagens produzidas pela autora, sem
substituir o processo de pesquisa, andlise critica, desenvolvimento projetual ou tomada de

decisOes académicas.

Ressalta-se que todo o contetido conceitual, analitico e projetual apresentado neste
trabalho — incluindo a definicdo do tema, a problematizagdo, as escolhas metodologicas, a
interpretagdo das informagdes, a elaboragdo das diretrizes e o desenvolvimento da proposta

cenografica — ¢€ de autoria da discente.

As ferramentas de Inteligéncia Artificial Generativa foram utilizadas exclusivamente
como apoio técnico a revisdo, normatizagdo e representacdo visual, ndo interferindo na autoria

intelectual, nas decisdes projetuais ou na originalidade do trabalho.
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