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Resumo

O presente trabalho apresenta o desenvolvimento do Convivu, uma plataforma web voltada
a organizacao da vida doméstica de casais e pequenos grupos familiares. A aplicacao
integra funcionalidades de planejamento de tarefas, gestao financeira, controle de listas
de compras, organizacao de refeigoes, registro de anotagoes e calendario compartilhado,
visando centralizar e melhorar a gestao da rotina. O projeto foi concebido com foco
na usabilidade, acessibilidade e colaboracao entre os usuarios, buscando promover maior
eficiéncia na comunicagao e no gerenciamento das responsabilidades do lar. Foram aplicados
principios de design centrado no usuario. Como resultado, obteve-se uma solucao funcional
e escalavel, capaz de atender as demandas de organizacao doméstica de maneira pratica e
colaborativa. O trabalho contribui para o campo das solugoes digitais voltadas a gestao
familiar, sugerindo como o uso de tecnologias modernas pode transformar a maneira como

familias e casais administram suas rotinas.

Palavras-chave: Organizacao doméstica. Aplicacoes web. Gestao colaborativa.



Abstract

This paper presents the development of Convivu, a web platform designed to organize
the domestic life of couples and small family groups. The application integrates features
such as task planning, financial management, shopping list control, meal organization,
note-taking, and a shared calendar, aiming to centralize and optimize routine management.
The project was developed with a focus on usability, accessibility, and collaboration among
users, seeking to promote greater efficiency in communication and the management of
household responsibilities. User-centered design principles were applied throughout the
process. The result is a functional and scalable solution capable of meeting the demands of
home organization in a practical and collaborative manner. This work contributes to the
field of digital solutions for family management, demonstrating how modern technologies

can transform the way families and couples manage their routines.

Keywords: Domestic organization. Web applications. Collaborative management.
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1 Introducao

A organizacao da rotina doméstica envolve a coordenacgao de tarefas, responsa-
bilidades, compromissos e recursos financeiros compartilhados entre os membros de um
lar. Quando estruturadas de maneira adequada, essas atividades contribuem para reduzir
conflitos, melhorar o aproveitamento do tempo e promover maior equilibrio na divisao
de responsabilidades. Estudos indicam que falhas de planejamento e comunicac¢ao estao

entre os principais fatores associados a sobrecarga e ao estresse em contextos familiares

(RODRIGUES, 2020).

No cotidiano, tarefas como compras, controle de despesas, organizacao de refei¢oes
e compromissos costumam ser administradas por meio de diferentes aplicativos ou registros
manuais. Essa fragmentacao dificulta a visualizacao integrada da rotina e aumenta a
carga cognitiva dos usudrios, que precisam alternar entre multiplas ferramentas (SILVA;
OLIVEIRA; SANTOS, 2021).

Diante desse cendrio, este trabalho apresenta o Convivu, uma plataforma web
voltada a gestao colaborativa da vida doméstica. A proposta consiste em reunir, em um
unico ambiente digital, funcionalidades de planejamento financeiro, listas de compras, orga-
nizagao de refei¢oes, notas compartilhadas e calendario de compromissos. A centralizacao
dessas informacoes busca melhorar a comunicagao entre os membros do grupo e favorecer

a corresponsabilidade nas decisoes cotidianas.

O crescimento do uso de dispositivos moveis reforca a relevancia de solugoes digitais
voltadas a organizagdo pessoal e familiar. Segundo dados do relatério Global Digital
Overview 2023, o smartphone é o principal dispositivo de acesso a internet no Brasil,
sendo amplamente utilizado para organizacao de tarefas e comunicacao. Nesse contexto,
observa-se uma demanda crescente por aplicagoes colaborativas que integrem diferentes

dimensoes da vida doméstica.

O desenvolvimento da plataforma considerou requisitos de usabilidade, seguranca
e possibilidade de evolugao futura. Para isso, foram adotadas tecnologias como React
e TypeScript na camada de interface e o Supabase como infraestrutura de dados e
autenticacdo. A escolha dessas ferramentas esta relacionada & necessidade de manter um

sistema modular, seguro e capaz de atender a multiplos usuarios simultaneamente.

Neste trabalho, serao aplicadas técnicas e ferramentas de desenvolvimento de
software, aliadas a principios de design centrado no usuario, com o intuito de criar uma
aplicacao eficiente, intuitiva e adaptada as demandas reais de familias e casais. Espera-se
que o Convivu contribua nao apenas para a melhoria da organizacao doméstica e da

gestao financeira, mas também para o fortalecimento da convivéncia familiar, tornando as
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interacoes diarias mais fluidas, equilibradas e colaborativas.

1.1 Objetivos

O presente projeto tem como objetivo principal desenvolver um aplicativo que
integre funcionalidades voltadas a gestao financeira e organizacional de casais ou pequenos
grupos familiares que residem na mesma unidade habitacional. O foco ¢é oferecer uma

plataforma que:

« Proporcione o planejamento e acompanhamento de metas financeiras conjuntas;
« Disponibilize ferramentas para o registro e categorizacdao de despesas;

» Possibilite a criacao de listas de compras integradas ao controle de ingredientes

disponiveis;

« Facilite o planejamento de refeigoes como estratégia de reducao de desperdicios e

gastos;

» Centralize notas e anotacoes de interesse comum, promovendo comunicacao clara e

acessivel.

O Convivu pretende nao apenas funcionar como uma ferramenta de registro e
controle, mas também como um facilitador da comunicacao e da cooperacao entre os
membros do lar, contribuindo para uma gestao mais eficiente e para o fortalecimento da

convivéncia harmoniosa.

1.2 Organizacao do Trabalho

Este trabalho estd estruturado em seis capitulos, além dos elementos pré-textuais e

pos-textuais, organizados da seguinte forma:

o Capitulo 1 — Introducao: apresenta o contexto da pesquisa, a justificativa para o
desenvolvimento do Convivu, os objetivos do projeto e a relevancia da proposta no

cenario atual.

« Capitulo 2 — Revisao Bibliografica: retine conceitos tedricos e trabalhos correlatos
que fundamentam a solugao proposta, abordando temas como organizagao doméstica
digital, design centrado no usudrio, criacao de personas, prototipagao e as principais

tecnologias utilizadas.
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« Capitulo 3 — Metodologia: descreve a abordagem metodolégica adotada, incluindo
a modelagem de negdcio com o Business Model Canvas, a definicao de personas e o

processo de prototipacao, além das estratégias de desenvolvimento utilizadas.

o Capitulo 4 — Desenvolvimento: detalha a implementacao da plataforma Convivu,
abrangendo o levantamento de requisitos, a camada de dados e servigos baseada no
Supabase, o frontend desenvolvido em React e TypeScript, e o processo de deploy e

hospedagem.

o Capitulo 5 — Resultados: apresenta os méodulos e funcionalidades implementados,
ilustrados por capturas de tela e descrigoes das principais interfaces, demonstrando

a viabilidade técnica e a aplicabilidade pratica da solucao.

o Capitulo 6 — Conclusao: sintetiza as contribui¢des do trabalho, destacando os
objetivos alcancados, as licoes aprendidas e as perspectivas para evoluc¢ao do Convivu,

com propostas de trabalhos futuros.
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2 Revisao Bibliografica

A fim de contextualizar o leitor acerca do desenvolvimento deste projeto, este
capitulo apresenta conceitos, metodologias, tecnologias e trabalhos correlatos que fun-
damentam a concepc¢ao e implementacdo do Convivu. A abordagem aqui descrita visa
oferecer suporte tedrico e pratico para compreender as decisOes técnicas, estratégicas e

funcionais tomadas durante o desenvolvimento da plataforma.

2.1 Referencial Tedrico

No referencial teérico deste trabalho sao explorados conceitos essenciais para o
entendimento do projeto. A organizacio doméstica digital, que compreende o uso de
tecnologias para gerenciar tarefas, finangas, compras e compromissos compartilhados,
sera discutida como elemento central para compreender o contexto e a necessidade da
solugdo. Além disso, o Design Centrado no Usudrio (DCU) serd aplicado como abordagem
metodologica para garantir que a experiéncia seja adaptada as demandas reais dos usuarios.
A criacao de personas, representacoes ficticias de perfis de uso, serd empregada para orientar
decisbes de design e funcionalidades. Por fim, a prototipacao sera utilizada como pratica
para validar e iterar solugdes antes de sua implementacao definitiva, garantindo eficiéncia

e alinhamento com os objetivos propostos.

2.1.1 Organizacdo Doméstica Digital

Segundo Silva, Oliveira e Santos (2021), a organiza¢do doméstica digital refere-se a
aplicagao de sistemas e ferramentas tecnologicas para coordenar atividades, gerir recursos
e facilitar a comunicacao entre os membros de um lar. Essa pratica tem crescido com a
popularizacdo de smartphones e aplicativos colaborativos, possibilitando que familias e

casais centralizem informagoes e responsabilidades em um tinico ambiente virtual.

Os beneficios dessa abordagem incluem a reducdo de desperdicios, o aumento da
previsibilidade de tarefas e a promocao da corresponsabilidade. Aplicativos que oferecem
listas de compras inteligentes, calendarios compartilhados e controle financeiro integrado
tém mostrado impacto positivo na produtividade e no relacionamento interpessoal dos
usudrios (Rodrigues (2020)).

2.1.2 Design Centrado no Usuario

O Design Centrado no Usudrio (DCU) é uma abordagem de desenvolvimento que

coloca as necessidades e expectativas do usudrio no centro do processo (Norman (2018)).
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Essa metodologia orienta as etapas de pesquisa, concepg¢ao, prototipacao e avaliacao,

garantindo que o produto final seja funcional, acessivel e satisfatorio.

No Convivu, o DCU ¢ aplicado por meio de testes de usabilidade e coleta de
feedback continuo, permitindo ajustes rapidos nas funcionalidades e na interface. Essa
pratica contribui para maior taxa de adocgao e para a retencao de usuarios, visto que as

solugoes sao construidas de forma alinhada as suas rotinas reais.

2.1.3 Personas

De acordo com Cooper et al. (2014), personas sao representagdes ficticias de
perfis de usuarios reais, construidas com base em dados demograficos, comportamentais
e motivacionais. Elas funcionam como uma ferramenta de design para guiar decisoes,

garantindo que as funcionalidades atendam a diferentes segmentos do publico-alvo.

No contexto do Convivu, as personas ajudam a definir como usudrios com diferentes
niveis de familiaridade tecnologica e distintos arranjos familiares interagem com o aplicativo.
Isso possibilita criar fluxos personalizados e priorizar funcionalidades que tragam maior

valor para cada perfil identificado.

2.1.4 Prototipacao

A prototipagao é uma técnica essencial no processo de design e desenvolvimento,
permitindo criar representacoes tangiveis das ideias para validacao prévia com os usuarios
(Rogers, Sharp e Preece (2019)). Pode assumir a forma de protétipos de baixa fidelidade,
luteis para explorar conceitos iniciais, ou de alta fidelidade, quando se deseja avaliar aspectos

visuais e funcionais préximos ao produto final.

No desenvolvimento do Convivu, a prototipacgao iterativa é utilizada para validar a
disposicao dos elementos na tela, testar a clareza das interagoes e medir a satisfagao do

usuario antes da implementacao definitiva, reduzindo riscos e custos de retrabalho.

2.2 Tecnologias

Nesta secao, sao descritas as principais tecnologias empregadas no desenvolvimento

do Convivu.

2.2.1 Supabase

O Supabase' é uma plataforma de codigo aberto para o desenvolvimento de aplicati-

vos, baseada em tecnologias padrao de mercado como PostgreSQL (Supabase (2023)). Ela

1 <https://supabase.com/>
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oferece recursos como autenticacao de usuarios, banco de dados relacional, armazenamento
de arquivos, funcoes serverless, modelo de execugao em que a logica da aplicagao é proces-
sada sob demanda, sem que o desenvolvedor precise gerenciar diretamente a infraestrutura

de servidores e APIs geradas automaticamente a partir do esquema do banco de dados.

Uma das principais vantagens do Supabase é sua arquitetura aberta e compativel
com padroes SQL, o que facilita a migragao e a integracao com outros servigos. Além
disso, por ser construido sobre o PostgreSQL, oferece suporte a consultas complexas,
gatilhos, fung¢oes armazenadas e extensoes avancadas, proporcionando maior flexibilidade

no desenvolvimento.

No contexto do Convivu, o Supabase é utilizado para gerenciar dados de usuarios,
armazenar informagoes relacionadas a tarefas, financas e listas de compras, além de
garantir sincronizagdo em tempo real entre dispositivos. Sua infraestrutura escalavel e a
possibilidade de hospedagem prépria também oferecem maior controle sobre seguranca e

privacidade dos dados.

2.2.2 TypeScript

O TypeScript? é um superset do JavaScript que adiciona tipagem estética opcional
(Microsoft (2022)). Diferentemente do JavaScript, que é fracamente tipado e interpretado
dinamicamente em tempo de execucao, o TypeScript permite a definicdo explicita de
tipos de variaveis, fungoes, objetos e interfaces ja em tempo de desenvolvimento. Essa
caracteristica possibilita a deteccao precoce de erros, reduzindo falhas em producao e

aumentando a confiabilidade do codigo.

Outra vantagem relevante é que o TypeScript mantém total compatibilidade com
o ecossistema do JavaScript, ja que seu codigo é transpilado para JavaScript padrao,
podendo ser executado em qualquer navegador ou ambiente que suporte a linguagem.
Além disso, oferece suporte a recursos modernos da linguagem, mesmo em ambientes que

ainda nao possuem suporte nativo, garantindo maior portabilidade.

Entre seus principais recursos destacam-se:

« Tipagem Estatica: definicdo de tipos em tempo de desenvolvimento, auxiliando na

prevenc¢ao de erros comuns;

o Interfaces e Classes: suporte a principios de orientagao a objetos, promovendo

maior organizacao e clareza na estrutura do cédigo;

o Ferramentas de Autocompletar e Refatoragao: integracao com editores de

cddigo como o Visual Studio Code, proporcionando ganho de produtividade;

2 <https://www.typescriptlang.org/>
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« Compatibilidade Progressiva: possibilidade de adogao gradual em projetos ja

existentes em JavaScript.

A tipagem explicita favorece a comunicagao entre as equipes de desenvolvimento,
reduz a ocorréncia de inconsisténcias nos dados manipulados e facilita a manutencao de

longo prazo, contribuindo para a escalabilidade e a evolucao continua do projeto.

2.2.3 React

O React?® é uma biblioteca de cédigo aberto para construcao de interfaces de usudrio,
criada e mantida pelo Facebook (atualmente Meta) e por uma ampla comunidade de
desenvolvedores. Seu principal objetivo é facilitar o desenvolvimento de aplicagoes web
dinamicas e escalaveis, com foco na criagao de interfaces reativas e de facil manutencao
(Meta (2023)).

A abordagem do React baseia-se no uso de componentes, que sdo blocos reutilizaveis
e independentes responsaveis por representar partes da interface. Essa arquitetura modular
promove maior organizacao do cédigo, reutilizagao de elementos e separagao clara de
responsabilidades. Outro recurso central é o Virtual DOM, uma representacao virtual
da arvore de elementos que otimiza o processo de atualizagao da interface, tornando as

mudangas na pagina mais rapidas e eficientes.

Entre suas principais caracteristicas, destacam-se:

o Componentizacgao: desenvolvimento de interfaces por meio de componentes reutili-

zaveis e independentes;

e Virtual DOM: mecanismo que reduz o custo de renderizacao e melhora a perfor-

mance das aplicagoes;

e Unidirecionalidade de Dados: modelo de fluxo de dados previsivel e de facil

rastreamento, aumentando a confiabilidade do sistema;

o Ecossistema Amplo: vasta quantidade de bibliotecas, ferramentas e suporte da

comunidade, que expandem suas funcionalidades.

No contexto do desenvolvimento do Convivu, o React foi escolhido por sua capaci-
dade de lidar com interfaces dinamicas e de alto desempenho, essenciais para funcionalidades
como atualizacdo em tempo real. A componentizacao facilita a manutencao e evolucao do
sistema, permitindo que diferentes modulos sejam desenvolvidos de forma independente e

posteriormente integrados em uma experiéncia unificada e consistente para o usuario.

3 <https://react.dev/>
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2.2.4 Figma

O Figma®* é uma ferramenta de design de interfaces e prototipagem baseada em
nuvem, amplamente utilizada para o desenvolvimento colaborativo de projetos digitais.
Diferentemente de softwares tradicionais instalados localmente, o Figma funciona direta-
mente no navegador ou em aplicativos desktop e méveis, permitindo que equipes trabalhem

de forma simultdnea em um mesmo arquivo, em tempo real (Figma (2022)).

Entre seus principais recursos destacam-se:

o Colaboracao em Tempo Real: multiplos usuarios podem editar, comentar e

visualizar protétipos de forma simultanea;

o Protétipos Interativos: criacao de fluxos navegaveis que simulam a experiéncia

final do usuario sem a necessidade de codigo;

» Bibliotecas de Componentes: possibilidade de criar sistemas de design reutilizé-

veis, promovendo consisténcia visual em todo o projeto;

o Acessibilidade: por ser uma ferramenta em nuvem, dispensa instalacdes complexas

e é compativel com diferentes sistemas operacionais.

No contexto do desenvolvimento do Convivu, o Figma foi utilizado para a criagao
de protétipos de baixa e alta fidelidade, permitindo a validacao antecipada das interfaces

com base nos principios de design centrado no usuario.

2.3  Trabalhos relacionados

Para enriquecer o presente estudo, foram analisados aplicativos e plataformas
que oferecem recursos voltados a organizacao da rotina doméstica, a gestao financeira
compartilhada e a colaboragdo entre membros de uma familia ou casal. As principais
funcionalidades identificadas nessas solugoes foram catalogadas e comparadas, conforme

apresentado na Tabela 1.

Entre os principais exemplos estao o Cozi, desenvolvido pela Cozi Inc., que dispo-
nibiliza calendarios compartilhados, listas de tarefas e listas de compras; o OurGroceries,
mantido pela HeadCode, que tem como foco principal o gerenciamento de listas de compras;
o Splitwise, desenvolvido pela Splitwise Inc., que se destaca pela divisdo de despesas
entre grupos; e o Google Keep, pertencente ao Google LLC, que oferece notas rapidas e

listas colaborativas.

Outras solugoes relevantes incluem o Honeydue (Honeydue Inc.), voltado para

casais que desejam compartilhar e acompanhar suas finangas; o Between (VCNC Inc.), que

4 <https://www.figma.com />
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oferece um espaco privado para casais trocarem mensagens, fotos, calendarios e memorias;
o Merge (Merge Technologies), aplicativo que combina lista de tarefas e comunicagao; o
Raft (What If Holdings), que organiza eventos sociais e calendarios compartilhados; o Love
Nudge (Moody Publishers), baseado nos conceitos dos "5 linguagens do amor", ajudando
casais a fortalecer a comunicagdo; o Tandem (Tandem App), voltado a colaboragao
e comunicagao de casais; e 0 YNAB - You Need A Budget (YNAB LLC), uma
das ferramentas mais populares de controle de finangas pessoais, utilizada também em

contextos familiares.

A andlise comparativa apresentada na Tabela 1 evidencia que, embora existam
diversas solugoes voltadas a aspectos especificos da rotina doméstica, a maioria delas
concentra-se em apenas um ou dois tipos de funcionalidade, como gestao financeira,

organizacao de listas ou compartilhamento de calendarios.

Ainda que oferecam funcionalidades especificas, tais solugoes tendem a ser frag-
mentadas, o que obriga os usuarios a alternar entre diferentes aplicativos para organizar
finangas, tarefas e interagdes pessoais. Segundo Ferreira (2021), essa fragmentacao com-
promete a eficiéncia na gestao da rotina doméstica. Nesse cenério, o Convivu propoe uma
abordagem integrada, centralizando funcionalidades em um tinico ambiente, aumentando a
praticidade, reduzindo a dispersao de informagbes e promovendo maior colaboragao entre

0S usuéarios.

Tabela 1 — Comparativo de funcionalidades entre aplicativos relacionados

Aplicativo Financeiro | Calendario | Listas | Refeicoes | Notas
Cozi (Cozi, 2023) Nao Sim Sim Nao Sim
OurGroceries (Our- Nao Nao Sim Nao Nao
Groceries, 2023)

Splitwise (Splitwise, Sim Nao Nao Nao Nao
2023)

Google Keep (Google, Nao Nao Sim Nao Sim
2023)

Trello (Atlassian, Nao Parcial Parcial Nao Sim
2023)

Notion (Notion, 2023) Parcial Parcial Parcial Nao Sim
Honeydue (Honeydue, Sim Nao Nao Nao Sim
2023)

Between (Between, Nao Sim Nao Nao Sim
2023)

Merge (Merge, 2023) Nao Sim Sim Nao Sim
Raft (Raft, 2023) Nao Sim Nao Nao Sim
Love Nudge (Love Nao Sim Nao Nao Nao
Nudge, 2023)

Tandem  (Tandem, Nao Sim Nao Nao Sim
2023)

YNAB (YNAB, 2023) Sim Nao Nao Nao Nao
Convivu (Este traba- Sim Sim Sim Sim Sim
1ho)
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3 Metodologia

Esta secao descreve a abordagem estratégica e pratica adotada para o desenvolvi-
mento da plataforma web Convivu. A metodologia proposta busca alinhar principios de
design centrado no usudario, modelagem de negocios, pesquisa de publico-alvo e prototipa-
gem iterativa, garantindo que o produto final atenda as necessidades reais dos usuarios e

seja tecnicamente viavel.

O processo metodoldgico iniciou-se com a utilizagao da ferramenta Business Model
Canvas (BMC) para estruturar a proposta de valor e entender de forma holistica os
elementos-chave do empreendimento. Em seguida, foi realizada a construgao de personas,
que representam perfis tipicos dos potenciais usuarios, permitindo compreender comporta-
mentos, necessidades e desafios do ptblico-alvo. Posteriormente, a prototipagem no Figma
possibilitou a validacao prévia da interface e da experiéncia de uso, permitindo ajustes
antes da implementacao definitiva. A etapa final contemplou a implementacao utilizando
tecnologias modernas para o desenvolvimento de sistemas web, garantindo desempenho,

seguranca e escalabilidade.

3.1 Modelagem do Negocio

A modelagem do negécio foi realizada com base no Business Model Canvas (Fi-
gura 1), ferramenta que permite visualizar e organizar de maneira sistémica os elementos

fundamentais do projeto. No caso do Convivu, o BMC foi estruturado considerando:

« Proposta de valor: centralizar a gestao da vida doméstica em uma tnica plataforma
web, oferecendo recursos de planejamento de tarefas, financas, lista de compras,

organizacao de refei¢oes e registro de notas.

» Segmentos de clientes: casais, familias pequenas, estudantes que dividem moradia

e grupos que compartilham despesas e tarefas.

o Canais: plataforma web responsiva acessivel via navegadores, comunicag¢ao por

notificacoes, redes sociais e campanhas de marketing digital.

 Relacionamento com clientes: suporte integrado na plataforma, notificagoes

inteligentes e personalizadas, e feedback continuo por meio de formularios e enquetes.

« Fontes de receita: plano gratuito com funcionalidades bésicas e plano premium

com recursos avancados, como histérico detalhado e exportagao de relatorios.
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« Recursos-chave: equipe de desenvolvimento, infraestrutura de nuvem no Supabase,

ferramentas de design (Figma) e bibliotecas de interface.

o Atividades-chave: desenvolvimento de software, manutencao e suporte técnico,

pesquisa com usudrios e aprimoramento continuo das funcionalidades.

« Parcerias-chave: provedores de autenticacao, gateways de pagamento e plataformas

de anélise de dados.
o Estrutura de custos: infraestrutura em nuvem, manutenc¢ao e atualizacoes, marke-

ting e suporte ao cliente.

Essa modelagem permitiu identificar claramente os objetivos estratégicos, alinhar

a proposta de valor ao perfil dos usuarios e antecipar desafios na implementacao.

PARCERIAS CHAVES

- Provedores de autenticagdo

(Google, GitHub)

- Gateways de pagamento
(futuro)

- Plataformas de andlise de
dados

ATIVIDADES CHAVES

- Desenvolvimento de
software

- Manutengao e suporte
- Pesquisa com usuarios
- Prototipagdo e testes
- Marketing digital

RECURSOS CHAVE

- Equipe de desenvolvimento
- Infraestrutura em nuvem
(Supabase, Firebase)

- Ferramentas de design
(Figma)

- Frameworks (React,
TypeScript, Tailwind)

CUSTOS DE ESTRUTURA

- Infraestrutura em nuvem (Supabase, Firebase, DNS)
- Custos de manutengio e atualizagdes
- Marketing e aquisigdo de usuérios

- Publicagao mobile (futura)

PROPOSTA DE VALOR

- Centralizar gestdo da vida
domeéstica em uma Unica
plataforma

- Planejamento de tarefas e
rotinas

- Gestdo financeira
compartilhada

- Controle de listas de
compras

- Planejamento de refeigbes
- Notas e anotacbes

- Calendario compartilhado
- Beneficios: praticidade,
redugio de desperdicios,
colaboragio

RELACIONAMENTO COM O
CLIENTE

- Suporte integrado na
plataforma

- Feedback continuo

- Notificagdes personalizadas

CANAIS DE DISTRIBUIGAO

- Plataforma web responsiva
- Acesso via navegador (PC,
tablet, smartphone)

- Futuro: aplicativos mobile

- Divulgagio: redes sociais e
marketing digital

FONTES DE RECEITA

- Inicialmente 100% gratuito

Futuro:

- Plano premium (recursos avangados)
- Parcerias e integragdes

Figura 1 — Business Model Canvas do Convivu

Fonte: Elaborado pelo autor

SEGMENTO DE CLIENTES

- Casais

- Famllias pequenas

- Estudantes em republicas
- Pessoas que moram
sozinhas

- Grupos gue compartilham
despesas e tarefas

3.2 Personas

A construgao de personas foi fundamental para compreender as necessidades e
expectativas dos usuarios da plataforma Convivu. Essas representacoes ficticias, baseadas
em entrevistas, observacoes e estudos de mercado, permitiram direcionar decisoes de design

e desenvolvimento.
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e Persona 1 - Marina e Joao

Casal de 30 e 32 anos, moradores de Sao Paulo. Trabalham em tempo integral e
tém pouco tempo para organizar a rotina doméstica. Buscam uma plataforma que
permita dividir tarefas, controlar despesas mensais e planejar refei¢oes para reduzir

gastos.

e Persona 2 - Camila

Estudante universitaria de 24 anos que divide apartamento com duas colegas. Utiliza
o notebook e o celular para se organizar e precisa de um sistema pratico para

gerenciar compras coletivas e dividir contas de forma justa.

e Persona 3 - Lucas

Profissional de 27 anos que mora sozinho, mas costuma receber amigos e familiares.
Utiliza a plataforma para manter a lista de compras atualizada e organizar eventos e

encontros em casa.

e Persona 4 - Rafael e Ana

Casal jovem, 25 e 26 anos, recém-casados e em inicio de carreira. Procuram um sistema
que ajude a organizar as financas do lar, criar metas de economia e acompanhar

compromissos do casal.

e Persona 5 - Juliana

Mae solo de 35 anos, com uma filha pequena. Busca uma solucao que centralize
lembretes de compromissos escolares, listas de compras e organizacao de refeigoes,

otimizando seu tempo limitado.

Essas personas foram utilizadas como referéncia em todas as etapas do desenvol-
vimento, desde a definicao das funcionalidades até as decisoes de design de interface e

priorizacao de requisitos.
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4 Desenvolvimento

De acordo com Sommerville (2015), o processo de software é crucial para o de-
senvolvimento de sistemas. No caso do Convivu, uma plataforma web para organizacao
doméstica colaborativa, essa afirmacao se traduz em um conjunto de decisoes arquiteturais
e tecnoldgicas que impactam diretamente a experiéncia do usuario, a seguranga dos dados
e a eficiéncia operacional. Este capitulo apresenta os elementos centrais do progresso do
projeto, com foco no levantamento de requisitos, na camada de dados e servigos (baseada

no Supabase), no frontend (Vite, TypeScript e React) e no processo de deploy.

O objetivo ¢é oferecer uma visao clara das escolhas realizadas, justificando-as segundo
critérios de eficacia, escalabilidade, seguranca, manutenibilidade e alinhamento com os

objetivos do Convivu.

4.1 Levantamento de Requisitos

Conforme Wiegers e Beatty (2013), a visao geral do sistema deve contemplar
elementos essenciais obtidos por meio de entrevistas e observagoes dos principais interessa-
dos. No Convivu, foram conduzidas sessoes exploratdrias com potenciais usudrios (casais,
familias pequenas e pessoas que compartilham moradia) para mapear tarefas recorrentes,

pontos de dor e expectativas em relagao a uma solucao digital centralizada.

A anélise de requisitos define o escopo, objetivos e funcionalidades necessarias,
minimizando retrabalho e assegurando que o sistema atenda as necessidades reais dos
usuarios. Em linha com Kotonya e Sommerville (2017), a identificacdo e a especifica¢ao
dos requisitos, mesmo que parciais, ja permitem antecipar equivocos e orientar decisoes

técnicas subsequentes.

4.1.1 Requisitos Funcionais

Os requisitos funcionais (Tabela 2) descrevem as fungoes que o Convivu deve prover

para sustentar a gestao doméstica colaborativa.

4.1.2 Requisitos Nao-Funcionais

Os requisitos nao-funcionais (Tabela 3) tratam de qualidades como desempenho,

seguranca e usabilidade.
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Tabela 2 — Requisitos funcionais do Convivu

Fonte:

Elaborado pelo autor

Requisito

Descricao

Autenticagao e Perfis

Usuarios devem poder criar conta, autenticar-
se e gerenciar perfil. Suporte a redefinicao de
senha.

tes

Lares (households) e Convi-

Criagdo/entrada em um lar, convites para
outros membros e controle de permissoes (ad-
min/membro).

Notas Colaborativas

Registro de notas e links de interesse comum
com historico de edicao.

Financas Domésticas

Registro e categorizagdo de despesas/receitas,
metas e visualizagao de saldo por periodo.

Listas de Compras

Criar listas, marcar itens concluidos, sugerir
itens com base no historico e pantry.

Planejamento de Refeigoes

Planejar cardapios, relacionar ingredientes e
cruzar com a despensa/listas.

Calendario Compartilhado

Eventos do lar com lembretes e visualizacao
por semana/més.

Tabela 3 — Requisitos nao-funcionais do Convivu

Fonte: Elaborado pelo autor
Requisito Descricao
Desempenho Paginas devem responder em até 2s sob carga
p tipica; buscas e filtragens em até 500ms.
Seouranca Autenticacao segura, politicas de acesso por
gutans linha (RLS) no banco
Usabilidade Interface responsiva com navegacao consis-
tente.
Compatibilidade Su/po'rte a navegadoreg modernos e devices
moveis (layout responsivo).
Manutenibilidade Codlg(i modular /tlpado (TypeScript), lint, for-
matacao automatica e testes.
Escalabilidade Banco/ rglamonal e§calaﬁvel, cache no cliente e
estratégias de paginacao.
Disponibilidade Serv1gos~nucleo com alta disponibilidade; re-
cuperacao de falhas documentada.
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4.2 Camada de Dados e Servicos (Supabase)

A escolha do Supabase como backend da aplicagao esté relacionada a sua arquite-
tura baseada em servicos gerenciados sobre PostgreSQL. Diferentemente de um backend
tradicional hospedado em servidor proprio, o Supabase opera em infraestrutura de nuvem

que permite provisionamento automatico de recursos conforme a demanda.

A escalabilidade do Supabase ocorre por meio de trés mecanismos principais:

o Infraestrutura gerenciada em nuvem: os servigos sao executados em ambientes
containerizados, com capacidade de alocacao dindmica de CPU e meméria. A medida
que o nimero de requisi¢oes aumenta, a plataforma ajusta recursos automaticamente,

reduzindo risco de indisponibilidade.

« Banco PostgreSQL otimizado: o PostgreSQL suporta indices, particionamento de
tabelas, replicacao e consultas eficientes. Em cendrios de crescimento, é possivel
utilizar réplicas de leitura, balanceamento de carga e ajustes de configuragdo para

suportar maior volume de dados e usuarios simultaneos.

o APIs geradas automaticamente: o Supabase expoe endpoints REST e funcionalidades
em tempo real baseadas em WebSockets, reduzindo a necessidade de desenvolvimento
de camadas intermediarias. Isso diminui complexidade e melhora desempenho sob

carga.

Além disso, o modelo serverless adotado permite que a aplicagao escale horizon-
talmente, atendendo miiltiplas conexoes simultaneas sem que seja necessario gerenciar
manualmente servidores. Esse fator é especialmente relevante para aplicagoes colaborativas,
como o Convivu, nas quais multiplos usuarios podem acessar e modificar dados em tempo

real.

Portanto, a escalabilidade do Supabase nao se limita a capacidade de armazenar
dados, mas envolve elasticidade de infraestrutura, eficiéncia do banco relacional e suporte

a operagoes concorrentes de forma segura.

4.2.1 Esquema de Dados

O esquema relacional foi modelado para refletir entidades centrais do dominio:
o events: armazena eventos e compromissos do calendario compartilhado entre os
membros do grupo familiar.

e expenses: registra despesas do grupo, categorizadas por tipo e associadas aos

membros responsaveis.
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« goals: define e acompanha metas financeiras ou pessoais do grupo, como poupanca

ou objetivos coletivos.

e group__invites: gerencia convites enviados para novos usudrios participarem de um

grupo familiar.

e group__members: mantém a relagao entre perfis e grupos, incluindo papéis como

membro ou administrador.

« groups: representa cada grupo familiar ou doméstico, centralizando a gestao dos

seus integrantes.

« incomes: armazena informagoes sobre receitas ou entradas financeiras registradas

pelos membros.

« investments: controla registros de aplicagoes financeiras do grupo, como fundos ou

economias especificas.
« meals: organiza refei¢oes planejadas, incluindo cardapios e preparagoes agendadas.

» notes: permite o registro de anotagoes colaborativas acessiveis aos membros do

grupo.

» profiles: guarda dados de cada usuario, como informacgoes pessoais, preferéncias e

credenciais de acesso.

» saved__meals: armazena refei¢oes ja cadastradas para reutilizagdo futura em plane-

jamentos semanais.

» shopping_ items: contém itens de compras adicionados as listas compartilhadas do

grupo.
o tasks: registra tarefas domésticas a serem distribuidas entre os membros do grupo.

o wishlist__items: retine desejos e objetivos de consumo, como produtos ou experién-

cias que o grupo pretende adquirir.
A Figura 2 informa os diagramas de entidades.

42.1.1 Politicas de Seguranca (RLS)

Em todas as tabelas do Convivu sao aplicadas politicas de Row Level Security
(RLS), mecanismo que restringe o acesso a registros especificos de acordo com o usudrio
logado. Assim, cada integrante acessa apenas dados pertencentes aos grupos familiares
(groups) dos quais participa. Por exemplo, operagdes de SELECT na tabela tasks s6 sao

permitidas quando o usudrio estd vinculado ao respectivo group_id em group_members. J&
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group_members
* id d * id
group._id group_id group_id group_id ¢ group_id
leorrition P user_id name description
amount desci role date amount
category et_: joined_at categ
date e 7 gred date
paid_by ti ] received_by
share priority group_id d_by type
completed title created_at created_by
description updated_at created_at
ed_at ¢ date [ groups updated_at
updated_at time L 3 id is_recurring
is_recurring ; ype recurring
recurring_type vite_cod installments
installments group._id _by installment_number
installment_number d iption created_at created at original_income_id
original_expense _id amount updated_at updated_at [ profiles
notes category
* i date

group_id invested_by group_id

title type name ® group_id vatar_url

content goal_id quantity title created_at
tags ecurring category description updated_at
ar ) recurring_type purchase ned _to
created at instaliments ® due_date
updated_at installment_number y completed group_id
original_investment_id created_at priority & title
created_by updated at category description
SIEURRId from_meal estimated_price
ted_at
type group_invites 7 updated_at
ingredients e i @ added_by
notes @ group_id @ created by
created_by invited_user created_at
invited_by_user_id updated_at
updated_at
created_at

updated_at

Figura 2 — Diagrama Entidades do Convivu

Fonte: Elaborado pelo autor

operacoes de INSERT, UPDATE ou DELETE em group_members dependem do papel do usuario:
membros podem gerenciar apenas suas préprias informagoes, enquanto administradores

podem adicionar ou remover integrantes e excluir o grupo.
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4.3 Frontend

O frontend do Convivu é responsavel por toda a camada de interagao com o
usuario, oferecendo uma interface intuitiva, responsiva e acessivel. Essa camada concentra
os elementos visuais e a logica de apresentacao, permitindo que os membros de um grupo
familiar realizem de forma simples atividades como gerenciar tarefas, acompanhar financas,

organizar listas e visualizar eventos no calendario compartilhado.

4.3.1 Ambiente de Desenvolvimento

O frontend foi implementado com Vite (inicializagdao rapida e suporte a Hot
Module Replacement — HMR, mecanismo que atualiza médulos modificados em tempo
de execucao sem a necessidade de recarregar toda a aplicagao), TypeScript (tipagem
estatica), ESLint e Prettier (padronizagao e formatacao de cédigo fonte), garantindo

qualidade e produtividade durante o desenvolvimento.

4.3.2 Bibliotecas

Essas bibliotecas foram escolhidas por sua maturidade, ampla adoc¢ao na comunidade
e capacidade de acelerar o processo de desenvolvimento sem comprometer a qualidade do

codigo.
» React: biblioteca principal para construcao de interfaces declarativas e componenti-
zadas.

« @supabase/supabase-js: cliente oficial do Supabase, utilizado para autenticagao,

acesso ao banco de dados e armazenamento de arquivos.

« React Router DOM: roteamento da aplicagdo no modelo SPA (Single Page
Application).

o Tailwind CSS e tailwind-merge: framework utilitario para estilizacao rapida e

consistente, com suporte ao tailwind-merge para composicao eficiente de classes.

« Radix UI e class-variance-authority: bibliotecas que fornecem componentes

acessiveis e estilizagao baseada em variantes, garantindo consisténcia no design.

e Lucide React: conjunto de icones leves e escaldveis para uso em componentes

visuais.
« React Hot Toast: gerenciamento de notificagoes (toasts) de forma simples e elegante.

» Recharts: criacao de graficos e visualizacoes de dados interativas.
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« React Day Picker e date-fns: manipulacdo de datas, selecdo em calendarios e

formatacoes amigaveis ao usuario.

o UUID: geracao de identificadores tinicos universais para entidades da aplicagao.

4.3.3 Estrutura de Diretérios

A organizagao da estrutura de diretorios do projeto foi planejada para favorecer a
clareza, a escalabilidade e a manutencao do cédigo. A seguir, sdo descritas as principais
pastas e arquivos que compdem o frontend do Convivu:

o assets: contém imagens, icones e outros recursos estaticos.

e components: reiine componentes reutilizaveis da interface, como botoes, modais e

listas.

« contexts: prové contextos de estado global para autenticagao, preferéncias e demais

dados compartilhados.

e hooks: armazena custom hooks para abstracao de logica de negdcio e integracao

com Servicos.

o lib: fungoes auxiliares e integragoes externas reutilizaveis em multiplas partes da

aplicacgao.
» pages: define as paginas e rotas principais da aplicacao.
» types: declaracoes de tipos TypeScript compartilhadas.
« supabase: configuracio do cliente Supabase e utilitarios de integragao com o backend.

e App.tsx, main.tsx, index.css, vite-env.d.ts: arquivos centrais de inicializacao

do projeto.
« .env: arquivo de varidveis de ambiente (nao versionado) para configuragao segura

de chaves e credenciais.

A Figura 3 apresenta a organizagido atualmente adotada no frontend do Convivu.

4.3.4 Principais Funcionalidades do Frontend

Tarefas compartilhadas: lista com filtros por responsavel, prioridade e status; arrasto

para reordenar; conclusao com historico;

Financas domésticas: cadastro de despesas/receitas, categorias, metas mensais e grafi-

cos de acompanhamento;
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~ ([@® src
> BB assets
> @ components
» @ contexts

7 hooks
> g lib
» @ pages

» I types

App.tsx

index.css

main.tsx

vite-env.d.ts
> % supabase

1]
T+

Figura 3 — Estruturacao de pastas do frontend

Fonte: Elaborado pelo autor

Listas de compras e despensa: criagao/edigao rapida de itens; marcacgao de concluido;

sincronizagao com a despensa e sugestoes;

Planejamento de refeigoes: grade semanal, vinculo com ingredientes e checagem auto-

matica da disponibilidade;

Notas e calendario: notas colaborativas com histérico basico e calendario com lembretes

(notificacoes do navegador).

4.4  Deploy e Hospedagem

Esta se¢do descreve o processo de preparacao e publicacao da aplicagdo Convivu
em ambientes de producao, detalhando desde a compilagdao do codigo até a configuragao

da infraestrutura de dados.

4.4.1 Build e Variaveis de Ambiente

A aplicagao, desenvolvida como uma Single Page Application (SPA) (aplicagao
de pagina tinica que carrega um unico documento HTML e atualiza dinamicamente seu
contetdo via JavaScript), é compilada através do comando yarn build. O Vite, ferramenta
moderna de build (processo de transformagao do cédigo-fonte em arquivos otimizados
para producao) e bundling (empacotamento e agrupamento de médulos e dependéncias

em arquivos finais), gera a pasta dist contendo os artefatos prontos para publicagao.

Varidveis sensiveis, como VITE_SUPABASE_URL (endere¢o do backend do Supabase)
e VITE_SUPABASE_ANON_KEY (chave de acesso andnima para autenticagao), sao injetadas
a partir de arquivos de configuragdo por ambiente (.env), garantindo que credenciais e

endpoints nao fiquem expostos diretamente no cédigo-fonte.
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4.4.2 Hospedagem do Frontend

A versao estatica gerada é publicada no Firebase Hosting, plataforma de hospedagem
de aplicagoes web fornecida pela Google. Esse ambiente possibilita deploy (processo de
publicacdo da aplicagdo em ambiente de producdo) répido, integra¢do continua com
repositérios Git e suporte nativo a redirects (redirecionamentos automaticos de rota)
para compatibilidade com o client-side routing (roteamento realizado no navegador, sem
recarregar a pagina inteira). Além disso, o cache (armazenamento temporario de arquivos
para agilizar carregamento) e o hashing (inclusao de identificadores tinicos nos nomes de
arquivos, evitando conflitos de versao) dos ativos estéticos asseguram melhor desempenho

no carregamento da aplicagao.

Entre suas principais vantagens estao a distribuicao via Content Delivery Network
(CDN, rede de servidores distribuidos geograficamente para entregar contetido com baixa
laténcia), que garante baixa laténcia para usudrios em diferentes regides, a emissao
automatica de certificados HTTPS (protocolo seguro de comunicac¢ao web com criptografia)
para seguranca de comunicacao e a escalabilidade transparente, permitindo que a aplicacao

suporte picos de acesso sem necessidade de configuracao manual.

4.4.3 Infraestrutura de Dados

A camada de dados é provisionada pelo Supabase, uma plataforma de Backend
as a Service (BaaS) que oferece banco relacional PostgreSQL, storage (armazenamento
de arquivos) e autenticacao de usuarios. Migragoes de esquema sao versionadas por meio
de scripts SQL, enquanto as politicas de seguranca baseadas em Row Level Security
(RLS), mecanismo que restringe acesso a registros especificos de acordo com o usudrio, sao
tratadas como parte do codigo de infraestrutura, garantindo consisténcia entre ambientes

de desenvolvimento e producao.
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5 Resultados

A fase de implementacao do Convivu resultou em uma plataforma web funcional
e responsiva, atendendo aos requisitos propostos e oferecendo aos usuarios um conjunto
integrado de ferramentas para organizacao doméstica. A seguir, sao apresentados os

principais modulos e telas desenvolvidas.

« Pagina Inicial (Figura 4): funciona como o ponto de entrada para os usuérios,
apresentando uma visao geral das funcionalidades do Convivu, atalhos para médulos
principais e informacoes resumidas sobre tarefas, eventos e financas do lar. O layout

prioriza clareza, responsividade e facil navegacao.

e Calendario Colaborativo: médulo que retiine compromissos, eventos e lembretes
relevantes para o grupo familiar. Permite que os integrantes adicionem e visualizem
datas importantes, como aniversarios, consultas médicas, reunioes escolares e eventos

sociais, garantindo que todos estejam informados.

« Notas: espaco destinado ao registro de informagoes relevantes e anotacoes rapidas
que podem ser acessadas por todos os membros do grupo. As notas funcionam
como lembretes colaborativos, podendo incluir listas de afazeres, ideias, registros de

decisoes ou informacgoes importantes do cotidiano.

@ Convivu

® wicio 013, Matheus Vilela!

$ Financas domingo, 31de agosto de 2025

© Refeicoes

© Listas Agoes Rapidas

B Ajustes % o Q &

Calendério Notas Recentes

< agosozozs >
Colocar lixo para fora Comprar Ragdo

com e e qun s e w20 Colocarna qaraa e Conprracho e 008

2 2820 3 3 1 2 aaiorz02s

3456780 PorMotheus Vil 310812025

oMoz ow s e e

7w w0 n 2

25 26 27 2 29 3

M 12,3 45 6

< 31deago. - 06 de set. de 2025 >

/F\\—— Lista de Compras
_— Feildo

Arror

Viséo Financeira ( ver Detatnes

Figura 4 — Tela Inicial do Convivu

Fonte: Elaborado pelo autor

« Gestao Financeira (Figura 5): mdédulo para registro e categorizagao de receitas
e despesas, definicdo de metas financeiras e acompanhamento do saldo do lar. Os

graficos interativos permitem visualizar tendéncias e auxiliar na tomada de decisoes.
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« Metas (Figura 6): médulo voltado para o acompanhamento de objetivos financeiros
do grupo familiar. Cada meta possui um valor-alvo, data limite de conclusao e
indicador visual de progresso. O usuario pode adicionar novos aportes de forma
pratica através do botao Investir, permitindo monitorar a evolugao ao longo do
tempo. Essa funcionalidade auxilia no planejamento financeiro coletivo, oferecendo

maior transparéncia e organizacao para atingir objetivos comuns.

» Desejos (Figura 7): médulo destinado ao registro de itens ou experiéncias que o grupo
deseja conquistar, como viagens, bens de consumo ou atividades de lazer. Diferente
das metas financeiras, que possuem prazos e valores definidos, os desejos funcionam
como uma lista de aspiragoes compartilhadas. Essa funcionalidade possibilita priorizar

objetivos futuros e alinhar expectativas entre os membros do grupo familiar.

Convivu

Rviea v © & (mv

® micio Controle Financeiro
Gerencie suas receitas, despesas, investimentos e metas
$ Finangas
Q Refeicoes @ Metas Q Desejos
& Listas ~ NovaReceita | | © Novo Investimento | |4 NovaDespesa
@ Ajustes

< Agosto v 2025v >
Investimentos
R$ 475 ]

Gastos por Categoria  Receitas (2) @ Investimentos (3)

@ Aimentacao RS 230
© Tonspore RS 80
o casa RS 200
®sace  R$100

a Plano de Saide

L Receitas vs Despesas vs Investimentos (Ultimos 12 Meses)

Figura 5 — Gestao Financeira

Fonte: Elaborado pelo autor
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© (;onvivu ) 2 viea v ©® & (My
@ Inicio i i

Controle Financeiro

Gerencie suas receitas, despesas, investimentos e metas
$ Finangas
o retecaes $ Transacoes © Desejos
& Listas + NovaMeta
B Ajustes

Metas Ativas (2)
Sofé - Viagem fim de ano @ -
00% 037%
Figura 6 — Metas
Fonte: Elaborado pelo autor

© COI‘\ViVL‘l 2 viea v @ & (mMv
@ mnicio Controle Financeiro

Gerencie suas receitas, despesas, investimentos e metas
$ Finangas
Q Refeigoes $ Transagoes ® Metas
& Listas + Novo Desejo
@& Ajustes

1 R$ 80.000 1 ©

Lista de Desejos (1)

Novo carro

Figura 7 — Desejos

Fonte: Elaborado pelo autor

» Planejamento de Refei¢oes (Figura 8): possibilita organizar carddpios semanais

e mensais, vinculando cada refeicao aos ingredientes necessarios. Os itens utilizados

sdo adicionados automaticamente a lista de compras correspondente (semanal ou

mensal), o que contribui para otimizar a reposi¢ao de alimentos e reduzir desperdicios

no lar.

» Refeigoes Salvas (Figura 10): funcionalidade que permite ao usudrio cadastrar e

armazenar refeicbes completas para utilizacao futura. Ao selecionar uma refei¢ao

salva, todos os alimentos e suas quantidades sao preenchidos automaticamente, agili-
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zando o processo de planejamento semanal ou mensal. Esse recurso é especialmente
util para receitas recorrentes no dia a dia da familia, evitando retrabalho e garan-

tindo padronizacao das porc¢oes. Além disso, os ingredientes podem ser integrados

diretamente a lista de compras, mantendo a coeréncia entre o cardapio planejado e

os itens adquiridos. Dessa forma, o recurso contribui para maior praticidade, reducao

do tempo gasto na organizacao e melhor controle dos insumos domésticos.

@ Convivu
Organizando nossa vida juntos

@ inicio Planejamento de Refeigoes
Organizem o cardapio e as compras

$ Finangas
& Listas Periodo:  Semana Més. < 31deago. - 06 de set. de 2025 >
@ Austes

Rateictes ngredientes Refegoes Saivas

[} =]
1 2 2 = 1 8

Cardapio da Semana (1) Ingredientes do Cardapio (2)

Semana atval
Arroz e feijao @ Pendentes
Aimogo + domingo, 31/08

Ingredientes: Feijgo (300g)
Arroz (300g), Fellao (3000) « Matheus Vilela

Aoz (300g)

Figura 8 — Planejamento de Refei¢oes

Fonte: Elaborado pelo autor

Planejar Nova Refeigao x

“ 10 Usar Refeigao alva

Data
01/08/2025 a
Tipo de Refelgao

Aimogo

e arefeicao

] 0 Salvar esta refeiao para uso futuro

Automtico: Os ingrediientes serdo adicionados
automaticamente 3 lsta de compras do periodo.

n Conceer

Figura 9 — Adicionar refeigao

Fonte: Elaborado pelo autor

vy © ¢ @

2 Ver Lista Completa
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Selecionar Refeigao Salva

Figura 10 — Refei¢oes Salvas

Fonte: Elaborado pelo autor

« Lista de Compras (Figura 11): mdédulo que centraliza os itens necessarios para o lar,
permitindo que os membros adicionem, editem e marquem produtos adquiridos em
tempo real. A lista principal é criada automaticamente a partir do planejamento de
refeicoes, garantindo alinhamento entre o cardapio definido e a reposi¢ao de insumos.
Além disso, o sistema possibilita a criacao de listas adicionais personalizadas, uteis
para situagoes especificas como viagens, festas ou compras eventuais. Como o recurso
é compartilhado entre todos os integrantes do grupo familiar, ele promove colaboragao,

reduz duplicidades e otimiza o controle do orcamento doméstico.

@ Convivu
Organizando nossa vida juntos

@ tnicio Lista de Reabastecimento

Facilite as compras do casal semanalmente ou mensalmente para reabastecer o que falta em casa.

+ NovalLista

$ Finangas
Q Refeicoes Periodo: Semana Més <  31deago. 06 deset.de2025 >
& Listas

@ Austes Lista de Reabastecimento (mparusna ) (+)

Figura 11 — Lista de Compras

Fonte: Elaborado pelo autor

« Configuragoes do Grupo (Figura 12): médulo responséavel pela administracao

do grupo familiar no Convivu. Nessa tela, os administradores podem editar o
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nome do grupo, convidar novos integrantes por meio de convites digitais, remover
membros ja cadastrados e, caso necessario, excluir o grupo por completo. Essas
funcionalidades concentram os controles de gestao em um tnico espago, oferecendo
praticidade e transparéncia na administracao do lar. Além disso, ao centralizar ac¢oes
de gerenciamento, o sistema garante que apenas usuarios com perfil de administrador
tenham acesso a operagoes criticas, preservando a seguranca e a integridade das

informacgoes compartilhadas.

@ Convivu Kvea v © & (W

@ tnicio Configuracdes
Gerencie as configuragdes o grupo
$ Financas

Refei _ .
Q Refeigdes Informagées do Grupo @ eaar | Membros (1) & Convidar

© Listas
Matheus Viea (Voce)
Nome do Grupo m e

B Ajustes Vilela

Cédigo do Grupo
...... °

(]

Convivu

Figura 12 — Configuracoes do Grupo

Fonte: Elaborado pelo autor

« Autenticacdo de Usuarios (Figuras 13): telas de login e cadastro foram projetadas
para serem simples e objetivas, solicitando apenas as informagoes essenciais. A

autenticacao é gerenciada pelo Supabase, garantindo seguranca e escalabilidade.

©

A Convivu

Organizando nossa vida juntos.

Convivu
Organizando nossa vida juntos
Criar Conta

Entrar

2 conta para continuar

Entrar

Criar Conta
Nao tem uma conta? Criar conta

Jétem uma conta? Entrar

Figura 13 — Tela de Login e cadastro

Fonte: Elaborado pelo autor

e Grupo Familiar (Figura 14): tela inicial de gerenciamento de lares dentro do

Convivu. Nela, o usuério pode criar um novo grupo familiar, ingressar em um grupo
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existente por meio de convite ou selecionar diretamente um grupo ao qual ja esteja
vinculado. Essa funcionalidade centraliza o acesso e a gestao dos diferentes lares dos
quais o usuario participa, permitindo alternar facilmente entre contextos distintos
(por exemplo, residéncia principal, casa de veraneio ou republica). Dessa forma, o
sistema assegura flexibilidade e praticidade, garantindo que cada ambiente possua

seus proprios membros, configuracoes e informagoes compartilhadas.

)
—

Grupos Familiares

Selecione ou crie um grupo para comega
Meus Grupos (1)

Vilela

1 membro

M) Matheus Vilela (Admin)

Selecionar Grupo

+ Criar Novo Grupo 2\ Entrar em Grupo
N J

Figura 14 — Grupo Familiar

Fonte: Elaborado pelo autor

« Cabecgalho da Aplicagao (Figura 15): elemento fixo de navegagao presente em
toda a interface do Convivu, reunindo funcionalidades que aumentam a usabilidade
e a personalizacao da experiéncia do usuario. O cabegalho oferece quatro recursos

principais:

Seletor de Grupo Familiar: permite alternar rapidamente entre diferentes
grupos familiares dos quais o usuario participa, facilitando a gestao de multiplos

lares em um tUnico ambiente.

— Ocultar Valores Monetarios: recurso de privacidade que possibilita ocultar
saldos, despesas e demais valores financeiros exibidos na tela, evitando exposicao

indevida em situagoes publicas.

— Tema Escuro/Claro: alternancia entre dark mode e modo claro, adaptando a
interface as preferéncias do usuario e proporcionando maior conforto visual em

diferentes condigoes de uso.

— Configuragoes de Usuario: area destinada a edi¢ao de dados pessoais, troca
de senha e opc¢ao de encerrar sessao, centralizando a¢oes de gerenciamento da

conta em um unico ponto.
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Grupos Familiares

o Vilela
™ 1membro

o Oliveira
™ 1membro

2, Vilela ~

+ Criar Novo Grupo

2, Entrar em Grupo

» Responsividade para Dispositivos Méveis (Figura 16): todo o sistema foi
desenvolvido com design responsivo, adaptando-se automaticamente a diferentes
tamanhos de tela, desde computadores até tablets e celulares. Essa caracteristica
garante usabilidade consistente em multiplos dispositivos, permitindo que os membros

do grupo familiar acessem e utilizem as funcionalidades do Convivu em qualquer

® G (v

2 vilela v

® G (mv

Matheus Vilela
vilela@admin.com

Mv

& Editar Perfil
o Alterar Senha

(> sairda Conta

Figura 15 — Cabecalho da Aplicagao

Fonte: Elaborado pelo autor

contexto, seja em casa ou em movimento.

@ Convivu 2~

Ola, Matheus Vilela!
domingo, 31 de agosto de 2025
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Nova Despesa Nova Nota
o] &
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. . < 31de ago. - 06 de set. de 2025
1 2

Lista de Reabastecimento

Sl ngredientes Co )
1 o Lumpar { N
Lista
Sl G
Cardapio da Semana (1)
Arroz e feljgo
Amog + domingo, 3108 Caté (zpscote

9, Feiao (300g Detergente (2un:

Sabaoemps (ko)

Ingredientes do
Cardapio (2)

L Verlista
Completa
emana atual -

Pendentes
Feljao (300g)
Arroz (300g)

® $ £ @ @

“
[¢]

Figura 16 — Responsividade para Dispositivos Moveis

A implementacao das funcionalidades apresentadas confirma a viabilidade técnica e a
aplicabilidade pratica do Convivu, evidenciando sua capacidade de atender aos requisitos

propostos e de proporcionar uma experiéncia consistente, responsiva e intuitiva aos usuarios.

O Convivu encontra-se publicado em ambiente de homologacao e pode ser acessado

pelo endereco:

Fonte: Elaborado pelo autor

<https://tce-web-site.web.app/>

Lista de Reabastecimento

® & (mv

as do casal semanalmente ou
eabastecer o que falta em casa


https://tcc-web-site.web.app/
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6 Conclusao

Este trabalho apresentou o desenvolvimento do Convivu, uma plataforma web
voltada a organizacao colaborativa da vida doméstica. Ao longo do projeto, foram descritas
as etapas de modelagem, definicao de requisitos, prototipagao e implementacao técnica da

solucao.

A aplicacgao integra médulos de finangas, tarefas, listas de compras, planejamento de
refeicoes, calendério e notas, permitindo que membros de um mesmo grupo compartilhem
informagoes e acompanhem responsabilidades de maneira estruturada. A adogao de
principios de design centrado no usudrio contribuiu para a construgao de uma interface

simples e consistente.

Do ponto de vista técnico, a utilizacao de React e TypeScript favoreceu organizacao
e manutenibilidade do c6digo, enquanto o Supabase proporcionou infraestrutura segura e

escalavel para armazenamento de dados e autenticagao de usuarios.

Os objetivos estabelecidos foram atingidos, resultando em uma aplicagao funcional,

responsiva e passivel de evolucao futura.

6.1 Trabalhos futuros

Mesmo com a entrega completa da versao proposta, ha diversas possibilidades de
evolucao. Entre as melhorias e funcionalidades que poderao ser exploradas em versoes

futuras, destacam-se:

Integracao com assistentes virtuais: implementar integragao com assistentes como
Google Assistente e Alexa para permitir criacao de tarefas, adi¢ao a lista de compras

e consulta de eventos por comando de voz;

Sistema de notificagoes inteligentes: adicionar notificagoes personalizadas, enviadas
com base em contexto e comportamento do usudrio (por exemplo, lembrar de comprar

um item quando o estoque na despensa virtual estiver baixo);

Relatorios financeiros avancados: oferecer relatorios graficos de despesas e metas, com
filtros por tendéncia e padroes de uso, auxiliando na tomada de decisoes financeiras

do lar;

Integracao com APIs externas: incorporar integracao com APIs de supermercados e

aplicativos de entrega para facilitar compras a partir da lista de compras do Convivu;
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Testes de usabilidade e acessibilidade: ampliar a cobertura de testes com usuarios
reais, verificando a aderéncia as diretrizes de acessibilidade para garantir uso inclusivo

da plataforma;

Aplicativo Mobile: desenvolver e disponibilizar uma versao nativa do Convivu para
dispositivos mdveis, publicada nas lojas oficiais (Google Play e App Store). Essa ini-
ciativa ampliara o alcance da plataforma, oferecendo acesso simplificado, notificagoes

nativas e melhor desempenho em smartphones e tablets.

Modo offline: permitir que os usuarios utilizem funcionalidades basicas do sistema mesmo
sem conexao a internet, sincronizando os dados automaticamente quando o acesso

for restabelecido.

Com a continuidade do desenvolvimento e ado¢do das melhorias propostas, o
Convivu tem potencial para se consolidar como referéncia em solugoes digitais voltadas a

vida doméstica, unindo tecnologia, praticidade e colaboragao.
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