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RESUMO

Este trabalho apresenta duas produgdes académicas desenvolvidas a partir da obra
cinematografica de animagdo “Robd Selvagem”, da Dreamworks Animation adaptado do
livro homoénimo de Peter Brown, e em seu potencial pedagdgico para o ensino de Ciéncias e
Biologia. Na primeira parte analisa o filme por meio da etnografia de tela, compreendendo o
cinema como linguagem cultural capaz de mediar reflexdes cientificas, éticas e
socioambientais. Na segunda parte foi desenvolvido e comentado o Caderno Tematico como
recurso didatico para a disciplina eletiva “Cinema e Meio Ambiente”, onde procurou-se
explorar conceitos bioldgicos e as relagbes entre a natureza e tecnologia. Este estudo
evidencia como o cinema de animacdo, mediado pela atuacdo docente, consiste em uma

estratégia pedagogica contextualizada e potente para 0 processo de ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: cinema de animacao; ensino de biologia; afetividade; educacdo ambiental,

cultura pop.



RESUMEN

Este trabajo presenta dos producciones académicas desarrolladas a partir de la obra
cinematogréfica de animacion “Robot Salvaje”, de DreamWorks Animation, adaptada del
libro homonimo de Peter Brown, y de su potencial pedagdgico para la ensefianza de Ciencias
y Biologia. En la primera parte se analiza la pelicula mediante la etnografia de pantalla,
comprendiendo el cine como un lenguaje cultural capaz de mediar reflexiones cientificas,
éticas y socioambientales. En la segunda parte se desarrollay comenta un Cuaderno Tematico
como recurso didactico para la asignatura optativa “Cine y Medio Ambiente”, en el que se
buscan explorar conceptos bioldgicos y las relaciones entre naturaleza y tecnologia. Este
estudio evidencia cémo el cine de animacion, mediado por la actuacion docente, constituye
una estrategia pedagogica contextualizada y potente para el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Palabras clave: cine de animacién; ensefianza de biologia; afectividad; educacion ambiental;

cultura pop.



ABSTRACT

This study presents two academic productions developed from the animated film “The Wild
Robot”, by DreamWorks Animation, adapted from the homonymous book by Peter Brown,
and its pedagogical potential for the teaching of Science and Biology. In the first part, the film
is analyzed through screen ethnography, understanding cinema as a cultural language capable
of mediating scientific, ethical, and socio-environmental reflections. In the second part, a
Thematic Notebook is developed and discussed as a didactic resource for the elective subject
“Cinema and Environment”, seeking to explore biological concepts and the relationships
between nature and technology. This study shows how animated cinema, mediated by
teaching practice, constitutes a contextualized and powerful pedagogical strategy for the

teaching-learning process.

Keywords: animated cinema; biology teaching; affectivity; environmental education; pop

culture.
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APRESENTACAO
Desde muito cedo, as narrativas sempre acompanharam e influenciaram a minha

forma de ver e compreender o mundo. Os filmes, desenhos, livros, jogos, de forma mais
ampla, a cultura pop sempre me encantou por sua capacidade de apresentar e representar
diferentes épocas e locais, do passado distante a futuros impossiveis, de universos
fantasticos a cenas do cotidiano, de acontecimentos improvaveis a aqueles
identificaveis. Essa possibilidade de tornar qualquer coisa narravel, sensivel e, de
alguma forma, possivel, é algo que me cativou desde a infancia e ainda hoje é presente,
essas experiéncias culturais se tornam parte de quem fui, sou e serei.

Outro elemento que influencia fortemente meus interesses pessoais e
académicos € o afeto, ndo apenas a utilidade ou a informacdo, mas o apego, a carga
emotiva. Essa ideia de que aprender se resume a apenas memorizar, apesar de ser a mais
comum, nunca fez muito sentido, esse processo precisa também ser sentido, envolver-
se e atribuir sentido para assim poder compreendé-lo. Para mim, o aprendizado, para
realmente ser relevante, precisa ser significativo, mais vivido nas memorias. Quando
um conteddo ou conceito é atribuido com um sentido pessoal ou emocional, ele deixa
de ser apenas mais um e se torna uma experiéncia.

N&o é de se surpreender que essas duas coisas que sdo parte de mim desde
crianca dialoguem tdo bem com outras partes que passaram a fazer parte do meu eu
durante minhas vivéncias, a Biologia e o processo de ensino-aprendizagem. Falar sobre
vida, natureza, as diversas relacdes entre 0s seres vivos e suas adaptacdes ndo se reduz
apenas a conceitos cientificos, mas a modos de perceber o mundo e de existéncia. Nesse
contexto, a obra cinematografica “Rob6 Selvagem”, adaptagdo de um livro de mesmo
nome, de Peter Brown, tornou-se um ponto de convergéncia dessas dimensdes. Mais do
que um suporte para trabalhar contetdos bioldgicos, a obra se torna um convite a
reflex@o e sensibilizacdo, mobilizando afetos e questionamentos, aproximando ciéncia,
emocao e cultura.

Articular essas tematicas em um Trabalho de Conclusédo de Curso mostrou-se
um desafio no sentido de integrar diferentes campos do conhecimento e linguagens,
porém permitiu compreender como 0s processos educativos e cientificos podem ser
ressignificados. A utilizacdo de narrativas, imagens e emocgdes ndo é o oposto do rigor
ou da relevancia, na realidade, possibilita a sua ampliagdo das possibilidades de
compreensdo da ciéncia, da tecnologia e das relagbes com o0 meio ambiente.

Contribuindo para a formacéo de sujeitos mais sensiveis, criticos e comprometidos com
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a convivéncia responsavel com a biodiversidade e com os desafios socioambientais
contemporaneos.

Dessa forma, o presente trabalho é organizado em duas partes, que
correspondem a producdes académicas desenvolvidos a partir do filme de animacéo
“Robo Selvagem” e de seus potenciais pedagdgicos. A primeira produgdo, dedica-se a
andlise da obra cinematografica por meio da etnografia de tela, explorando o significado
de seus elementos narrativos e visuais, enviado ao Encontro Nacional de Ensino de
Biologia (ENEBIO). A segunda, submetida ao Encontro Nacional de Ensino de
Ciéncias por Investigacdo (EnECI), consiste no detalhamento e discussdao de um
Caderno Temaético como recurso didatico na disciplina eletiva do Ensino Médio
“Cinema e Meio Ambiente”, inicialmente desenvolvido na disciplina “Pratica de Ensino
de Ciéncias e Biologia”. Ambas as produgdes se articulam em torno de um mesmo
objetivo, que € explorar o cinema de animacéo, a partir da obra “Rob6 Selvagem”, como
mediador entre ciéncia, afetividade e formacao critica no ensino de Biologia, analisando
de que modo narrativas audiovisuais podem contribuir para a alfabetizacao cientifica e

para a problematizacdo de questes socioambientais.
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PARTE 1:

O CINEMA DE ANIMACAO COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA NO
ENSINO DE BIOLOGIA: ANALISANDO ROBO SELVAGEM

Introducéo

A reformulacdo do Ensino Médio para o Novo Ensino Médio (NEM) no
territorio brasileiro, consolidada a partir da Lei n.° 13.415/2017 (Brasil, 2017), tem
promovido uma série de mudangas significativas na organizacdo curricular dessa etapa
do ensino basico, em que a composicdo da grade curricular sera dividida entre
disciplinas obrigatorias e optativas, escolhidas pelos alunos (Trigueiro, 2020). Esta
estrutura, que possibilita uma flexibilizacdo do curriculo, organizado por areas de
conhecimento e itinerarios formativos, dada pela Resolu¢cdo CNE/CEB n° 3/2018, tem
como objetivo favorecer uma formacdo integral dos estudantes, permitindo
aprofundarem o conhecimento em areas especificas ou formacéo técnica/profissional
(Brasil, 2018). No entanto, essa organiza¢do ocorre em um contexto marcado por
desigualdades estruturais, desafios histdricos relacionados ao acesso e permanéncia,
além de tens@es entre uma formacdo critica e perspectivas mais utilitaristas da educacgéo
(Costa; Silva, 2019; Trigueiro, 2020).

Como citado anteriormente, um dos elementos centrais do NEM é a
implementacdo dos itinerarios formativos e das disciplinas eletivas, que buscam ampliar
as possibilidades de escolha dos estudantes, ao aprofundar em areas de seu interesse.
Esses espacos apresentam potencial para romper com o sistema tradicional e
fragmentacdo do curriculo, ao favorecer propostas interdisciplinares e contextualizadas,
atraindo o estudante e despertando seu interesse em um sistema de ensino integral
(Barbosa; Colares, 2019). Estas disciplinas eletivas configuram-se como oportunidades
para o desenvolvimento de projetos que dialoguem com a realidade dos estudantes,
integrando assim conhecimento cientifico, questdes socioambientais e outras
problematicas contemporaneas, porém, a efetividade depende de praticas pedagdgicas
que valorizem a participacdo ativa dos sujeitos no processo de aprendizagem (Piffero et
al., 2020).

Ent&o, o trabalho com temas transversais ganha destaque, especialmente aqueles
vinculados as relacGes entre ciéncias, tecnologia, sociedade e ambiente, ou seja, por
meio da abordagem CTSA. Autores como Bourscheid (2014) ressaltam que a

abordagem CTSA no ensino de Biologia possibilita a problematizacdo de dilemas
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atuais, promovendo alfabetizacdo cientifica articulada a cidadania. Sendo assim, 0s
itinerarios formativos e as eletivas podem ser considerados espagos para a exploracdo
dessas tematicas de maneira integrada, contextualizada e socialmente relevante.

Além desta possibilidade de serem trabalhadas tematicas transversais, estas
disciplinas optativas abrem margem para a incorporacdo de metodologias e linguagens
n&o tradicionais no ensino de Ciéncias (Piffero et al., 2020). Dentre a utilizacdo de
diferentes estratégias pedagdgicas para o0 engajamento do discente, construcdo do
conhecimento e ludicidade estd o uso de recursos audiovisuais (Machado; Silveira,
2020). Essa abordagem permite contribuir para uma formacédo que ultrapassa apenas a
reproducdo do conteddo, mas sim uma internalizacdo, ao promover dialogo,
argumentacdo e reflexdo critica, mobilizando o pensamento ético e identificagdo com
temas complexos (Machado; Silveira, 2020; Do Couto, 2023).

Esta perspectiva, uma das estratégias que tem sido compreendida como uma
linguagem importante no campo educacional € o cinema, mesmo este ndo sendo
produzido para uso didatico, mas sendo um produto cultural e social, a escola o didatiza
para se tornar ferramenta pedagogica (Borba, 2015). A pesquisa de Machado e Silveira
(2020) investiga as interfaces entre cinema, ciéncia e o0 ensino e indica que as producdes
audiovisuais ampliam as possiveis abordagens de temaéticas cientificas, mobilizando
narrativas, afetos e favorecendo o processo de identificacdo e reflexdo critica. Em
particular, o cinema de animacéo, que é apresentado como uma linguagem no ensino de
Biologia e Ciéncias, possibilita a problematizacdo de dilemas éticos, das relagcdes entre
tecnologia, natureza e sociedade, favorecendo também préticas pedagdgicas
participativas, dialogicas e ludicas (Botelho; Ribeiro, 2023).

E neste meio que o presente trabalho explora o filme “Robd Selvagem”, do
estadio DreamWorks Animation, de 2024, como objeto de analise. A obra apresenta
uma narrativa sensivel sobre a relacdo entre a tecnologia e a natureza, alteridade e
coexisténcia, sendo um material com potenciais didaticos no ensino de Biologia e
Ciéncias. Assim, o objetivo aqui proposto é analisar o filme pelo método da Etnografia
de Tela, proposta por Carmen Rial (2004), compreendendo as imagens e mensagens
como um campo de pesquisa e 0 cinema como produtor e co-criador de realidades
sociais e culturais, que se mostram como pontos relevantes para a analise de produtos
audiovisuais no meio educacional (Machado; Silveira, 2020). A partir disso, buscamos
discutir os potenciais didaticos do filme e as suas contribuicdes para a articulacao entre

ciéncia, cultura, ética e 0 meio ambiente no processo de ensino-aprendizado.
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Cinema de Animac&o no Ensino de Biologia: Linguagem cultural, Etica e Estratégia
Didética

Pode-se compreender o cinema como uma linguagem cultural e préatica social
que produz e reproduz sentidos, valores e modos de compreender o mundo. O
audiovisual ndo apenas representa a realidade, mas uma forma de expresséo artistica e
comunicacional que participa de forma ativa da construcdo simbdlica da realidade,
sendo capaz de mobilizar narrativas, imagens e emoc¢6es que influenciam percepcoes,
afetos e posicionamentos dos sujeitos (Martin-Barbero, 1997). O cinema assim atua
como um espaco de mediagao cultural, no qual diferentes discursos sociais, cientificos
e éticos sdo articulados e ressignificados (Colombo, 2012).

No cinema, a construcdo de significados ocorre de maneira integrada,
combinando elementos emocionais e narrativos que possibilitam o processo de
identificagdo e envolvimento do espectador com a obra (Alves, 2017). A narrativa
cinematogréafica produz sentidos que extrapolam o plano informativo, alcancando
dimens@es simbdlicas e afetivas ao organizar acontecimentos, personagens e conflitos
(Machado; Silveira, 2020). Assim, o cinema constitui-se como uma linguagem potente
para a mediacdo simbolica da realidade, o que permite a problematizacdo de temas
complexos de forma sensivel e contextualizada.

Narrativas audiovisuais frequentemente exploram tensées entre a tecnologia e a
natureza, assim como conflitos relacionados a convivéncia, oferecendo ao espectador a
possibilidade de refletir e conhecer sobre diferentes formas de relagéo e existéncia entre
0 mundo natural e social (Bastos; Frasson; Zompero, 2024), contribuindo para a
problematizacdo de préaticas associadas a ciéncia e tecnologia. Com essa possibilidade
de articulacdo entre a ciéncia, ética e responsabilidade socioambiental, sdo favorecidos
debates alinhados as abordagens CTS/CTSA. Por meio das personagens, ambientes e
conflitos narrativos, as producfes audiovisuais podem estimular a reflexdo sobre os
impactos das agdes humanas no ambiente (Gongalves, 2021). Assim, podem atuar como
um dispositivo pedagdgico capaz de mediar e estimular discussdes e reflexdes
socioambientais de forma critica, contextualizada e ludica.

As producdes audiovisuais de animacéo, que historicamente foram associadas
ao publico infantil, tm sido progressivamente reconhecidas como uma linguagem
complexa e legitima, capaz de atuar como metaforas retratando tematicas densas e

promovendo reflexes criticas (Vanessa; Fonte, 2025). Estudos indicam que as
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animac6es mobilizam recursos estéticos e narrativos préoprios, como estilizacdes,
construgdes simbolicas e metaforas visuais que ampliam o leque de possibilidades
expressivas do audiovisual (Wells, 2013). Dessa forma, a animacgdo ndo se limita ao
entretenimento ou apenas a uma determinada faixa etaria, mas configura-se como uma
possibilidade para a producéo de sentidos diversos e complexos.

No contexto educacional, este tipo de linguagem traz um peso significativo ao
articular fantasia, emocéo e simbolismo com questdes cientificas e socioambientais, de
forma acessivel, possibilitando uma identificacdo e maior engajamento (Machado;
Silveira, 2020; Do Couto, 2023). Portanto, o uso do cinema de animacao no ensino de
Biologia e Ciéncias da Natureza possibilita a construcdo de sentidos complexos ao
misturar imaginagdo com reflexdes criticas, tornando-se um recurso relevante, porém
necessitado de planejamento pedagdgico e mediacdo docente (Borba, 2015). Quando
utilizado de forma critica e articulada aos objetivos de aprendizagem, o audiovisual
pode contribuir para préaticas de ensino mais ativas, baseadas na problematizacdo e no
didlogo dos e com os estudantes (Piffero et al. 2020; Bastos; Frasson; Zompero, 2024).
Dessa forma, o cinema vai além de um papel ilustrativo e de lazer, mas passa a integrar

estratégias didaticas relevantes para a educacao cientifica e formacéo cidada.

Etnografia de Tela e Ensino de Biologia: Analise do Filme Robd Selvagem

A etnografia ¢ uma abordagem de pesquisa qualitativa, e esta “[...] € conhecida
como uma experiéncia de pesquisa (nascida no campo antropoldgico, mas ndo restrita
a ele) que enfatiza o contato direto e prolongado do/a pesquisador/a com o local e o
grupo que sao alvos de investigagdo.” (Balestrin; Soares, 2012; p. 93). Para Carmen
Rial (2004), a midia ndo apenas representa a realidade, mas participa ativamente da sua
producdo. A etnografia de tela configura-se, entdo, como um procedimento analitico
gue tem o campo de imagens e midias, as telas, como campo de pesquisa,
compreendendo o audiovisual como um espago para investigacdo antropologica e
educacional.

Esta abordagem €é ancorada pelos pressupostos da antropologia visual e dos
estudos culturais, pela qual a etnografia de tela é identificada como uma metodologia
gue envolve uma gama de gestos analiticos, como assistir, descrever, estranhar e
interpretar as imagens, reconhecendo-as como formas de pensamento, producdo e
reproducdo de sentidos (Ribeiro, 2005; Rial, 2004). Essa perspectiva é reforcada por

Balestrin e Soares (2012), ao defenderem as producdes audiovisuais, como as telas, a
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serem etnografadas, ressaltando o potencial das obras como material de pesquisas que
articulam cultura, subjetividade e educagdo. Considerando assim nao apenas o contetido
narrativo, mas ao enquadramento, personagens, ambientes e emog¢des mobilizadas pelas
cenas.

A partir deste referencial, o filme de animagdo “Robd Selvagem” (2024), do
estudio DreamWorks Animation, baseado em um livro de mesmo titulo escrito pelo
Peter Brown, ¢é analisado como um artefato cultural, que mobiliza questdes relevantes
para o ensino de Biologia, como as relagbes entre tecnologia, natureza e vida. A
narrativa acompanha a trajetoria de uma robd, chamada Rozzum 7134, apelidada de
Roz que, ap6s um acidente, se insere em uma ilha, sem contato prévio com os centros
urbanos ou individuos humanos, passa a estabelecer relacfes de convivéncia com
diferentes seres vivos, aprendendo a adaptar-se e a cooperar.

No inicio do filme, entre 4 e 8 minutos, temos o primeiro contato de Roz com a
fauna da ilha, marcado por um estranhamento de ambas as partes. Por um lado, os
animais demonstram medo e reacdo defensiva diante de um ser tecnoldgico
desconhecido, chamado de “monstro”. Em resposta, a rob6 estranha os comportamentos
e dinamicas deste ambiente natural que ndo condizem com a sua programacao. Na sua
tentativa de interagir com o meio, a Roz provoca perturbagdes nos habitos dos animais,
demonstrando essa “incompatibilidade” entre uma logica tecnologica padronizada
voltada para o atendimento humano e os modos de vida da natureza. Diante desse
conflito, a robd decide ativar o modo “aprendizado”, observando e interpretando os
habitos e sons emitidos para estabelecer uma comunicacdo com 0s seres Vivos ao seu
redor, ja que ela ndo possuia aquele “dialeto em seu banco de dados”. O ritmo acelerado
e intenso das cenas reforga a ideia de que a natureza opera seguindo temporalidades
proprias, com ciclos e interagdes que ndo estavam previstas na I6gica mecéanica da nossa
protagonista, 0 que permite problematizar e discutir sobre temas como adaptacao,
comportamento animal, interacbes ecoldgicas e os impactos da interferéncia de
maquinas sobre o ecossistema.

Ao decorrer da narrativa, a personagem Roz vivencia uma jornada de
autodescoberta que extrapola a sua programagcéo inicial. Com base em suas interag0es
com o0 meio ambiente e com os animais da ilha, a robd desenvolve emocdes como
empatia e compaixdo, que evidenciam um processo de transformacéo que destaca as
contradi¢des entre maquina e ser vivo. Esses momentos de conflito interno, equilibrio

entre sua logica programada e respostas instintivas afetivas, sdo elementos que
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possibilitam a compreensdo da construcdo simbdlica da personagem e da tecnologia
pela narrativa. E 0s momentos de interagdo com outras personagens atuam como
metaforas para a relacdo da tecnologia com o meio natural.

A relacdo entre a Roz e Bico-Vivo (Fig. 1), o filhote de ganso, construida durante
todo o filme, porém estreitada entre os 26 e 33 minutos, € um dos nucleos afetivos
centrais do filme, evidenciando a vulnerabilidade da vida selvagem e a fragilidade dos
seres vivos diante de um ambiente hostil e com répidas alteracdes devido a
interferéncias artificiais. Ao assumir responsabilidade afetiva do filhote, a robd passa a
integrar as dinamicas do ecossistema local, lidando com o ritmo e desafios da vida na
natureza e do desenvolvimento e evolugédo dos seres vivos. Em contraste, o personagem
Astuto, a raposa, representa a desconfianca diante do desconhecido, inicialmente
percebendo Roz como uma ameaca, representando o historico exploratorio da
tecnologia e seres humanos com a natureza. Essa percepcdo é alterada durante a
narrativa, tornando-se cooperacao e convivéncia, ndo somente entre a robd e a raposa,

mas também com os outros integrantes da fauna daquele local.

Figura I. Cena do filme, relagéo afetiva entre a rob6é Roz, Bico-Vivo e Astuto (28:30 minutos
do filme).

Fonte: Robd Selvagem (DreamWorks, 2024).

O é&pice da mudanca da perspectiva dos animais em relagdo a Roz ocorre nas
cenas que retratam a chegada do inverno atipico na ilha, entre 0os minutos 66 e 73 da
obra. Esse momento é marcado por uma forte dualidade reforcada pela trilha sonora,
que altera entre a intensidade dramatica das dificuldades enfrentadas pela Roz e Astuto,
durante o resgate dos animais atingidos pela nevasca intensa, e depois um instrumental
mais introspectivo e emotivo que acompanha os momentos dentro do abrigo. Diante das

condigdes extremas impostas pelo clima, a rob6 e a raposa trabalham juntos para
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garantir abrigo e sobrevivéncia para aqueles que resistiram ao inicio do inverno,
evidenciando as relagdes de interdependéncia, empatia e solidariedade. No interior do
abrigo, , quando todos os animais da ilha encontravam-se reunidos, diante de uma
situacdo inicial de caos e desordem ao serem colocados predadores e presas em um
mesmo ambiente, Roz chamada de “coisa” ou “monstro” tem uma fala intensa e
profunda para eles irem “além do que a nossa programagao prevée”, ndo no sentido de
negarem o0s instintos, mas para reconhecerem a necessidade de cooperacdo e
convivéncia para sobreviverem até a chegada da primavera. Essa cena estabelece um
contraste interessante com o inicio do filme, ao evidenciar como a tecnologia, quando
baseada em valores éticos e alinhados com o cuidado com a vida, atua de forma positiva
ao proteger a biodiversidade e na manutencéo de equilibrios ecoldgicos.

O filme possibilita interpretar a robd como componente de uma rede de
interacdes, compreendendo a tecnologia como elemento integrado a contextos
ecoldgicos e ndo opostos ou distantes a eles (Marques; Silva, 2025). Dialogando com a
abordagem CTSA ao favorecer a problematizacdo do desenvolvimento tecnolégico e
suas implicacOes éticas e ambientais, bem como conceitos bioldgicos, como tematicas
dentro da ecologia. Esta articulacdo entre a etnografia de tela e o cinema de animacéo
revela um potencial didatico para o ensino de Biologia, proporcionando préaticas
pedagogicas voltadas ao dialogo e reflexdo critica, mobilizando afetos e processos de
identificacdo, favorecendo a argumentacdo e a construcdo de sentidos sobre tematicas

socioambientais e cientificas (Balestrin; Soares, 2012).

Conclusdes

O trabalho teve como objetivo analisar o filme “Robd Selvagem” da perspectiva
da etnografia de tela, evidenciando e discutindo seus potenciais pedagdgicos para o
ensino de Biologia e Ciéncias da Natureza. A analise demonstrou que o cinema de
animacéo, enquanto uma linguagem cultural e pratica social, permite a problematizacéo
de teméticas cientificas, éticas e socioambientais de maneira integrada, sensivel e
contextualizada. As cenas da obra revelam como a narrativa do filme propde reflexdes
sobre as relacOes entre a tecnologia e a natureza, mobilizando estranhamentos, afetos e
processos de identificacdo que possibilitam a alfabetizacdo cientifica e o
desenvolvimento de uma postura critica diante dos desafios contemporaneos.

A utilizagdo do cinema como estratégia didatica, planejada e mediada pela

atuacdo docente, alinha-se com propostas do ensino de Ciéncias pela perspectiva CTSA
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e pelas diretrizes do NEM, ao propor a argumentacdo, didlogo e aprendizado
significativo. Enquanto procedimento analitico, a etnografia de tela potencializou a
andlise do filme para a préatica pedagdgica ao permitir a leitura e interpretacdo das
imagens e narrativa audiovisual como produtoras e reprodutoras de sentidos e
realidades. O cinema de animacdo se reafirma como um recurso pedagdgico capaz de
ampliar as possibilidades de abordagem de conteudos biologicos e enriquecer o
processo de formacdo cidada, atuando como praticas educativas contextualizadas e

comprometidas com questdes socioambientais.
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PARTE 2:
“CINEAMBIENTEA‘ROB(A) SELVAGENM”: CADERNO TElY[ATICO
INVESTIGANDO A CIENCIA E A EMOCAO DO FILME ROBO SELVAGEM
(2024)
Introducio

O ensino de Ciéncias e Biologia no Ensino Medio enfrenta uma série de
desafios, dentre eles, a intensificacdo de praticas pedagdgicas baseadas na memorizagao
e padronizacdo curricular, fundamentado em um modelo tecnicista que limita a
experiéncia educativa, pois desconsidera emocOes e contextos socioculturais dos
estudantes (Azevedo; Borba; Selles, 2020). Essa tendéncia ocorre, mesmo com as
mudancas propostas pela Base Nacional Curricular Comum (BNCC) e pelo Novo
Ensino Medio, persistindo praticas pedagdgicas centradas em fragmentacdo e
reproducdo de contetdos, que sdo poucos conectadas aos diversos contextos de vida dos
alunos (Nilles; Leite, 2023).

Diante desse cenario, diversos estudos destacam a necessidade de se repensar 0
ensino de Ciéncias, utilizando diferentes abordagens que aproximem os estudantes da
prética cientifica. Como alternativa surge o Ensino de Ciéncias por Investigacdo (EnCl),
que permite aos estudantes levantar questdes, elaborar hipéteses, realizar a analise de
dados e construir explicacdes com base em evidéncias e pesquisas, promovendo uma
aprendizagem ativa, atrativa e expressiva (De Carvalho, 2018). Essa perspectiva
também contribui para a alfabetizacdo cientifica, ao integrar dimensdes conceituais e
atitudinais do conhecimento (Sasseron; Carvalho, 2016), favorecendo também a
argumentacao em sala de aula, ampliando a capacidade de interpretacdo de informagoes
e didlogo critico sobre questdes sociocientificas (Silva; Franco; Mendoncga. 2024).

E fundamental explicitar que a aprendizagem também ocorre em um contexto
social e cultural. O desenvolvimento das fungdes psicologicas superiores ¢ mediado
pelas interagOes sociais, em que signos e instrumentos culturais desempenham papel
essencial (Vygotsky, 1991). Nesse sentido, produc6es midiaticas e elementos da cultura
pop, como o cinema, podem ser instrumentos capazes de tornar o processo de ensino de
Ciéncias e Biologia mais engajador e dinamico, ao provocar estranhamentos, apresentar
diferentes mundos ou aproximar do universo dos estudantes (Oliveira; Imig; Gavinho,
2011). Dessa forma, o cinema nao se restringe apenas a um recurso recreativo, mas uma

ferramenta educacional e cultural.
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Para além disso, o cinema pode articular emocdo, consciéncia ambiental e
interdisciplinaridade no ensino, configurando um espago capaz de integrar a ciéncia,
sociedade e cultura (Do Couto, 2023). Considerar a dimensdo afetiva se torna
indispensavel para o processo de ensino, ao ser observado que as emocdes influenciam
diretamente o raciocinio humano, em como lidamos com situa¢des-problema e a forma
como 0s estudantes se relacionam com o conhecimento (Pinto, 2005). Nessa
perspectiva, 0 cinema pode assumir relevancia pedagogica, ao se configurar como
experiéncia que € capaz de mobilizar sentimentos, estimular a empatia e favorecer a
construcdo de sentidos.

No atual contexto educacional brasileiro, com a implementacdo dos itinerarios
formativos, é necessério a utilizacdo de recursos diversos que dialoguem com o0s
interesses dos estudantes. Com o intuito de articular aprendizagem ativa, cultura e
afetividade, o Caderno Tematico (CT) “Cineambiente ‘Robd Selvagem’ - Emog0es que
Conectam Tecnologia e Natureza” foi elaborado como produto educacional para ser
utilizado na eletiva “Cinema e Meio Ambiente” do Catalogos de Eletiva 2024 do estado
de Minas Gerais. Evidenciando as potencialidades pedagdgicas da animacdo “Robo

Selvagem”, que explora a relagdo entre a tecnologia, afetividade e a natureza.

Fundamentacao e Elabora¢ao do Produto Educacional

A escolha do filme “Robd Selvagem” como base para o desenvolvimento do
material ocorreu devido ao seu enredo, que narra a jornada de uma robd, que apos
naufragar em uma ilha inabitada, precisa se adaptar a vida selvagem, interagindo com a

fauna local e desenvolvendo vinculos afetivos com a natureza.

Figura II. Capa de divulgacio do filme “Rob6 Selvagem”.
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ELVA

SOMENTE NOS CINEMAS

Fonte: Rob6 Selvagem, DreamWorks Animation (2024)

A obra foi langada em 2024 pelo estudio DreamWorks Animation, dirigida por
Chris Sanders, sendo adaptada do livro de mesmo titulo, escrito por Peter Brown, lancado
no Brasil em 2017, e articula ciéncia, tecnologia, emog¢des € meio ambiente em uma
narrativa audiovisual acessivel e atrativa ao publico juvenil, podendo ser explorado como
recurso pedagogico para o ensino de Ciéncias Biologicas.

A andlise critica do filme decorreu com base na etnografia de tela proposta por
Carmem Rial (2004), que aborda as producgdes audiovisuais como construgdes culturais
repleta de elementos sociais, estéticos e simbolicos. Esse olhar permite interpretar como
essas narrativas nao se limitam a aspectos técnicos, mas como as imagens, personagens €
enredos constroem significados que dialogam com diferentes areas do conhecimento,
como se conectam e impactam o espectador. Neste caso, a analise foi focada a cenas que
se relacionam com conceitos bioldgicos, como adaptagdo e interagdes ecologicas, além
de considerar a dimensdo afetiva que ¢ presente na obra, que contribuem para a
identificacao dos estudantes com as personagens e situagdes.

A partir dessa andlise, se deu o processo de elaboracdo do CT que alinha
fundamentagao tedrica ao universo da cultura popular, tendo como inicio a identificagdo
de cenas do filme que trabalhassem conceitos da Biologia e fossem capazes de instigar
perguntas e debates, logo apos foram feitas pesquisas por referencial tedrico para a
constru¢do de um recurso com embasamento adequado. Foi feito o desenvolvimento do

material de forma digital, pela plataforma CANVA, buscando uma estética atrativa e de
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linguagem acessivel, sendo obtido um Caderno Tematico estruturado em quatro modulos
que articulam ciéncia, afetividade e cinema.
Figura III. Capa do Caderno

\
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-
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|
‘ |
| *Cineambiente 1\1

Robo
Selvagem

Emocoes que Conectam

)
A
¢

!
K

Tecnologia e Natureza

oty Autor: Glaydston Krystien Coelho
Orientadores: Prof. Fabio Augusto R. Silva
¢ Fernanda Diniz Oliveira Santos

Fonte: Elaborado pelo proprio autor (2025).

Detalhamento e Potencialidades do Caderno Tematico

O CT intitulado “Cineambiente ‘Robd Selvagem’ - Emog¢des que Conectam
Tecnologia e Natureza”, proposto para O Ensino Médio, mais especificamente o itinerario
formativo “Cinema e Meio Ambiente”, foi organizado em quatro mddulos distintos que
se comunicam entre si tendo como eixo principal a obra cinematografica “Robo
Selvagem”. Cada mddulo ¢ acompanhado de sugestdes de atividades, dindmicas, rodas
de conversas e indicagcdes de videos que trabalham as tematicas abordadas, buscando
favorecer a reflexdo critica e interdisciplinar, dialogando com a BNCC e metodologias
ativas de ensino, sendo acessivel e at¢ mesmo adaptado com a realidade da turma e

objetivos do docente.

Figura I'V. Sumario do Caderno Tematico.
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Fonte: Elaborado pelo proprio autor (2025).

O primeiro médulo “Cineficcdo: A animacdo e a Ciéncia” funciona como uma
contextualizagdo, apresentando aos estudantes os géneros principais que estruturam a
obra “Rob0 Selvagem”, que seriam a ficgao cientifica e a animagao. Apds esta introducao,
sao apresentadas as diferentes formas que a ciéncia pode ser representada em producdes
do cinema, ndo se restringido apenas se os conceitos representados estdo certos ou
errados. Um dos objetivos ¢ despertar o olhar critico para as relagdes entre ciéncia,
sociedade e imaginacdo, problematizando a representacdo da ciéncia em obras
cinematograficas. Neste modulo a atividade propde que os estudantes atuem como
cineastas e criem um conceito para uma nova animagao de fic¢do cientifica, abordando
um problema ambiental ou cientifico, exercitando o olhar critico sobre sua realidade e a
criacdo de explicacdes para tais acontecimentos.

Em sequéncia, o moédulo “Sentimentos ‘in natura’ A emogdo de °‘Robd
Selvagem” tem como proposta levar a reflexdo sobre os aspectos emocionais presentes
no filme, especialmente as relagdes construidas entre a robé Roz, animais e a natureza.
Com base nas interagdes observadas no filme os alunos sao convidados a pensar sobre a
importancia das emogdes nas relagcdes entre os seres vivos € com o meio ambiente. Sao
apresentados os conceitos ¢ a diferenca entre “emocdo” e “sentimento”, e quais 0s
processos biologicos responsaveis pela sua regulagdo. Esses elementos afetivos sdo

transformados em questdes investigativas quando os alunos sao convidados a analisar as
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interagdes pessoais e da sociedade com a natureza. E proposto entio um debate com a
questdo central “Uma maquina pode sentir?”, refletindo sobre os limites entre a emog¢ao
e o processamento artificial, incentivando a argumentacao e reflexao critica.

O terceiro modulo intitulado “Biologia em cena: Aprendendo com ‘Robo
Selvagem” ¢ dedicado a explorar os conceitos biologicos presentes na obra, como
adaptacao, interagdes ecologicas e comportamentos animais. Ao invés da relagdo entre as
cenas e conceitos ja estarem sinalizadas, os estudantes assumem papel ativo de identificar
a correlagdo entre o enredo e os conteudos explicados. A atividade propde que eles
internalizem os conceitos ao observarem e investigarem as cenas, promovendo pesquisas
e explicagdo cientifica sobre os acontecimentos observados, ndo relacionando apenas ao

filme, mas também com a realidade.

Figura V. Exemplo de pagina do Caderno Tematico.
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Fonte: Elaborado pelo proprio autor (2025).

O tltimo modulo “Tecnologia e Natureza: Uma interagcdo necessaria” explora as
relacdes entre desenvolvimento ecologico e o meio ambiente, propondo reflexdes
utilizando a jornada de Roz como inicio. A proposta desse modulo ¢ apresentar os avangos
tecnologicos de forma neutra, os seus beneficios e o impacto a sua utilizacdo
indiscriminada, além de conceitos como “bioética” e “biodireito”. Aqui a criatividade ¢
valorizada ao incentivar os estudantes a idealizar e construir, com materiais reciclaveis,

um robd para ajudar as pessoas e o meio ambiente, refletindo a sua fungdo e valores éticos.
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A finalizagdo do caderno conta com uma roda de conversa sobre o futuro da
tecnologia e a sua interagdo com a natureza, relacionando os assuntos que foram
abordados com os aprendizados da jornada de Roz, articulando reflexdo ética,

argumentacao e construgdo coletiva de ideias sobre a ciéncia e a sociedade.

Consideracoes Finais

O Caderno Tematico “Cineambiente ‘Robd Selvagem’ - Emogdes que Conectam
Tecnologia e Natureza” foi um processo que possibilitou a integracdo entre ciéncias, arte
e emocao, possibilitando a constru¢ao de um material didatico alinhado ao Ensino de
Ciéncias por Investigagdo (EnCI). A andlise de filme utilizando a perspectiva da
etnografia de tela habilitou a compreensao de obras audiovisuais como produtos culturais
que expressam valores sociais (Rial, 2004), abordando problematicas e representacdes
cientificas.

O EnCI emerge durante o desenvolvimento das atividades mobilizando a
curiosidade e dialogo, esse processo favorece a construgdo ativa do conhecimento,
valorizando a argumentacdo e resolu¢do de problemas (Sasseron; Carvalho, 2016). Os
modulos buscaram integrar o olhar cientifico com a dimensdo afetiva e simbolica do
processo de aprendizagem, sendo uma proposta alternativa ao modelo conteudista e
tecnicista presente em parte das instituigdes no ensino de ciéncias (Azevedo; Borba;
Selles, 2020), validando a importancia de uma educagdo contextualizada e relevante
emocionalmente.

Ao articular ficcdo cientifica e o processo de ensino, o CT estimula a
alfabetizacdo cientifica e 0 engajamento ético em questbes ambientais e tecnoldgicas
do presente e futuro. O uso do cinema se mostra como ferramenta pedagdgica, nesse
caso a cultura pop, amplia as possibilidades do EnCl ao aproximar o conhecimento
cientifico das vivéncias e interesses dos estudantes (Oliveira; Imig; Gavinho, 2011). Ao
ser ofertado um itinerario formativo com a tematica “Cinema ¢ Meio Ambiente” ¢
reforcado e necessidade de se experimentar a utilizacdo de recursos audiovisuais e

interdisciplinares nas formagdes dos docentes e discentes.
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CONCLUSAO

O desenvolvimento deste trabalho evidenciou que pensar o cinema como um
recurso pedagogico no ensino de Biologia envolve desafios que ndo se resumem a
simples escolha da obra audiovisual. Exige compreender como a narrativa
cinematogréfica pode ser apropriada ao contexto pedagdgico sem perder ou desvalorizar
sua complexidade estética e simbodlica, ao mesmo tempo que dialoga com os conteidos
cientificos e demandas reais do curriculo escolar. Assim, a escolha da animag¢ao “Robd
Selvagem” mostrou-se pertinente pela possibilidade de articular conceitos bioldgicos,
com sua temética ambiental, e dimensdes éticas.

A andlise da obra por meio da etnografia de tela contribuiu para ampliar a
compreenséo do filme enquanto um artefato cultural, permitindo a observagéo de seus
elementos narrativos e visuais para além do campo estritamente cientifico. Essa analise
mostrou-se essencial para sustentar o uso do cinema no ensino de Biologia, ndo apenas
como uma ferramenta ilustrativa, mas como objeto legitimo de investigacao e reflexao
critica educativa, mobilizando saberes e experiéncias.

A construcdo do CT (Caderno Tematico) revelou-se uma etapa complexa, pois
implicou ndo apenas em transformar reflexdes tedricas e a leitura do filme em propostas
didaticas concretas, também desenvolver uma identidade estética e abordagem
envolvente. O processo evidenciou que a elaboracdo de materiais pedagdgicos néao
consiste apenas em selecionar o conteido a ser trabalhado, mas em pensar nas
mediacdes, linguagens, ritmos e formas de interacdo que possibilitem aos estudantes
construirem sentidos a partir da obra. O Caderno Tematico ndo é apenas um produto
final imutavel, mas um exercicio de didatizacdo do saber que exige escolhas, recortes,
posicionamentos e também a adaptagdo para o contexto que serd utilizado.

A articulacdo destes dois momentos destacou que a utilizacdo do cinema de
forma pedagogica favorece abordagens mais integradas e sensiveis no ensino de
Ciéncias e Biologia, especialmente na busca pelo rompimento das préaticas
excessivamente conteudistas. Portanto, este estudo propde possibilidades de trabalho
com o cinema no ensino de Biologia, por meio de sua adaptacao, aprofundamentos e
investigacOes. Espera-se que as reflexdes e o material, aqui apresentados, possam
contribuir para o debate sobre metodologias no ensino de Ciéncias e a exploragéo de
maneira critica e criativa na relagdo entre o audiovisual, afetividade e educacéo

cientifica.
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H O que ¢ Cmefncgao e Fnc;ao Caentc(-'nca7‘

A cmeﬂcgao € um género que combina a
narratlva cmemotogroﬂcccom elementos de

flcg,oo abrcngendo uma ampla gama de
it temos e estilos. Este termo néo se limita
~  apenas a ficgdo cientifica, mas também
~ incluia fontcsm o realismo magico e outros
] subgeneros que utilizam a linguagem
~ audiovisual para contqr histérias que

- desafiam a realidade cotidiana.

- Dentro da cineficcdo, a ficgdo cientifica
% : se destaca explorando as
consequéncias.de inovagdes cientificas
~ e tecnoldgicas, questionando o impacto
dessas inovagoes na sociedade e no
: . ~ futuro da'humanidade.

. A ficgdb cientifica é caracterizada por
_narrativas que se baseiam em principios
QlQﬂtlflCOS teorias e especulacoes sobre

b ofuturo frequentemente apresentando

~ cendrios que envolvem viagens
i espacncus, inteligéncia artificial,
~ biotecnologia e outros avangos
\ S tecnologlcos

---------ﬂ}
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Flexibilidade e Maleabilidade - Ao contrdrio do cinema live-

action, a animagdo ndo estd restrita as leis da fisica ou &
realidade. Isso confere uma liberdade criativa ilimitada para
construir mundos, personagens e eventos que seriam

impossiveis de filmar.
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» A cor’nbmcgao da

Wall-E (2008) é um caso de Soft Sci-Fi
animada, que explora as implicagdes
sociais e ambientais da tecnologia e do
comportamento humano, sem se
prender a detalhes complexos, mas
focando na mensagem de
sustentabilidade e consumismo.

E a ammagao e ficcdo cientifica?
‘ pétencnallza 2] CGpOCIdOde de explorar temas complexos e

agoes hurﬁanas no amblente

onlmagao com a fICQGO cientifica

Fonte: https://www.adorocinema.com/filmes/filme-15254/

Ghost in the Shell (1995) é uma Hard
Sci-Fi, que constréi um mundo futurista
e 0 avango tecnoldgico tem profundas

consequéncias sociais e ambientais,
visualizando cidades superpopulosas e

ecossistemas alterados pela
intervencd@o humana.
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Bt e

A representacdo da ciéncia e de
cientistas em animagdes ™

- Videos que abordam a temataca-

E" -.:E ‘_g_queéAmmagio_. ' - of =

TR : a= 1
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Relagdes Harménicas
Interagdes que beneficiom
pelo menos um dos
organismos envolvidos, sem
causar prejuizo ao outro. Ex.
&Sociedade,\r\hutgglismo.

Relagées Desarménicas
Interagbes que prejudicam
pelo menos um dos
organismos envolvidos. Ex.:
Herbivorismo, Competicdo.
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Aduptag&o Refere-se a coracterlstlcos especmccs que
permltem que um orgamsmo sobreviva e se reproduza em
seu ambiente. Essas caracteristicas podem ser morfologlccs,
f|$|olog|cas ou comportamentals A adaptagdo é um resultado
da evolugao a mudancas especnflcas que ocorrem em
*resposta a pressées amblentals

54












[ - '|mpact°s‘ Positivos

T Biomimetismo e Blorremedlqgao
:.,Tecnologlds inspiradas em processos naturais tém sido
desenvolvndcs para solucionar problemas omblentals

O b/omlmetlsmo utlllZG modelos
da natureza paro criar soluc;oes
o < sustentaveis e eficientes. A
e blorremedlagao emprega \ ‘
’ - organismos vivos, como |
~ bactérias e plantas, para
£ degradar ou trcnsformar
,'{:' ' poluentes em ambientes
ccntammados contribuindo parc: _
a recuperogoo de solos e aguas. koo b rmitckie’ S lritaco
Monitoramento e Conservagédo Ambiental
O emprego de drones, sensores remotos e Sistemas de
Informacdo Geogrdafica (SIG) permite o monitoramento
preciso de ecossistemas e espécies ameagadas.
Essas ferramentas possibilitam intervencdes rapidas e
eficazes na conservagdo da biodiversidade, ajudando a
proteger habitats naturais e a prevenir atividades ilegais,
‘como o desmatamento.

-

"‘5 V,deos que abordam a temdtica:
E E Iﬂznglggmmgneg_mgnuszmmgnse T II:-;I -
.' " - I . a

da biodiversidade no Amazonas

]
e s

. Biomimeética - Origem,

conceito e exemplos - m‘_ Lok
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Tecnologias que mais




O biodireito é d‘égrai]iﬁﬁto de leis e norasue rgulqm ouso

da biotecnologia e da ciéncia para garantir que as praticas
sejam feitas dentro de limites éticos e seguros.

Atuando para que a liberdade cientifica ndo ultrapasse os

direi’tos humanos e o respeito & natureza. Sendo fundamental
~ para que a bioética tenha forga pratica, transformando

pnncnpli ‘éticos em regras que orientam cientistas, empresas

e governos.
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