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Resumo

Em um mundo cada vez mais conectado, a tecnologia se apresenta como uma aliada
inestimével na promocao da cultura e das artes. Nesse sentido, a Casa de Cultura de
Joao Monlevade tem buscado novas formas de fomentar o talento artistico local, e o
desenvolvimento de uma plataforma de artistas monlevadenses é uma iniciativa que tem
se destacado nesse cenario. O problema que este trabalho pretende contribuir na solucao é
uma demanda apontada pela atual coordenadora da Casa de Cultura que buscou parcerias
na UFOP para o desenvolvimento de um website préprio. Diante desse contexto, acredita-se
que o desenvolvimento da plataforma de artistas monlevadenses é um passo importante
para o fortalecimento da cena cultural local. Embora os testes realizados tenham sido
conduzidos em um ambiente simulado, e nao diretamente implementados pela Casa de
Cultura, os resultados foram promissores. As avaliagoes demonstraram que a plataforma
podera atender as expectativas da instituicao, oferecendo usabilidade eficiente, melhoria
no fluxo de trabalho dos funcionarios e democratizacao do acesso a informagao sobre a

Casa de Cultura e dos artistas locais.

Palavras-chaves: Plataforma de artistas. Desenvolvimento de plataforma cultural. Casa
de Cultura. Artistas monlevadenses. Gestao cultural. Sistema WEB Tecnologia na cultura.

Software de gestao Promocao de artistas locais.



Abstract

In an increasingly connected world, technology has become an invaluable ally in promoting
culture and the arts. In this sense, the Casa de Cultura de Joao Monlevade has been
seeking new ways to foster local artistic talent, and the development of a platform for
Monlevade artists is an initiative that has stood out in this scenario. The problem that
this work aims to assist is a demand pointed out by the current coordinator of the Casa
de Cultura, who sought partnerships with UFOP to develop their own website. Given
this context, we believe that the development of the platform for Monlevade artists is an
important step towards strengthening the local cultural scene. Although the tests carried
out were conducted in a simulated environment and not directly implemented by the Casa
de Cultura, the results were promising. The evaluations demonstrated that the platform
will be able to meet the institution’s expectations, offering efficient usability, improving
the workflow of employees, and democratizing access to information about the Casa de

Cultura and local artists.

Key-words: Artists’ platform. Development of a cultural platform. Cultural House.
Monlevade artists. Cultural management. WEB system Technology in culture. Management

software Promotion of local artists.
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1 Introducao

No mundo contemporaneo, marcado pela conectividade e pelos avangos tecnologicos,
a cultura e as artes encontram na tecnologia uma aliada poderosa para sua promocao
e difusao (GASPARETTO, 2014). A Casa de Cultura de Monlevade, desempenhando o
importante papel de Secretaria Municipal de Cultura na cidade de Joao Monlevade, tem
buscado formas inovadoras de fomentar o talento artistico local. Assim, o desenvolvimento
de uma plataforma de artistas monlevadenses surge como uma iniciativa que visa valorizar

e promover a riqueza cultural da regiao.

No entanto, a criacdo de uma plataforma cultural esbarra em um desafio recorrente
enfrentado por muitas iniciativas culturais no Brasil: a escassez de recursos financeiros.
De acordo com Bernardi, Magalhaes e Peres (2021), as politicas de financiamento da
cultura no Brasil enfrentam sérias limitagoes, resultando em dificuldades para garantir
a sustentabilidade financeira de muitas iniciativas culturais, que dependem de um or-
camento publico restrito e modelos de financiamento insuficientes. Em um cenario de
cortes orgcamentarios e falta de investimentos, torna-se ainda mais desafiador obter os
recursos necessarios para viabilizar projetos como esse. E nesse contexto que se busca
por alternativas criativas e parcerias gratuitas para tornar possivel a concretizacao da

plataforma de artistas monlevadenses.

Além de servir como um meio de divulgacao, a plataforma se propde a ser uma
ponte entre os artistas locais e o ptblico, facilitando o acesso a arte produzida na regiao e
permitindo que os artistas ganhem maior visibilidade. Em uma cidade como Joao Monle-
vade, cuja cena cultural é rica, mas pouco explorada fora de seus limites, uma ferramenta
como essa tem o potencial de fortalecer o setor artistico e criar novas oportunidades de
valorizagao e reconhecimento. Ao reunir informagoes sobre os artistas, seus portfolios e
produgodes, a plataforma oferece um espaco centralizado para que o piblico possa conhecer

e se conectar com o que ¢é produzido na cidade.

No entanto, a implementacao de uma plataforma dessa magnitude enfrenta desafios
que vao além da simples escassez de recursos. Ha também a necessidade de garantir que
ela seja funcional, acessivel e atrativa tanto para os artistas quanto para o publico. A
usabilidade e a intuitividade do sistema sao aspectos cruciais para que o projeto seja
bem-sucedido, considerando que muitos dos artistas locais podem nao ter familiaridade
com tecnologias digitais complexas. Portanto, o desenvolvimento de uma interface amigavel,

que promova a participacao ativa dos usudrios, é essencial para o engajamento.

Paralelamente aos desafios, a criagdo dessa plataforma também traz consigo diversas

oportunidades. A iniciativa pode fortalecer a identidade cultural da cidade, promovendo
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uma rede de colaboracao entre artistas, institui¢oes culturais e o publico. Além disso, a
plataforma tem o potencial de fomentar o turismo cultural na cidade, atraindo visitantes
interessados em conhecer o trabalho dos artistas monlevadenses e participar dos eventos

promovidos pela Casa de Cultura.

Dessa forma, o desenvolvimento da plataforma se apresenta ndao apenas como uma
solucao tecnoldgica, mas também como uma estratégia para a valorizacao da cultura local,
possibilitando que os artistas tenham maior autonomia na divulgacao de suas obras e que

o publico tenha acesso facilitado a producao cultural de Joao Monlevade.

1.1 O problema de pesquisa

O desenvolvimento de uma plataforma de artistas monlevadenses para a Casa de
Cultura esbarra na dificuldade em obter recursos financeiros para sua realizagdo. Em
um contexto de restrigoes orcamentarias e escassez de investimentos na cultura, torna-se
desafiador viabilizar a criacao de uma plataforma digital que promova a cultura local e
valorize os talentos artisticos de Monlevade. A falta de recursos financeiros adequados e
sustentaveis se apresenta como um obstaculo para o desenvolvimento e a manutencao dessa

iniciativa cultural, comprometendo seu potencial de impacto e alcance na comunidade.

Compreender os desafios relacionados a captacao de recursos e buscar alternativas
viaveis para financiar o projeto é fundamental para tornar possivel a implementagao e a
continuidade da plataforma de artistas monlevadenses. E necessario encontrar estratégias
e principalmente parcerias que permitam superar as restrigoes orcamentarias e garantir a
sustentabilidade financeira dessa plataforma, a fim de fortalecer a cultura local, promover a

divulgacao das obras de arte e proporcionar uma experiéncia enriquecedora para o publico.

Um desafio que pode surgir é a diversidade de familiaridade com tecnologia entre
os artistas, o que torna importante priorizar a acessibilidade e a usabilidade do site para
todos os publicos, sejam esses artistas, ou cidadaos comuns. A construcao do site deve
levar em consideragdo essa questao e implementar solugoes para que as informacoes sejam
passadas de forma integra e de facil entendimento para todos. A simplicidade e interacao

de facil deducao é chave para alcancgar esse objetivo.

Um fator que nao pode ser subestimado é o engajamento da prépria comunidade
artistica e do publico local. Mesmo com uma plataforma bem estruturada e acessivel, a
adesao ao projeto depende da vontade dos artistas de participar e da disposicao do ptblico
de interagir com o contetdo disponivel. Isso inclui ndo apenas a divulgacao da plataforma,
mas também a criacao de estratégias que incentivem os artistas a participarem ativamente,
mostrando-lhes os beneficios e oportunidades que a plataforma pode oferecer. Sem um

forte engajamento da comunidade, o impacto da plataforma pode ser limitado.
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Além disso, um grande problema recorrente em sistemas em geral é a manutenibili-
dade do codigo. O site e o sistema de gestao devem ser desenvolvidos nao apenas pensando
na interacgao site-usuario, mas também com uma estrutura sélida no backend, que é a parte
do sistema responsavel por gerenciar o funcionamento interno, como o armazenamento e
processamento de dados, além da légica de negécio. Um backend bem estruturado garante
que o projeto nao seja abandonado devido a sua complexidade. A escalabilidade do sistema,
ou seja, a capacidade de expandir e adaptar o codigo para novas funcionalidades e maior
volume de dados, é essencial para sua longevidade. Dessa forma, a adocao de boas praticas

de programacao se torna um fator crucial para o sucesso do projeto como um todo.

A facilidade de atualizacao do contetido também é outro fator importante a ser
considerado. A implementagao de um sistema Content Managment System (CMS) resolve o
problema fornecendo uma interface amigavel para a publicacao de artigos, edi¢ao de paginas
e controle de contetidos de todo o site, além de restringir o acesso a parte administrativa

de forma efetiva com a criagdo de usudrios e definicao de papéis (BAKER, 2013).

A escolha do Wagtail CRX (CODERED LLC, 2018a), que é um fork do Wagtail
(TORCHBOX, 2015) — ou seja, uma versao derivada do Wagtail original, onde foi criado
um novo projeto com base no cédigo existente —, atende perfeitamente as demandas da
Casa de Cultura. Essa escolha permite que o sistema de gestao para a Escola de Artes
(projeto da Casa de Cultura de Joao Monlevade), o controle de editais para artistas locais
e a Vitrine de Artistas estejam no mesmo codebase, ou seja, compartilhando a mesma base
de cédigo. Isso facilita a manutencao, a integracdo e o desenvolvimento continuo de todas

essas funcionalidades dentro de uma tnica plataforma.

Considerando a necessidade de manter o conteido da plataforma atualizado e
relevante, surge o desafio de implementar processos continuos de curadoria e gerenciamento
de contetdo. A manutencao da qualidade e pertinéncia das informagdes requer um esforco
constante de coleta e atualizacao de dados sobre os artistas, seus trabalhos e eventos
culturais. Isso demanda tempo, equipe qualificada e um sistema eficiente para facilitar
a atualizagao, o que pode ser dificultado pela falta de recursos humanos e tecnologicos.
Além disso, sem um planejamento de longo prazo, a plataforma corre o risco de se tornar

obsoleta ou desatualizada, perdendo seu valor como ferramenta de promocao cultural.

Assim, o problema de pesquisa deste trabalho consiste em como desenvolver uma
plataforma que valorize os artistas monlevadenses, garantindo o acesso a cultura e promo-

vendo os talentos artisticos presentes em Joao Monlevade.

1.2 Objetivos

O objetivo geral deste trabalho é desenvolver uma plataforma digital que funcione

como uma vitrine para os talentos artisticos de Monlevade, contribuindo para a promogao e
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valorizacao da cultura local. Através dessa plataforma, os artistas terao um espago dedicado
para expor e divulgar suas obras, e o publico podera acessar de maneira interativa e acessivel
o vasto acervo cultural da cidade. Além disso, serd implementado um sistema de gestao
informatizado para a Escola de Artes, que facilitard o controle de atividades internas e a
publicagao de editais, promovendo uma maior organizacao e eficiéncia no funcionamento
da Casa de Cultura.

Os objetivos especificos sao:

o Desenvolvimento de um site com sistema CMS para publicagao de artigos: Imple-
mentar um CMS que permitira a facil publicacao e atualizacao de artigos e noticias
relacionadas a cultura local. O objetivo é criar um ambiente digital dindmico e

constantemente atualizado, que promova o engajamento do publico.

o Desenvolvimento de um sistema de gestao para a Escola de Artes: Criar um sistema
integrado que auxilie na administragao das atividades da Escola de Artes, como o
gerenciamento de alunos, turmas, cursos e eventos. Esse sistema deve ser acessivel
e facil de usar para os gestores, com o objetivo de otimizar o fluxo de trabalho e

melhorar a eficiéncia operacional da escola.

« Criacao da Vitrine de Artistas: Desenvolver uma funcionalidade dentro do site da
Casa de Cultura que permita aos artistas locais cadastrar suas obras, biografias
e informagoes relevantes, criando um catalogo interativo acessivel ao publico. O
objetivo é garantir uma plataforma inclusiva, onde todos os artistas possam expor
seus trabalhos de forma organizada e facil de navegar, promovendo maior visibilidade

para a producao artistica de Monlevade.

o Implementacao do médulo de Editais: Desenvolver um médulo que facilite a criacao,
gerenciamento e publicacao de editais culturais. Esse sistema permitira a Casa de
Cultura gerir os processos seletivos de maneira mais agil e transparente, com acesso
publico as informacgoes por meio do site. O objetivo é assegurar que a divulgacao de

oportunidades culturais seja feita de forma clara e acessivel.

o Avaliacdo das funcionalidades implementadas: As funcionalidades desenvolvidas serao
avaliadas com base em critérios como usabilidade, acessibilidade e eficiéncia. Para
garantir a eficacia do sistema, serdo realizados testes automatizados que analisarao
o desempenho e a conformidade do site. O objetivo é alcancar uma plataforma
funcional e eficaz, que otimize o gerenciamento cultural e fortaleca o vinculo entre a

Casa de Cultura e a comunidade artistica.
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1.3 Metodologia

Segundo MORESI (2003), a metodologia de pesquisa pode ser compreendida como
os procedimentos empregados na pesquisa, que incluem uma estratégia, os passos praticos
e as técnicas especificas utilizadas para a realizacao da investigagao, ou seja, abrange a
coleta de dados, a escolha da amostra, os instrumentos de pesquisa e outras atividades
praticas. Neste trabalho, a andlise sera feita com base no processo de desenvolvimento
e implementacao da plataforma, avaliando sua adequacao em termos de acessibilidade,

usabilidade e impacto positivo para os artistas monlevadenses.

Para isso, serao utilizadas ferramentas online que auxiliam na avaliagdo do desem-
penho e da conformidade do sistema com os padroes da web, bem como na seguranca. Page
Speed Insights analisa a velocidade de carregamento e sugere melhorias de usabilidade
e acessibilidade, enquanto o W3C Validator verifica a conformidade do c6digo com os
padroes da web. GTMetrix oferece relatorios detalhados sobre o desempenho do site, e
Pentest Tools e ImmuniWeb sao utilizados para testar a seguranca da plataforma. Essas
ferramentas visam garantir que o sistema atenda as necessidades do publico-alvo e promova

a valorizagao dos artistas locais.

Os passos para execucao deste trabalho sao assim definidos:

o Fazer uma revisao da literatura sobre os tépicos: Unified Modeling Language (UML)
como definido por Booch James Rumbaugh (1999), tecnologias empregadas no

desenvolvimento do trabalho e pesquisas correlatas ao tema deste estudo;

o Desenvolvimento do sistema de gestao para a Casa de Cultura, com os moédulos de

vitrine de artistas, editais e escola de artes;

e Desenvolvimento do sistema CMS para publicacao de artigos, integrado com o

sistema de gestao;

» Executar testes no sistema para assegurar que ele funcione corretamente e confirmar

sua eficicia.

1.4 Organizacdo do trabalho

Neste capitulo, foi definido o contexto do tema tratado neste trabalho, delineando
o problema de pesquisa e os objetivos estabelecidos. No Capitulo 2, é feita uma revisao
bibliografica relevante ao tema. O Capitulo 3 consiste no desenvolvimento do trabalho,
detalhando a coleta dos requisitos do sistema e alguns diagramas UML. Além disso, este
capitulo descreve as interfaces do sistema e o funcionamento de cada tela. No Capitulo 4,

¢é abordada a metodologia utilizada para avaliar o sistema, bem como para mensurar a
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qualidade do sistema. Os resultados dessa avaliacao também sao discutidos nesta secao.

Por fim, o Capitulo 5 apresenta as conclusdes do projeto.
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2 Revisao bibliografica

Este capitulo tem como objetivo fornecer o contexto teérico para o desenvolvimento
da plataforma de artistas da Casa de Cultura de Joao Monlevade. Serao apresentados
conceitos fundamentais sobre as tecnologias envolvidas na criagdo de sistemas web, desta-
cando questoes de usabilidade e seguranca aplicadas no projeto. Também serdao analisados

trabalhos relacionados ao tema.

Nesta primeira secao, serd apresentada a Casa de Cultura de Joao Monlevade,
abordando sua histoéria, papel no desenvolvimento cultural da cidade e sua importancia
como centro de promocao das expressoes artisticas locais. Além disso, serao destacadas
suas atividades e contribuigoes ao longo dos anos, evidenciando sua relevancia tanto na
preservacao da memoéria cultural quanto na formacao de novos talentos e na integragao

com a comunidade monlevadense.

2.1 Introducao a Casa de Cultura de Joao Monlevade

A Fundagao Casa de Cultura de Joao Monlevade, inaugurada em 27 de novembro
de 1981, tem como missao central promover o acesso a cultura, a memoria e a arte,
desempenhando um papel fundamental na vida cultural do municipio. Através de projetos
e iniciativas diversificadas, a instituicao busca ampliar o repertério cultural dos cidadaos,
proporcionando a todos a oportunidade de vivenciar e participar de diversas expressoes

artisticas e culturais.

Entre suas prioridades, destaca-se o apoio aos artistas locais, oferecendo meios
para seu desenvolvimento profissional, permitindo que eles aprimorem suas habilidades,
exponham suas obras e ganhem reconhecimento tanto dentro quanto fora da cidade. A
Casa de Cultura se consolida como um centro criativo, dindmico e inclusivo, incentivando
o surgimento de novos artistas, movimentos e produgoes em diversas linguagens artisticas,

abrangendo todas as regioes de Joao Monlevade.

Além de sua funcao cultural, a Fundacao trabalha em estratégias voltadas para o
desenvolvimento da economia criativa e do turismo local, sendo um agente importante no
fomento a economia da cultura. Através de eventos como exposicoes, festivais e oficinas, a
Casa de Cultura nao s6 enriquece o cenario cultural, mas também impulsiona o crescimento

econOmico e o turismo na regiao, gerando oportunidades de renda e desenvolvimento local.

Reconhecendo o impacto transformador da arte e da cultura, a Fundacao Casa
de Cultura promove o desenvolvimento humano e social, fortalecendo o sentimento de

pertencimento e elevando a autoestima dos cidaddos. Ao mesmo tempo, a instituicao
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preserva a memoria local, oferecendo novas oportunidades para que a cultura seja um fator
essencial no desenvolvimento de Joao Monlevade. Com isso, a Casa de Cultura continua a
desempenhar um papel essencial na vida da cidade, sendo um simbolo da identidade local

e uma forga motriz da inclusao social através da cultura.

Atualmente, a Fundacao mantém uma presenca ativa em redes sociais, como
Instagram e Facebook, utilizando essas plataformas para divulgar eventos e promover a
interagdo com a comunidade. Além de informar sobre as atividades e cursos da Escola de
Artes, a instituicdo aproxima-se do publico, facilitando a comunicacao e engajamento da

populacao nas diversas agoes culturais.

Dessa forma, a Casa de Cultura de Joao Monlevade transcende o papel de promotora
de eventos culturais, consolidando-se como um patrimonio cultural e social de inestiméavel
valor, que enriquece a vida dos habitantes e promove o desenvolvimento da cidade através

da arte e da cultura.

2.2 A relevancia da internet e dos sites web para a cultura

Nesse contexto, o papel da internet se torna ainda mais relevante. A revolugao
digital expandiu as fronteiras culturais, permitindo que instituicdes como a Casa de Cultura
alcancem um publico muito além das limitacoes fisicas. Hoje, ndo ha duvida de quao
importante a internet e os sites web se tornaram para a cultura. Com a crescente adocao
da internet como meio de comunicagao e divulgacao cultural, as organizagoes culturais
encontram uma ferramenta eficaz para atingir um publico mais amplo e diversificado,
conectando diferentes comunidades e promovendo o acesso a cultura de forma democratica.
Essa dinamica reflete a importancia das politicas piblicas culturais no Brasil, como os
"Pontos de Cultura’, que promovem o didlogo intercultural e o acesso a diversidade cultural
por meio da internet (COSTA, 2011).

Uma das principais vantagens de ter um site web para uma instituicao cultural
¢ aumentar sua visibilidade e alcance. Atualmente, sem um grande investimento em
publicidade e marketing, uma instituicdo cultural poderia alcangar nao somente o publico

local, mas também aqueles de outras regides e até mesmo de outros paises.

Além disso, o publico interessado pode acessar informagoes por meio de um site.
Ele pode fornecer informagoes sobre a historia, missao, projetos e atividades da instituigao.
Também pode fornecer informagoes praticas, como horarios de funcionamento, formas de
contato e rotas de localizacao. Isso facilita a interacao do ptublico com a instituicdo e sua

participagao em suas atividades.

A capacidade de promover eventos e atividades culturais de forma mais eficaz é

outra vantagem de ter um site web. Ao divulgar programacoes, exposicoes, espetaculos,
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cursos e workshops no site, é possivel alcancar um publico maior e garantir que mais
pessoas participem das atividades da instituicao. No caso de Teresina-PI, por exemplo, os
eventos culturais contribuem significativamente para a promocao turistica e geracao de
empregos, embora demandem uma divulgacdo mais eficaz para maximizar seu impacto

(GOMES et al., 2009).

Como resultado, a internet e os sites web sao hoje uma ferramenta vital para as
institui¢oes culturais, permitindo nao apenas um maior alcance e visibilidade, mas também
uma maior interacao e participacdo do publico. Uma institui¢do cultural desenvolvendo um
site web esta contribuindo para a promocao da cultura e o fortalecimento da identidade

cultural da comunidade.

A digitalizacao da cultura e a presenca online das institui¢des culturais também
permitem a preservagao e disseminacao do patrimonio cultural de maneira inédita. As redes
sociais desempenham um papel importante na preservacao dos patrimonios imateriais,
ampliando a participacao da sociedade nos processos de patrimonializacao cultural digital
(RAMIRES, 2019). Essa disponibilidade perpetua o conhecimento cultural, tornando-o

acessivel para futuras geragoes, independentemente das barreiras geograficas.

Além da disseminacao de informacoes, os sites web oferecem um espaco para a
experimentacao e inovagao cultural. Plataformas online podem ser utilizadas para criar
exposicoes virtuais, apresentacoes interativas e outras formas de arte digital, expandindo
as possibilidades de expressao artistica. Estudos mostram que a inovagao tecnolégica e
digital tem facilitado a participacao do ptublico e aberto novos caminhos para a expressao
cultural (LU, 2023).

Outro aspecto importante ¢ o papel dos sites web na educacao cultural. Instituicdes
culturais podem oferecer cursos online, workshops e palestras, acessiveis a qualquer
pessoa com conexao a internet. Esse tipo de oferta educativa amplia o impacto social
das instituigoes culturais, permitindo que mais pessoas tenham acesso a conhecimentos
especializados e a oportunidades de desenvolvimento pessoal e profissional. Estudos indicam
que a cultura digital, por meio de plataformas online, facilita o acesso global a educacao
cultural, personalizando as abordagens de ensino através de tecnologias digitais (XIONG
LIN ZHI, 2019).

Finalmente, os sites web permitem uma comunicacao bidirecional entre as institui-
¢oOes culturais e seu publico. Por meio de comentarios, foruns e redes sociais integradas,
os usuarios podem interagir diretamente com as instituigoes, expressar suas opinioes
e participar de discussoes sobre temas culturais. Essa interacao promove um senso de
comunidade e pertencimento, além de proporcionar as institui¢oes um feedback valioso

para melhorar suas ofertas e servigos.

Em conclusao, a internet e os sites web transformaram a maneira como a cultura
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é compartilhada, promovida e consumida. Eles oferecem intimeras vantagens para as
instituicoes culturais, desde o aumento da visibilidade e alcance até a preservacao do
patrimoénio cultural e a inovagao artistica. Ao desenvolver uma presenca online robusta,
as institui¢oes culturais ndo apenas ampliam seu impacto, mas também fortalecem a

identidade cultural e a coesao social das comunidades que servem.

2.3 Tecnologias para desenvolvimento de sites web

As principais tecnologias utilizadas para o desenvolvimento web sdo bem difundidas
no meio da programacao. Ha, primeiramente, no nivel basico, o Hypertext Markup Language
(HTML), que seria similar a uma folha de papel onde é possivel estruturar o site. Para
configurar a parte grafica a ajustar informagcoes de fonte, tamanho e cor, usa-se o Cascading
Style Sheets (CSS), como se a folha de papel pudesse ser colorida. E caso seja necessario
que essa folha de papel tenha alguma animagao, ou uma automagao de algum tipo, usa-se
o JavaScript para dar vida a pagina (WORLD WIDE WEB CONSORTIUM, 2014).

Apesar da possibilidade de desenvolver diversas paginas utilizando apenas as trés
tecnologias fundamentais - HTML, CSS e JavaScript, a pratica demonstra que, em deter-
minado momento, surgem limitagoes que podem dificultar o processo de desenvolvimento.
Assim, para contornar esses desafios, foram criados frameworks e bibliotecas que visam
facilitar e agilizar o desenvolvimento web. Entre essas ferramentas, destaca-se o React,
uma biblioteca JavaScript amplamente utilizada para a construcao de interfaces de usuério,
especialmente em Single Page Aplications (SPAs) como exemplificado por Mukhiya e Hung
(2018). Outro exemplo significativo é o Angular, um framework desenvolvido pelo Google,
que permite a criacao de aplicativos web dinamicos e responsivos, otimizando a experiéncia
do usuério e melhorando a interagdo com as interfaces (GREEN; SESHADRI, 2013).

Quando se precisa de um framework ainda mais robusto, que auxilie na criagao
de sites no estilo blog, ou que armazenaram dados, noticias ou similares, pode-se utilizar
sistemas CMS. Esses sistemas facilitam ainda mais a criacao e manutengao de sites com
varias funcionalidades, ajudando na utilizacao de banco de dados, criacdo de conteido
e ate mesmo na Search Engine Optimization (SEO). Dentre os principais atualmente
temos o Wordpress, o CMS mais popular, usado para criar e gerenciar sites e blogs com
facilidade. Ele oferece uma vasta gama de plugins e temas, facilitando a personalizacao e a
adigao de funcionalidades ao site. O Joomla (OPEN SOURCE MATTERS, 2005) ¢ um
CMS de codigo aberto que permite a criagdo de sites poderosos e complexos que oferece
flexibilidade e uma comunidade ativa, tornando-o uma escolha robusta para sites de médio
a grande porte. O Drupal (BUYTAERT, 2001), um CMS altamente flexivel e escalavel, é
ideal para sites que requerem uma personaliza¢ao intensa, sendo também conhecido por

sua seguranga e capacidade de gerenciar grandes volumes de contetido (CANAVAN, 2011).
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Dado o anterior, acredita-se ser de grande importancia a utilizacao de um sistema
CMS. Para definir qual das tecnologias seria mais adequada, é necessario atentar-se as
funcionalidades desse sistema e qual objetivo ele deve cumprir. Tendo em vista que o
site para a Casa de Cultura de Joao Monlevade teria dois objetivos principais, sendo
esses servir como meio para divulgar noticias e editais da Casa de Cultura e ser também
um sistema de gestao para a Escola de Artes, optou-se um CMS que possibilitasse essa

multitarefa.

O Wagtail CRX é um sistema de gerenciamento de contetdo baseado no framework
Django e no CMS Wagtail. Ele foi projetado pela CodeRed LLC para facilitar a criagao e
a gestao de sites empresariais, com foco em flexibilidade, desempenho e facilidade de uso,
estendendo as funcionalidades j& presentes nesses dois sistemas (CODERED LLC, 2018a).
o Django é um dos frameworks mais robustos e escalaveis para desenvolvimento web,
conhecido por sua seguranca e capacidade de lidar com grandes volumes de dados e trafego.
Ja o Wagtail é um CMS flexivel e poderoso, desenvolvido sobre o Django, que oferece
uma interface de administragdo amigavel e recursos avancados de gestao de conteudo
(TORCHBOX, 2015).

Outra funcionalidade presente no Wagtail é sua avancada ferramenta para gestao de
conteudo. A flexibilidade na criacdo de paginas, permite a confeccdo de paginas personali-
zadas com componentes reutilizaveis, facilitando a construgao de layouts detalhados sem a
necessidade de codigos complexos ou repetitivos. O sistema também auxilia na publicacao
de noticias, oferecendo ferramentas integradas para a publicacdo e gerenciamento dos

contetidos, com recursos de agendamento e controle de versoes.

Além de uma interface amigavel para a criagao de novas publicagoes como artigos
e editais, o sistema possibilita a utilizacao de outra interface que podera ser acessada por
administradores do sistema, o Django admin. Esta vem por padrao quando se utiliza o
Django e oferece facilidade na modificagdo de informagoes, além de acesso direto aos dados
guardadas no banco de dados do site, o que sera importante para as funcionalidades da
Escola de Artes.

Outra vantagem significativa do Wagtail CRX é a sua robusta estrutura de segu-
ranca. Desenvolvido sobre o Django, que é conhecido por suas praticas de seguranca inte-
gradas, o sistema oferece protecao contra ataques comuns, como SQL injection, Cross-Site
Scripting (XSS) e Cross-Site Request Forgery (CSRF). Isso é particularmente importante
para a Casa de Cultura de Joao Monlevade, que pode lidar com dados sensiveis dos

usudrios (DJANGO SOFTWARE FOUNDATION, 2024).

A escalabilidade do Wagtail CRX também é um ponto forte. Conforme a Casa de
Cultura de Joao Monlevade cresce e expande suas atividades, o CMS pode acompanhar
esse crescimento sem comprometer o desempenho. O Django, com seu suporte a grandes

volumes de dados e trafego, assegura que o site permanecera rapido e responsivo, mesmo
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com um aumento significativo no nimero de visitantes e conteidos publicados (GHIMIRE,
2020).

A facilidade de uso do Wagtail, que é a base do Wagtail CRX, proporciona uma
experiéncia administrativa intuitiva. A interface de arrastar e soltar, juntamente com a
capacidade de pré-visualizar as alteragOes antes de publica-las, facilita o trabalho dos
administradores do site, que podem nao ter habilidades técnicas avangadas. Isso permite
que a equipe da Casa de Cultura de Joao Monlevade se concentre mais na criagdo e
gestao de contetido de qualidade, ao invés de se preocupar com os aspectos técnicos da

manutengao do site.

Além disso, o Wagtail CRX suporta praticas de SEO avancadas, essenciais para
aumentar a visibilidade online da Casa de Cultura de Jodao Monlevade. Ferramentas
integradas ajudam a otimizar o conteido para motores de busca, melhorando o ranking
do site nos resultados de pesquisa e atraindo mais visitantes. Com uma estratégia de SEO
bem implementada, a Casa de Cultura pode alcancar um ptblico mais amplo, promovendo
suas atividades e eventos de maneira mais eficaz (CODERED LLC, 2018b).

A escolha do Wagtail CRX também se justifica pela possibilidade de personalizagao
e extensao das suas funcionalidades. A Casa de Cultura de Joao Monlevade pode, por
exemplo, desenvolver médulos especificos para atender a necessidades particulares, como a
gestao de inscri¢coes para cursos e workshops, acompanhamento de presenca dos alunos,
e avaliagdo de performances artisticas. Essa capacidade de personalizacao garante que o

sistema possa evoluir junto com as demandas especificas da instituicao.

A utilizagao do Wagtail CRX também contribui para a sustentabilidade da Casa
de Cultura de Joao Monlevade. Um sistema eficiente de gerenciamento de conteido reduz
a necessidade de recursos fisicos, como papel para folhetos e cartazes, substituindo-os
por versoes digitais acessiveis online. Isso nao apenas diminui os custos operacionais, mas

também apoia praticas ambientalmente responsaveis.

A interface do usuario do Wagtail, intuitiva e amigavel, facilita a capacitacao da
equipe da Casa de Cultura. Com um treinamento basico, os administradores do site podem
rapidamente aprender a criar, editar e publicar contetidos, garantindo que a plataforma
seja utilizada de maneira eficiente. A facilidade de uso incentiva a equipe a atualizar

regularmente o site, mantendo-o sempre relevante e atualizado para os visitantes.

Em termos de design, o Wagtail CRX permite a implementacao de um site vi-
sualmente atraente e alinhado com a identidade visual da Casa de Cultura de Joao
Monlevade. A flexibilidade na personalizacao do layout e a disponibilidade de templates
pré-desenvolvidos proporcionam um design profissional sem a necessidade de investimentos
significativos em desenvolvimento grafico. Isso é fundamental para transmitir a imagem e

os valores da instituicdo de maneira coerente e atraente.
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Por fim, o suporte a multiplos idiomas é uma funcionalidade relevante do Wagtail
CRX. Considerando a diversidade cultural e o potencial interesse de visitantes internacio-
nais, a possibilidade de oferecer conteiido em diferentes idiomas amplia o alcance do site e
facilita o acesso de um publico global. Essa funcionalidade é particularmente importante
para a promoc¢ao de eventos e exposicoes que possam atrair turistas e estudiosos de outros

paises.

Em sintese, a escolha do Wagtail CRX para o desenvolvimento do site da Casa de
Cultura de Joao Monlevade ¢é justificada por uma série de vantagens, que vao desde sua
flexibilidade e seguranca até sua escalabilidade e capacidade de personalizacao. Além disso,
o sistema oferece ferramentas robustas para otimizagao de SEO e suporte ao marketing
digital, o que potencializa a visibilidade da plataforma. Outros aspectos relevantes a
serem considerados sao a usabilidade e acessibilidade, temos estes que serao abordados a
continuacao. Ambos sdo essenciais para garantir que o site atenda a todos os publicos de

maneira eficiente e inclusiva.

2.4 Usabilidade e acessibilidade de sites web

A usabilidade e a acessibilidade sao componentes essenciais para o sucesso de
qualquer plataforma digital. A usabilidade diz respeito a facilidade com que os usuéarios
conseguem navegar e realizar suas tarefas em um site, envolvendo aspectos como eficiéncia,
eficacia e satisfacdo. Ja a acessibilidade se refere a capacidade do site de ser utilizado por
pessoas com diversas deficiéncias, garantindo que ninguém seja excluido da experiéncia
digital. Para que um site seja verdadeiramente inclusivo e funcional, ¢ fundamental
seguir diretrizes que promovam esses dois elementos, assegurando que todos os publicos,
independentemente de suas habilidades, possam interagir com a plataforma de maneira
fluida e satisfatéria (RODRIGUES; BECHER, 2008).

Primeiramente, a simplicidade e clareza da interface sao fundamentais para a
usabilidade. Uma interface bem projetada deve ser intuitiva e facil de entender, mesmo
para usuarios que a estao acessando pela primeira vez. Isso inclui a organizacao logica dos
elementos, a utilizacao de uma linguagem clara e a minimizagao da complexidade. A adocao
de uma abordagem minimalista, onde apenas os elementos essenciais sao destacados, pode

ajudar a evitar a sobrecarga de informacoes e tornar a navegacao mais fluida.

Além da simplicidade, a navegacao intuitiva é um aspecto vital para a usabilidade.
Os menus e as opcoes de navegacao devem ser organizados de forma coerente, permitindo
que os usuarios encontrem facilmente o que procuram. Elementos de navegagdao como
barras de menu, botoes e links devem ser visiveis e consistentes em todas as paginas do
site. Adotar padroes conhecidos e evitar mudancas drasticas na estrutura de navegacao
pode melhorar significativamente a experiéncia do usuério (ISLAM; BOUWMAN, 2016).
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A acessibilidade vai além da usabilidade, garantindo que o conteido do site esteja
disponivel e utilizavel por pessoas com deficiéncias visuais, auditivas e motoras. Para
alcancar esse objetivo, é necessario seguir diretrizes especificas, como as estabelecidas pela
Web Content Accessibility Guidelines (WCAG) (WORLD WIDE WEB CONSORTIUM,
2020). Essas diretrizes fornecem recomendagoes detalhadas para tornar o contetido web

mais acessivel.

Para pessoas com deficiéncias visuais, é importante que o site seja compativel
com leitores de tela. Isso inclui o uso adequado de tags alt para descrever imagens, a
estruturacao correta do HI'ML para que os leitores de tela possam interpretar a pagina de
maneira logica e a garantia de contraste adequado entre o texto e o fundo para facilitar a
leitura. Além disso, oferecer opgoes de aumentar o tamanho da fonte pode ser benéfico

para usuarios com baixa visao.

Para tornar o contetido acessivel a pessoas com deficiéncias auditivas, é essencial
fornecer alternativas textuais para qualquer contetido de dudio ou video. Legendas, trans-
crigoes e descrigoes de audio sdo recursos importantes que garantem que essas informagoes
possam ser acessadas por todos. Em videos, as legendas sincronizadas e as transcrigoes

ajudam a transmitir a mensagem de maneira eficaz.

A acessibilidade para pessoas com deficiéncias motoras pode ser melhorada garan-
tindo que o site possa ser navegado usando apenas o teclado, sem a necessidade de um
mouse. Os elementos clicaveis devem ser suficientemente grandes e espacados para facilitar
0 uso por pessoas com mobilidade limitada. Além disso, implementar atalhos de teclado

pode acelerar a navegagao para usuarios que dependem desses dispositivos.

Para garantir que a Casa de Cultura de Joao Monlevade ofereca um site inclusivo,
¢é vital incorporar as melhores praticas de usabilidade e acessibilidade desde o inicio
do processo de desenvolvimento. Uma abordagem proativa a acessibilidade nao apenas
beneficia os usuarios com deficiéncias, mas também melhora a experiéncia geral para todos

os visitantes do site.

Para promover a inclusao digital, é importante também considerar a acessibilidade
em dispositivos méveis. Com o crescente uso de smartphones e tablets para acessar a
internet, o site da Casa de Cultura de Joao Monlevade deve ser responsivo e oferecer uma
experiéncia de usuario consistente em todas as plataformas. Garantir que o design seja
mobile-first, ou seja, otimizado primeiro para dispositivos méveis e depois adaptado para

desktops, pode ser uma estratégia eficaz para alcancar essa meta.

Assim, é essencial que a acessibilidade e a usabilidade sejam vistas como uma
responsabilidade continua e colaborativa. Manter um didlogo aberto com a comunidade
de usuarios, incluindo aqueles com deficiéncias, e estar disposto a adaptar e melhorar o

site com base em suas necessidades e feedbacks, é a chave para criar um ambiente digital
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verdadeiramente inclusivo. A construcao do site, ao adotar uma abordagem centrada no
usuario para a acessibilidade, ndo apenas cumpre suas obrigagoes legais e éticas, mas

também refor¢a seu compromisso com a inclusao e a equidade.

2.5 Seguranca da informacdo em sites web

No entanto, além de garantir que o site seja acessivel e facil de usar, outro aspecto
fundamental para sua eficacia é a seguranca da informacao. Uma plataforma que atende a
um publico diverso também precisa assegurar que os dados de todos os usuarios sejam
protegidos contra ameacas cibernéticas. A protecao da informacao em sites da web é
uma questao crucial, especialmente para institui¢bes como a Casa de Cultura de Joao
Monlevade, que lida com dados sensiveis de usuarios e informacgoes essenciais para suas
atividades. Os principais desafios em termos de seguranca incluem as ameacas de hackers,
malware e phishing, todos capazes de causar danos significativos, desde a interrupc¢ao dos

servigos até o comprometimento dos dados pessoais dos usuarios.

Os ataques cibernéticos representam uma das maiores ameagas a seguranca dos
sites da web. Esses ataques podem se manifestar de varias formas, incluindo invasées para
roubo de informagoes, defacement (alteragao maliciosa do contetido do site) e ataques de
Distributed Denial of Service (DDoS), que podem tornar o site inacessivel aos usuérios.
Para mitigar esses riscos, ¢ vital adotar medidas robustas de seguranca, como firewalls,

sistemas de deteccao de intrusos e a configuragao adequada dos servidores (LI; LIU, 2021).

Outras ameagas relevantes sao o malware, programa malicioso criado para danificar,
explorar ou desativar sistemas computacionais, phishing, que ¢ uma técnica de engenharia
social usada para enganar os usuarios e obter informacoes confidenciais, XSS, aonde scripts
modificados sao injetados em sites confidaveis e SQL Injection, uma técnica de injecao de
codigo Structured Query Language (SQL) que pode expor informagoes sensiveis a atores
mal intencionados. Para manter o site seguro contra malwares, é fundamental manter
o software sempre atualizado, fazer verificagoes de seguranca frequentes e garantir que
todos os plugins e temas sejam baixados de fontes confiaveis e atualizados regularmente
considerando que as atualizagoes de software frequentemente incluem patches de seguranga

que corrigem falhas recentemente descobertas, tornando o site mais seguro contra ataques.

Para garantir a seguranca do site da Casa de Cultura de Jodo Monlevade, a
implementagao de protocolos de seguranca ¢é essencial. Isso inclui o uso de Hypertext
Transfer Protocol Secure (HTTPS) para criptografar a comunicagdo entre o navegador do

usuario e o servidor, protegendo assim as informagoes transmitidas contra interceptacao.

A atualizagao constante do software é outra medida critica para a seguranca do
site. Manter o sistema operacional, servidores, CMS e todos os plugins e temas atualizados

¢é vital para proteger contra vulnerabilidades conhecidas que podem ser exploradas por
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hackers.

A protecao contra ataques cibernéticos também envolve a realizacao de backups
regulares dos dados do site. Ter backups atualizados garante que, em caso de um ataque
bem-sucedido ou falha do sistema, o site possa ser restaurado rapidamente com a perda
minima de dados. Além disso, é recomendavel implementar solu¢des de monitoramento e
resposta a incidentes, que podem detectar atividades suspeitas e responder rapidamente
para mitigar os danos (BAYKARA; GURTURK; DAS, 2018).

A conscientizagao e o treinamento dos funcionarios também desempenham um papel
crucial na seguranca da informacgao. Os funcionarios devem ser treinados para reconhecer
e responder a ameagcas cibernéticas, como e-mails de phishing e outras tentativas de
engenharia social. Programas de treinamento continuo garantem que todos na organizacao
estejam atualizados sobre as melhores praticas de seguranca e saibam como proteger as

informagoes sensiveis do site e dos usuarios.

Outro aspecto importante é a gestao de acessos e permissoes. O principio do menor
privilégio deve ser aplicado, garantindo que cada usuario tenha apenas o acesso necessario
para realizar suas tarefas (SCHNEIDER, 2003). Contas com privilégios administrativos
devem ser limitadas e monitoradas rigorosamente para evitar abuso de acesso. Além disso,
¢ importante desativar ou remover contas de usuarios que nao sao mais necessarias para

minimizar o risco de uso indevido.

Essas praticas nao apenas protegem contra as ameacas cibernéticas, mas também
garantem a continuidade das operacoes e a integridade das informagoes. A seguranca
deve ser vista como um componente essencial do desenvolvimento e manutencao do site,
integrando-se a todas as fases do ciclo de vida do software. Através de um compromisso
continuo com a seguranca da informacao, a Casa de Cultura de Joao Monlevade pode
cumprir sua missao de promover a cultura e servir a comunidade de maneira segura e

eficiente.

2.6 Trabalhos Relacionados

Além de proteger os dados e assegurar a integridade do sistema, o desenvolvimento
de uma plataforma cultural também depende da analise de outras iniciativas semelhantes.
Nesse contexto, é crucial observar como outras Casas de Cultura, tanto no Brasil quanto
no exterior, abordam suas plataformas digitais. A analise de trabalhos relacionados é,
portanto, um passo importante para compreender as melhores praticas adotadas por essas
instituigdes (BOUD; MIDDLETON, 2003). Este capitulo explora exemplos de sites web
de Casas de Cultura, focando em suas funcionalidades, design, usabilidade e na qualidade
do contetudo disponibilizado. A identificacdo dessas boas praticas oferece uma base solida

para que o site da Casa de Cultura de Joao Monlevade possa ser desenvolvido de forma
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eficiente e alinhada as necessidades da comunidade.

Para compreender melhor as melhores praticas na criacao de sites para Casas
de Cultura, foram analisados varios exemplos, tanto nacionais quanto internacionais. A
selecao incluiu instituigdoes com caracteristicas semelhantes a Casa de Cultura de Joao
Monlevade, permitindo uma comparacao direta e a extracao de elementos aplicaveis ao

contexto local.

A Fundacao Clovis Salgado, localizada em Belo Horizonte, possui um site que se
destaca pela clareza e acessibilidade das informagées (FUNDA¢aO CLOVIS SALGADO,
2024). Entre suas funcionalidades, incluem-se a divulgacdo de eventos, exposigoes e cursos,
além de uma érea dedicada ao Centro de Formagao Artistica e Tecnolégica (Cefart) e a
histéria da instituicdo. Além disso o site também conta com uma bilheteria online, um
diferencial valioso. O design é responsivo, adaptando-se bem a dispositivos moveis, e utiliza
uma paleta de cores que facilita a navegacao. A usabilidade é aprimorada por menus claros
e uma estrutura de navegacao intuitiva. A qualidade do contetdo é alta, com informacoes

detalhadas sobre as atividades e servigos oferecidos.

O Southbank Centre, em Londres, é um dos maiores centros culturais da Europa.
Seu site é um exemplo de como integrar diversas funcionalidades de maneira coesa
(SOUTHBANK CENTRE, 2024). Oferece uma plataforma robusta para a venda de
ingressos, uma agenda detalhada de eventos e espagos dedicados a exposi¢des permanentes
e temporarias. O design é moderno, vibrante e visualmente atraente, com uma interface
amigavel que prioriza a experiéncia do usuario. A qualidade da informacao é rigorosamente

mantida, com descri¢oes precisas e atraentes que incentivam a participagao do piblico.

O Centro Cultural Sao Paulo é um exemplo de como um site pode ser utilizado
para engajar a comunidade (CENTRO CULTURAL SaO PAULO, 2024). Além de in-
formagoes sobre eventos e exposi¢oes, o site inclui um blog com artigos sobre cultura e
arte, promovendo um didlogo continuo com o ptublico. A funcionalidade de bilheteria e
inscricao em editais diretamente pelo site facilita o acesso aos servigos oferecidos. O design
é limpo e funcional, focando na simplicidade para garantir a facil navegacao. A qualidade
da informacao é consistente, com atualizacoes frequentes e conteido relevante para os

visitantes.

A partir da analise dos exemplos acima, diversas boas praticas e tendéncias foram
identificadas, servindo como diretrizes para o desenvolvimento do site da Casa de Cultura de
Joao Monlevade. As funcionalidades devem ir além da simples apresentacao de informagoes,
proporcionando interatividade e facilidades aos usuérios. A inclusao de calendarios de
eventos, areas dedicadas a artistas locais e blogs sao exemplos de como engajar o piiblico

e facilitar o acesso aos servigos culturais.

Outra consideracao importante é que o design do site deve ser responsivo e adap-
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tavel a diversos dispositivos, garantindo uma boa experiéncia tanto em desktops quanto
em dispositivos moéveis (ALMEIDA; MONTEIRO, 2017). A usabilidade deve ser uma
prioridade, com menus intuitivos, navegacao facil e informagoes acessiveis. A adocao de
padroes de design que facilitem a leitura e a interacio é essencial para manter os usuarios
engajados. A qualidade da informacgao deve ser mantida com contetidos detalhados, atuali-
zados e relevantes. Descri¢coes precisas de eventos, perfis de artistas, artigos sobre cultura
e arte, e noticias sobre a institui¢do ajudam a criar um site rico e informativo. Além disso,

a linguagem utilizada deve ser clara e acessivel, atingindo um publico diversificado.
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3 Desenvolvimento

Neste capitulo, serao apresentados os elementos fundamentais envolvidos na criagao
da plataforma de artistas para a Casa de Cultura de Joao Monlevade. Serao discutidos
aspectos gerais do sistema, com foco na sua arquitetura, nas tecnologias escolhidas para
sua implementacao, nas funcionalidades oferecidas aos usuarios e nos principais artefatos

gerados durante o processo de desenvolvimento.

Para a modelagem e estruturacao do sistema, foram utilizados os conceitos da
UML, uma linguagem padrao na modelagem de software. Entre os diagramas elaborados
estao o diagrama de classes, que mapeia a estrutura das entidades do sistema, e o diagrama
de casos de uso, que descreve como os usudrios interagem com as funcionalidades. Além
disso, foi desenvolvido um diagrama entidade-relacionamento, destacando as relagoes entre
as diferentes entidades do banco de dados, garantindo uma visao clara da organizacao e

fluxo das informagoes dos artistas.

3.1 Modelo Conceitual

O modelo conceitual proposto para o desenvolvimento do site web da Casa de
Cultura de Joao Monlevade ¢é estruturado para atender as necessidades especificas da
instituicao e da comunidade, proporcionando uma plataforma digital funcional, intuitiva
e centrada na valorizacao da cultura local. Foi feito um levantamento de requisitos
junto & Casa de Cultura no formato de entrevista, permitindo identificar as demandas e
expectativas dos gestores e usudarios, o que orientou a criagao de funcionalidades alinhadas

as necessidades reais da instituicao.

3.1.1 Estrutura Geral do Site

O site serd organizado em uma arquitetura clara e acessivel, com navegacao intuitiva
para garantir uma experiéncia de usuario fluida. A estrutura bésica foi definida em conjunto
com Casa de Cultura durante uma das reunioes presenciais realizadas, assegurando que as
necessidades e expectativas da instituicdo e da comunidade artistica fossem atendidas. As

secoes do site incluirao:

Pagina Inicial: Um portal de entrada visualmente simples e elegante, destacando as
principais atividades, eventos e noticias da Casa de Cultura. A pagina inicial funcionara
como um resumo dinamico do que estd acontecendo na instituicdo, com links diretos para

as secoes e noticias mais relevantes.
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Vitrine de Artistas: Uma se¢do dedicada a promocao dos talentos locais, onde
artistas podem exibir suas obras, biografias, e links para suas redes sociais ou portfolios.
Esta secao sera categorizada por areas de atuagao, como artes plasticas, musica, danca, e
literatura, permitindo uma navegacao facil e segmentada. A inclusao de artistas na vitrine

sera gerenciada pela Casa de Cultura.

Editais e Inscricoes: Um espacgo para a publicacao de editais e abertura de inscri¢oes
para eventos, cursos e concursos promovidos pela Casa de Cultura. Esta secao incluira
funcionalidades para que os interessados possam se inscrever online, acompanhar o status

de suas inscrigoes e acessar documentos relevantes.

Escola de Artes: Uma area especifica para a Escola de Artes, com informacoes
sobre os cursos oferecidos, horarios, e formas de inscri¢do. Essa secdo também permitira o
acesso de alunos e responsaveis, permitindo a visualizacao de informacoes relevantes como

notas e ocorréncias.

Agenda de Eventos: Um calendario interativo que permitira aos usuarios acom-
panhar os proximos eventos culturais promovidos pela Casa de Cultura. A agenda sera
integrada com a Vitrine de Artistas e outras secoes do site, facilitando a navegacao e o

acesso a informacao.

Sobre No6s: Uma segao institucional com informagoes sobre a historia, missao, e

equipe da Casa de Cultura, além de um canal de contato direto com a instituicao.

3.1.2 Funcionalidades e Recursos

Para garantir que o site atenda os objetivos definidos, o modelo conceitual inclui

as seguintes funcionalidades:

Responsividade: O site sera completamente responsivo, adaptando-se automatica-
mente a diferentes dispositivos e tamanhos de tela, garantindo uma experiéncia de usuario

consistente em desktops, tablets, e smartphones.

Sistema de Gerenciamento de Conteido CMS: O backend do site serd desenvolvido
utilizando um sistema de gerenciamento de conteiido, o Wagtail CRX baseado em Wagtail,
para facilitar a atualizacao de informacoes e a adicao de novos contetidos sem a necessidade

de conhecimentos técnicos avangados. Isso ajudara aos colaboradores a utilizar o sistema.

Sistema de Gestao da Casa de Cultura: Juntamente com o site, serd desenvolvido
utilizando a ferramenta Django admin a parte administrativa para utilizacdo dos colabo-
radores da casa de cultura. A principio, essa se¢ao possibilitara o acompanhamento dos
editais, envolvendo sua criacao, publicacao e aprovagao do piblico inscrito. Também serd
possivel acessar informagoes sobre a Escola de Artes e a criacao/edi¢do de turmas, alunos,

professores. A Vitrine de Artistas também serda modificavel através desse meio.
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Seguranca e Privacidade: O modelo prevé a implementacao de boas praticas de
seguranca digital, garantindo a protecao dos dados dos usuarios e a conformidade com a

legislacao vigente sobre protecao de dados.

3.1.3 Fluxos de Usuario

O modelo conceitual também define os principais fluxos de usuario, como:

Interacao e Navegacao: Usudarios poderao acessar rapidamente as informacoes
desejadas por meio de um menu de navegacao simples e intuitivo, além de uma barra de

busca eficiente.

Inscricao e Participacao em editais: Processos de inscrigdo em eventos, cursos e
editais serao simplificados, permitindo que os usuarios visualizem os editais vigentes e
passados, preencham formularios online e recebam confirmacoes e atualizacoes diretamente

pelo site.

Visualizacao da Vitrine de Artistas: Podera ser acessada através de um botao no

menu de navegacao para facil acesso da comunidade.

Acesso a Escola de Artes: Havera um link no menu de navegagdo para o redirecio-

namento a secao da escola.

Este modelo conceitual foi desenvolvido para garantir que o site da Casa de Cultura
de Joao Monlevade nao apenas atenda as necessidades atuais da instituicao, mas também
seja escalavel e adaptavel a futuras demandas, proporcionando uma plataforma duradoura

e de valor para a comunidade.

3.2 Funcionalidades do site

O site web desenvolvido para a Casa de Cultura de Joao Monlevade foi projetado
para oferecer uma diversa gama de funcionalidades que atendem tanto as necessidades da
instituicdo quanto a comunidade local. Essas funcionalidades foram organizadas em trés
principais areas: Vitrine para Artistas Locais, Controle de Editais e Controle da Escola de
Artes.

3.2.1 Pagina principal

Inicialmente, foi considerado o uso de um bloco de carrossel para destacar as
noticias mais relevantes no momento. Apds analisar que o carrossel padrao do Wagtail
CRX nao atenderia as expectativas da casa de cultura, ficou decidido usar um outro

carrossel bem popular atualmente. Assim, adaptou-se o template padrao do Wagtail CRX



Capitulo 3. Desenvolvimento 33

para utilizar o SlickSlider, um plugin de carrossel jQuery, integrando-o diretamente com a

estrutura do Wagtail que gerencia o backend do site.

Para permitir a utilizagdo do SlickSlider no projeto, foi necessario alterar o template
do carrossel padrao. Dessa forma, o bloco continua registrado na pagina administrativa do
Wagtail, permitindo que ele possa ser escolhido e configurado diretamente na interface
de gerenciamento de contetido, com as mesmas funcionalidades do carrossel padrao do
Wagtail CRX.

O coédigo do template foi colocado no arquivo carousel block.html, dentro da pasta
templates, ficando assim configurado para renderizar o slider nas paginas onde ele fosse
adicionado. Isso permitiu uma maior flexibilidade na personalizacao das paginas da Casa
de Cultura, garantindo que o layout possa ser ajustado de acordo com a necessidade,

conforme pode ser visto na Figura 1.

Figura 1 — Pagina principal
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ULTURA AFUNDACAO ~ ESCOLA DE ARTES ~ VITRINE DE ARTISTAS ~ EDITAIS CONTATO ~ Pesquisar
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PREMIO

LOUIS ENSCH
DE FOTOGRAFIA

Elaborado pelo autor desta pesquisa, 2024

3.2.2 Vitrine para Artistas Locais

Uma das funcionalidades centrais do site é a Vitrine para Artistas Locais, que
oferece um espaco dedicado para que os artistas de Joao Monlevade possam se cadastrar e

divulgar seus trabalhos. Essa se¢do inclui as seguintes funcionalidades:

Cadastro de Artistas: Os artistas podem se registrar no site, fornecendo informagoes

basicas como nome, nome artistico, area de atuacgao, e links para suas redes sociais ou
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portfolios online. Essa funcionalidade foi planejada para ser simples e acessivel, permitindo

que artistas com diferentes niveis de familiaridade com tecnologia possam se inscrever.

Exibicao dos Perfis: Apds o cadastro, cada artista passa a ter um perfil dedicado
no site, onde sao exibidas informagoes relevantes sobre o mesmo como seu nome artistico,
area de atuacdo, e categoria. Esses perfis servem como cartoes de visita digitais, oferecendo
uma plataforma centralizada para que os artistas se conectem com o publico. A exibicao

dos perfis dos artistas depende da aprovagao do gestor do site da Casa de Cultura.

Gerenciamento dos Artistas: Apods o cadastro, as informagoes do artista ficam
armazenadas no banco de dados do sistema de gestao. O gestor do site sera o responsavel

por aprovar ou nao a exibi¢ao dos dados na pagina web da Casa de Cultura.

A criagao da Vitrine de Artistas no website da Casa de Cultura de Joao Monlevade
foi um processo que envolveu varias etapas de planejamento, implementacao e integracao
com as ferramentas disponiveis no Wagtail CRX, que foi utilizado como base para o

desenvolvimento do site.

3.2.2.1 Interface do Django admin

Para facilitar a gestdao dos artistas cadastrados, foi criado um se¢ao no Django
admin personalizado para a Vitrine de Artistas. Isso permitiu que administradores do
site pudessem facilmente adicionar, editar e remover artistas, além de gerenciar suas

informagoes de forma centralizada.

O Django admin foi configurado para exibir as informagoes dos artistas em um
layout claro e organizado, com filtros por categorias e areas de atuacao, conforme pode ser
visto na Figura 2. Também foram adicionadas funcionalidades para facilitar a busca e a

edicao em massa de registros.

3.2.2.2 Exibicao dos Artistas no Website

Para a exibi¢ao dos artistas no website, foi necessario desenvolver um layout
utilizando Bootstrap. O objetivo foi criar uma apresentacao visual atraente e funcional,
onde cada artista seria exibido em um card. Esses cards devem ser responsivos e garantir
que as imagens dos artistas sejam redimensionadas corretamente, mantendo um formato

quadrado e destacando a imagem sobre o texto.

A implementacgao envolveu o uso de grids de cards do Bootstrap, ajustados para
exibir corretamente a categoria e a area de atuagao no formato "categoria - area de atuagao".
O foco foi manter o layout limpo e moderno, garantindo que o contetido fosse acessivel e

atrativo para os usudrios (Figura 3).

Para melhorar a interatividade da Vitrine de Artistas, foi implementado um sistema

onde o card inteiro seria clicavel, redirecionando o usuario para uma pagina com mais
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Figura 2 — Pagina de administragao da Vitrine de Artistas
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Elaborado pelo autor desta pesquisa, 2024

detalhes sobre o artista selecionado. Isso foi feito utilizando HT'ML padrao e funcionalidades

nativas do Bootstrap, sem a necessidade de CSS personalizado (Figura 4).

Com a implementagao da Vitrine de Artistas, o website da Casa de Cultura de
Joao Monlevade passa a contar com uma plataforma robusta para a divulgacao dos artistas
locais. A utilizacao de tecnologias como Django, Wagtail e Bootstrap permitiu a criacao
de um sistema que combina funcionalidade e estética, proporcionando uma experiéncia de

usuario agradavel e intuitiva.

Essa solugao nao apenas facilita a gestao e a exibicao dos artistas, mas também
fortalece a presenca digital da Casa de Cultura, oferecendo um espago dedicado para que

os talentos locais possam ser devidamente reconhecidos e acessados pela comunidade.

3.2.3 Escola de Artes

O desenvolvimento do sistema de gestdao para a Escola de Artes no website da
Casa de Cultura de Joao Monlevade foi uma tarefa que envolveu a criagao de modelos
personalizados, integragoes com o Django admin, e a implementacao de funcionalidades
que visavam facilitar o gerenciamento de alunos, turmas e professores, além de permitir o

acesso controlado a dados especificos.
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Figura 3 — Pagina da Vitrine de Artistas
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Figura 4 — Efeito flutuante
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3.2.3.1 Interface do Django admin

A gestao desses modelos foi centralizada no Django admin, com uma interface
personalizada para facilitar a administracao de todos os dados relacionados a Escola de
Artes. A configuracao do Django admin foi feita de maneira a permitir uma visualizagao

clara e organizada dos registros de alunos, professores e turmas.

Além disso, foi implementado um sistema que permitia a criagao de usuarios no
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momento do cadastro dos alunos. Esses usudrios poderiam ser responsaveis (no caso de
dependentes) ou os préprios alunos. A funcionalidade de geracao de links para configuragao
de login e senha foi integrada, garantindo que cada usudrio pudesse definir suas credenciais

de acesso de maneira segura e eficiente.

Um dos desafios enfrentados foi o controle de acesso as informagoes de alunos e
turmas. O sistema foi configurado para garantir que cada usuério, ao fazer login no site, s6

pudesse visualizar os dados referentes a si mesmo ou aos alunos sob sua responsabilidade.

Essa funcionalidade foi implementada utilizando as ferramentas nativas do Django
para controle de permissoes, onde cada usuario tinha seu acesso limitado aos dados
especificos com base em seu papel (aluno ou responsével). Esse controle foi estendido
para o Diéario de Classe, garantindo que os registros fossem mantidos privados e acessiveis
apenas aos professores responsaveis e aos administradores do sistema. Na Figura 5, as

restrigoes podem ser vistas em pratica para um usuario professor.

Figura 5 — Acesso do professor
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Selecione diario de classe para modificar SOELHRLEE ERECDIEELESE o

ESCOLA DE ARTES

Diarios de Classe . FILTRO
Pesquisar

L Mostrar contagem
Frequéncias

Ocorréncias Adiciona LT ELEy

Pontuagdes
; Capoeira Avancada

Turmas Capoeira bésica

NOMEDATURMA  CURSO PROFESSOR  HORARIO  DATA Musica Classica

Capoeira Capoeira Professor  18h 25d 1 Por professor
basica basica Lorem

Capoeira Capoeira  Professor Professor Lorem

basica basica Lorem Professor Ipsum

Capoeira Capoeira  Professor
basica bésica Lorem Por data

= = Hoje

3 Didrios de Classe ) J
Ultimos 7 dias
Este més

Este ano

Elaborado pelo autor desta pesquisa, 2024

3.2.3.2 Exibicdo de vagas no site

O desenvolvimento do sistema de gestao da Escola de Artes traz diversas melhorias
operacionais e administrativas para a Casa de Cultura de Joao Monlevade. A centralizacao

dos dados e o controle de acesso eficiente permite que a administracdo da escola seja
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realizada de forma mais organizada e segura, garantindo a privacidade e a integridade dos

dados dos alunos.

Outro processo que agora foi melhorado é o de inscricdo em turmas. Acessando
uma pagina dedicada no site, o usuéario pode visualizar as turmas que estao com inscrigoes
abertas e se inscrever através do proprio site, através de um formulario simplificado. Isso foi
possivel a partir da construgao de um template de pagina especifico para essa funcionalidade,

que também foi reutilizado em outra parte do sistema, a de editais (Figura 6).

Figura 6 — Lista de vagas disponiveis

ASA ot
ULTURA

de JoGo Monlevade

Capoeira basica

Disciplina: Capoeira

Niamero de vagas: 11 [ Abcrio ]
Turno: Manha

Inscreva-se: Agui

Capoeira Avancada

Disciplina: Capoeira

Numero de vagas: 5 [ Abcrio ]
Turno: Noite

Inscreva-se: Aqui

MUsica Classica

Disciplina: Musica

Numero de vagas: 10 [ Aberto ]
Turno: Tarde

Inscreva-se: Aqui

Elaborado pelo autor desta pesquisa, 2024

A integragdo com o Django admin e o sistema de inscrigoes online também facilita o
processo de matricula e acompanhamento dos alunos, oferecendo uma plataforma moderna

e intuitiva tanto para os administradores quanto para os usuarios finais.

3.2.4 Controle de Editais

Outra funcionalidade essencial do site é o Controle de Editais, voltado para a gestao
de processos seletivos e concursos promovidos pela Casa de Cultura. As funcionalidades

nessa area incluem:

Publicacao de Editais: A Casa de Cultura pode publicar editais diretamente no

site, com informacoes detalhadas sobre prazos, requisitos, e critérios de selecao. Cada
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edital terd uma pagina especifica onde os interessados podem acessar todos os detalhes

necessarios para a inscrigao.

Inscrigoes para Editais: Os usuarios do site podem se inscrever nos editais dire-
tamente pela plataforma. A funcionalidade inclui a possibilidade de preenchimento de
formularios online e upload de documentos exigidos, facilitando o processo de inscri¢ao e

garantindo que todas as submissoes sejam centralizadas.

Gerenciamento dos Editais: Também apos a inscrigao, as informagoes do candidato
ficam salvas no banco de dados do sistema de gestao. A partir disso, a Casa de Cultura

podera aprovar ou nao sua candidatura a aquele edital.

3.2.4.1 Interface do Django admin

A gestao desses modelos também foi adicionada no Django admin, com uma
interface personalizada para facilitar a administracdo dos dados relacionados aos editais.
A configuracao do Django admin foi feita de maneira a permitir uma visualizacao clara e

organizada das candidaturas e editais publicados.

Através da pagina administrativa, o funcionario da casa de cultura podera visualizar,
criar, editar e deletar novos ou presentes editais, além de aprovar ou nao candidaturas
a estes. Também é possivel visualizar todos os documentos referentes aos editais, tanto
da sua publicacao quanto dos candidatos. Também foram criados filtros que melhoram a

usabilidade da ferramenta (Figura 7).

Figura 7 — Pagina administrativa dos editais

ADICIONAR EDITAL 4
AUTENTICAGAO E AUTORIZAGAO

Grupos Ar P, FILTRO
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DOCUMENTOS WAGTAIL
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Documentos C Aberto
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~ - Fechado
secretaria

Indisponivel

EDITAIS Edital de Apoio & 13 de Setembro de 2024 35 17:46 13 de Setembro de 2025 as 17:46  Aberto

Produgdo e Difusdo
Categorias Cultural - Lei Paulo

Gustavo

1 Por periodo inscricao inicio

Documentos S
- Hoje
2 Editais e
Editais Uttimos 7 dias

Este més

Inscrigdes + Adicionar
; Este ano

1 Por periodo inscricao fim
ESCOLA DE ARTES

Alunos Adicionar Hoje
Cursos + Adicionar Ultimos 7 dias

Este més

Disciplinas Este ano

Didrios de Classe

Elaborado pelo autor desta pesquisa, 2024
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Um dos desafios enfrentados foi justamente o gerenciamento de multiplos documen-
tos que poderiam ser anexados em um formulario de candidatura. O sistema foi configurado
para garantir que cada candidatura tivesse um relacionamento muitos-para-muitos com a

classe Documentos, resolvendo assim essa questao.

3.2.4.2 Exibicao de editais no site

Similarmente a Escola de Artes, a se¢io de editais no site da Casa de Cultura surge
como uma grande ferramenta para os processos administrativos, também mostrando-se
de extrema importancia para a populacao, que podera ter o acesso aos status dos editais

publicados pela fundacao.

Em uma péagina prépria, o usuario podera ver todos os editais ja publicados e

aqueles que estao abertos, os quais podera se candidatar através do préprio site (Figura 8).

Figura 8 — Lista de editais

ASA oe , .
ULTURA AFUNDA(;AO ~ ESCOLA DE ARTES ~ VITRINE DE ARTISTAS ~ EDITAIS CONTATO - Pesquisar | Pesquisar |

de Jodo Monlevade

Edital de Apoio a Producédo e Difusdo Cultural - Lei Paulo
Gustavo

Categoria: Fomento

Inscrigdes: 13 de Setembro de 2024 3s 17:46 até 13 de Setembro de 2025 4s 17:46

Link dos documentos:

Curriculum Vitae.pdf - c

Inscreva-se: Aqui

Descrigao: Este edital tem como finalidade selecionar e apoiar projetos culturais que promovam a diversidade
artfstica e o acesso a cultura, de acordo com as diretrizes estabelecidas pela Lei Paulo Gustavo. Busca-se
fomentar a criacdo, producao, e difusdo de atividades culturais em diversas dreas, incluindo, mas nao se
limitando a, teatro, musica, danga, artes visuais, cinema e cultura digital.

Edital para secretaria

Categoria: Emprego

Inscrigdes: 24 de Setembro de 2024 as 16:46 até 24 de Setembro de 2025 as 16:46
Link dos documentos:

3DMark.log - m

Inscreva-se: Aqui

Descrigéo: Edital para o cargo de secretaria. Candidate-se no link acima!

Elaborado pelo autor desta pesquisa, 2024

A integragdo com o Django admin e o sistema de inscrigoes online também facilita o
processo de matricula e acompanhamento dos alunos, oferecendo uma plataforma moderna
e intuitiva tanto para os administradores quanto para os usudrios finais. A inscri¢ao através

de um formuldrio simplificado no site torna a experiéncia simples e agradéavel (Figura 9).
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Figura 9 — Formulario de um edital

Edital de Apoio a Producdo e
Difusdo Cultural - Lei Paulo Gustavo

Este edital tem como finalidade selecionar e apoiar projetos culturais
que promaovam a diversidade artistica e 0 acesso a cultura, de
acordo com as diretrizes estabelecidas pela Lei Paulo Gustavo.
Busca-se fomentar a criacdo, producdo, e difusdo de atividades
culturais em diversas areas, incluinde, mas ndo se limitando a,
teatro, musica, danca, artes visuais, cinema e cultura digital.

Periodo de Inscrigdo: 13 de Setembro de 2024 3s 17:46 - 13 de
Setembro de 2025 as 17:46

Nome Nome
Email Emai

Documento: Chaoose Files  No file chosen

Inscrever-se

Elaborado pelo autor desta pesquisa, 2024

3.3 Arquitetura do Site Web

A arquitetura de um site web, especialmente no que se refere ao layout e design,
desempenha um papel crucial na criacao de uma experiéncia de usuério eficiente e visual-
mente impactante. Um layout bem estruturado organiza os elementos da pagina de forma
logica e acessivel, facilitando a navegacao e a busca por informacoes essenciais. Além disso,
o design responsivo é fundamental para garantir que o site seja visualmente atraente e
funcional em diversos dispositivos, promovendo uma interface adaptavel que atenda as
necessidades dos usudrios em diferentes contextos de uso (GARRETT, 2010). A escolha
criteriosa da paleta de cores, tipografia e hierarquia visual nao sé6 reforca a identidade da
marca, mas também guia o usudrio de maneira intuitiva através do contetdo, estabelecendo

uma conexao emocional que melhora a usabilidade e fortalece a credibilidade do site.

3.3.1 Layout e Design

No desenvolvimento do site da Casa de Cultura de Joao Monlevade, utilizando o
Wagtail CRX, o layout e o design foram estrategicamente pensados para proporcionar
uma experiéncia de usuario que fosse simultaneamente fluida e esteticamente agradavel,
mantendo um equilibrio entre simplicidade e sofisticacao. Através da utilizacao de templates
personalizados, suportados pelo Bootstrap, foi possivel assegurar uma estrutura responsiva
e coerente em todas as paginas, adaptando-se eficientemente a diferentes dispositivos,
conforme preconizado por Liddle (2013). O design foi cuidadosamente planejado para
refletir a rica identidade cultural da instituicdo, utilizando uma paleta de cores e uma

tipografia que evocam tanto a tradicdo quanto a modernidade, alinhando-se perfeitamente
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ao proposito da Casa de Cultura. A organizacao do contetido segue uma hierarquia clara e
intuitiva, facilitando a navegacao e destacando informagoes cruciais como noticias culturais,
acesso a subsistemas como editais, a vitrine de artistas e a Escola de Artes. Essa integragao
harmoniosa entre layout e design nao so6 enriquece a usabilidade, mas também fortalece
a conexao emocional dos visitantes com o site, criando um ambiente digital que é tanto

acolhedor quanto representativo da riqueza cultural de Joao Monlevade.

3.3.2 Navegacao

A navegacao do site da Casa de Cultura de Joao Monlevade foi projetada para ser
intuitiva e eficiente, assegurando que os usuarios encontrem rapidamente as informacoes
desejadas. A estrutura do site é organizada por meio de uma navbar que dispoe os principais
menus de forma clara, facilitando o acesso a se¢oes como "A fundacao', "Contato'e "Vitrine
de Artistas". As noticias, categorizadas de maneira légica, permitem uma busca simplificada

e mantém o usuério engajado com o conteudo (NIELSEN, 2012).

Além disso, a integracao de outros sistemas, como o da Escola de Artes, diretamente
no site principal, onde também sao publicados os editais, oferece uma experiéncia de usuario
coesa e centralizada. Para garantir uma gestao séria e segura das informagoes, o acesso
dos pais as ocorréncias dos alunos é realizado exclusivamente através do Django admin,
proporcionando um ambiente profissional e controlado. Essa abordagem de navegacao nao
sO aprimora a acessibilidade, mas também reforca a confianca dos usudarios no sistema,
refletindo o compromisso da instituicdo com a seriedade e transparéncia na gestao das

informagoes.

3.3.3 Tecnologias Utilizadas

O desenvolvimento do site da Casa de Cultura de Joao Monlevade envolveu a
aplicacao de tecnologias robustas, com destaque para o Wagtail CRX, uma plataforma
baseada em Django que facilita a criagdo e gestao de conteiido. Este CMS oferece funcio-
nalidades padrao, como gestao de paginas, formularios, menus dinamicos e integracao com
diversos modulos, permitindo uma customizacao extensiva dos templates para atender
as necessidades especificas do site (ELLIS, 2015). Bootstrap, amplamente utilizado no
projeto, é essencial para garantir que a navegagao seja responsiva e consistente em todos
os dispositivos, gragas aos seus componentes pré-construidos, como navbar, dropdowns e

sistemas de grid, que tornam o desenvolvimento mais agil e uniforme.

A capacidade de personalizacao oferecida pelos templates do Django permite que
cada detalhe do layout e da navegacao seja ajustado para refletir com precisao a identidade
visual da Casa de Cultura, resultando em uma experiéncia de usuario intuitiva e envolvente.

A combinacao dessas tecnologias proporciona um site funcional, esteticamente atraente e
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facil de navegar, contribuindo para uma presenca digital impactante e eficaz.

Para a customizagao do carrossel padrao do Wagtail CRX, foi implementado o
SlickSlider, modificando o template do mesmo. A Vitrine de Artistas também utiliza um
template, por sua vez, desenvolvido pelo autor para este uso especifico usando Bootstrap
e CSS. Outras segoes que utilizaram templates foram a listagem de editais e de turmas

disponiveis.

3.4 Banco de Dados

A estrutura de um banco de dados, fundamental para qualquer aplicacao web, define
a forma como os dados sao organizados e armazenados. Modelos de dados relacionais, como
o MySQL, PostgreeSQL e SQL Server sao amplamente utilizados devido a sua flexibilidade
e capacidade de representar complexas relagoes entre entidades. A integracao desses bancos
com sites web ¢ realizada através de linguagens de programacao como PHP ou Python,
que permitem a conexao, consulta e manipulagao dos dados. A escolha do modelo de dados
e a forma de integracao devem considerar fatores como o volume de dados, a frequéncia
de acesso e as necessidades especificas da aplicacao. E crucial que a estrutura do banco de

dados seja bem projetada para garantir a eficiéncia, a integridade e a seguranca dos dados.

3.4.1 Estrutura do banco de dados
3.4.1.1 Vitrine de Artistas

Inicialmente, foi necessario definir a estrutura de dados para a Vitrine de Artistas,
considerando as necessidades de armazenamento e apresentagao de informagoes sobre os
artistas locais. Foram criados modelos no Django para representar esses dados de maneira

organizada e eficiente (Figura 10).

Cada artista poderia ter informagoes como Nome, Nome Artistico, Area de Atuagao,
Links para portfdlios ou redes sociais, documentos, imagens e uma categorizacao por area

de atuacao.

3.4.1.2 Escola de Artes

O modelo de dados para a Escola de Artes é estruturado de forma a atender as
diversas necessidades operacionais e académicas da instituicao. Este modelo é essencial
para o gerenciamento eficaz dos cursos, alunos, responsaveis, professores, e outros aspectos

relacionados ao bom funcionamento da escola.

A base do modelo é o Curso, que representa as disciplinas oferecidas pela escola.
Cada curso é caracterizado pelo nome, disciplina, turno e nimero de vagas disponiveis. As

disciplinas sao definidas pelo modelo Disciplina, que pode incluir op¢oes como Capoeira,
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Figura 10 — Diagrama ER da Vitrine de Artistas

Documento

vitrineArtistasPage

id BigAutoField id BigAutoFiedd
artista ForeignKey (id) artista ForeignKey (id)

arguivo FileField imagem ImageField

\artlsta {docurmentos) %sta (imagens) ;nhu;trli;;a:clz

page_phr OneToDneFiedd (id)
cuskonn_kitle TharField

id BigAutoField
categoria ForeignKey (id)
area_de_atuacao TharField
biografia TextField

lirks TextField

e TharField
nome_arkistico harField

cateqgoria {artista)

Cateqgoria
id BigAutoField
descrican TextField
nome harField

Elaborado pelo autor desta pesquisa, 2024

Violao e Pintura e Desenho. O turno do curso pode ser Manha, Tarde ou Noite, e o niimero
de vagas ¢ validado para garantir que se mantenha dentro de um intervalo apropriado
(Figura 11).

As Turmas sao associadas a um curso e a um professor, e podem ter varios alunos.
Cada turma possui um nome e horério especificos, facilitando a organizacao das aulas e a

alocacao dos recursos.

Os Professores sao representados com detalhes como nome, especialidade, e-mail e
telefone. Eles sao associados aos cursos através das turmas e tém uma relagdo de um-para-
um com o modelo User do Django, permitindo o gerenciamento de suas credenciais de

aCesso.

O modelo de Aluno captura informagoes abrangentes sobre os estudantes, incluindo
nome, CPF, RG, data de nascimento, e-mail, endereco e telefone. Os alunos podem ter
documentos anexados e, caso sejam dependentes, sao vinculados a responsaveis através de
uma relagdo de um-para-um. Cada aluno também possui um link tnico para configurar o
acesso ao sistema através do modelo User do Django com uma relagdo de um-para-um,

caso ele nao seja um dependente.

Os Responsaveis sao os individuos que, muitas vezes, sao os pais ou responsaveis

legais dos alunos. Cada responsavel possui informacgoes detalhadas como nome, CPF, data
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Figura 11 — Diagrama ER da Escola de Artes
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Elaborado pelo autor desta pesquisa, 2024

de nascimento, e-mail, endereco e telefone. Além disso, o modelo inclui a capacidade de

anexar documentos relevantes e gerar um link tinico para configurar o acesso ao sistema

através do modelo User do Django, com uma relagdo de um-para-um. A associacao de um

responsavel com um aluno ¢ feita através do campo responsavel, permitindo apenas um

responsavel para cada aluno.

Para registrar ocorréncias, acompanhar a frequéncia e a pontuacao dos alunos,
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foram criados os modelos Ocorréncia, Frequéncia e Pontuagao. O modelo de Ocorréncia
documenta eventos especificos que afetam um aluno em um determinado dia, enquanto o
modelo de Frequéncia rastreia a presenca dos alunos e permite justificativas para auséncias.
A Pontuacao avalia o desempenho dos alunos em diferentes aspectos, como assiduidade,
comportamento e aptidao. Esses dados sdo criticos para monitorar o progresso dos alunos

e identificar areas que necessitam de atencao.

O Diario de Classe é um registro diario das atividades da turma. Cada entrada no
diario esta associada a uma turma especifica e a uma data, proporcionando uma visao
detalhada do progresso e das atividades da turma ao longo do tempo. A data do diario é
adicionada automaticamente de acordo com o dia atual no momento da criagdo do diario,
mas pode ser modificada caso seja necessario. Esse modelo agrupa as informacoes das

ocorréncias, frequéncia e pontuacao para um determinado dia de aula.

Finalmente, o modelo de Inscricdo registra as inscri¢oes dos alunos em cursos
especificos, incluindo observagoes adicionais e a data de inscri¢ao. Este modelo garante
que o processo de matricula seja registrado de maneira estruturada e eficiente. Abaixo

estd descrito com mais detalhes o diagrama ER da Escola de artes.

3.4.1.3 Editais

O modelo de dados para a secao de Editais é crucial para a gestao e operacionali-
zagao de processos seletivos e inscrigoes dentro do sistema. Este conjunto de modelos foi
desenvolvido para facilitar a criagdo, gerenciamento e inscri¢do em editais, bem como para

a comunicacao eficiente com os participantes.

O Edital é a entidade fundamental do sistema, representando um processo seletivo
ou oportunidade de inscricdo. Cada edital possui um titulo, uma descricdo detalhada,
uma categoria, um periodo de inscri¢ao definido por uma data e hora de inicio e término,
e um status que pode ser "Aberto", "Fechado'ou "Indisponivel'. O status do edital é
dinamicamente atualizado através do método "atualizar status', que compara a data e
hora atuais com o periodo de inscricao para determinar se o edital esta aberto para novas
inscrigoes. Caso o edital esteja fora do periodo de inscri¢ao, seu status é atualizado para
"Fechado".

O modelo de Inscricao é utilizado para registrar as inscri¢coes de candidatos em
editais especificos. Cada inscrigao esta associada a um edital e contém informagoes do
candidato, como nome, e-mail e um documento de apoio. Além disso, a inscri¢do inclui
um campo de protocolo tnico, gerado com base no ID do edital, ID do usuario e ID
da proépria inscricao. Esse protocolo é atribuido no momento da criacao da inscri¢ao. O
modelo também possui um campo para marcar a aprovagao da inscri¢cao e, se aprovado,

um e-mail de chamamento é enviado ao candidato, informando-o sobre sua aprovagao.
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A classe EditaisPage é uma pagina do Wagtail que exibe uma lista de editais
disponiveis. Esta pagina usa um template para apresentar a lista de editais e permite
personalizar o titulo da pagina. O método get_context é usado para adicionar todos os
editais ao contexto da pagina, garantindo que a lista mais atualizada de editais esteja

disponivel para visualizacao.

Similarmente, a EditallnscreverPage é uma pagina do Wagtail dedicada aos detalhes
de um edital especifico, permitindo que os usuarios visualizem informagoes detalhadas sobre
o edital e se inscrevam. Esta pagina também utiliza um template e permite a personalizacao
do titulo. O método get_ context é utilizado para fornecer o contexto necessario, daquele

edital especifico.

Este conjunto de modelos fornece uma estrutura robusta para o gerenciamento de
editais e inscri¢oes, garantindo que as informacoes sejam mantidas de forma organizada e
acessivel. Além disso, as funcionalidades integradas de atualizagao de status e envio de
e-mails ajudam a manter a comunicacao fluida e eficiente com os participantes, enquanto
as paginas do Wagtail oferecem uma interface amigavel para a visualizagao e interagao

com os editais (Figura 12).

Figura 12 — Diagrama ER dos Editais
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Elaborado pelo autor desta pesquisa, 2024

3.4.2 Integracao com o site

A plataforma desenvolvida para a Casa de Cultura de Jodo Monlevade utiliza

o SQLite3 como banco de dados principal nesta fase inicial do projeto. A escolha pelo
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SQLite3 foi motivada por sua simplicidade, eficiéncia e facil integracao com projetos de
menor escala, como o atual. Esse banco de dados relacional armazena todas as informagoes
em um unico arquivo de disco, o que elimina a necessidade de um servidor dedicado,

simplificando tanto a configuragdo quanto a manutencao do ambiente de desenvolvimento.

O SQLite3 oferece diversas vantagens, especialmente para protétipos e aplicacoes de
pequeno porte. Sua leveza e facilidade de uso sdo fundamentais neste contexto, permitindo
que o projeto avance sem a sobrecarga de gerenciar bancos de dados mais complexos. Além
disso, o Django, framework utilizado no desenvolvimento do site, ja traz o SQLite3 como
banco de dados padrao, facilitando a integracao com o Wagtail e o Wagtail CRX, ambos
essenciais para a estrutura e gerenciamento de conteudo da plataforma. A execucao de
migragoes e modificagbes no banco de dados também se torna direta, aproveitando as

ferramentas nativas do Django.

Apesar dos beneficios imediatos do SQLite3, é importante considerar que o projeto
tem potencial para crescer, tanto em volume de dados quanto em complexidade. Nesse
sentido, a plataforma foi projetada com a flexibilidade necessaria para que, no futuro, o
SQLite3 possa ser substituido por um banco de dados mais robusto, como PostgreSQL ou
MySQL, com o minimo de reestruturagdo. A transicao entre esses sistemas ¢é facilitada
pelo uso de SQL como linguagem padrao em bancos relacionais, permitindo que alteragoes
no codigo e na infraestrutura sejam feitas de maneira gradual e eficiente, conforme as

necessidades da plataforma evoluam.
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4 Resultados

Este capitulo apresenta os resultados da avaliagdo da plataforma desenvolvida para
a Casa de Cultura de Joao Monlevade, destacando as melhorias na gestao institucional
e os impactos positivos que a plataforma trouxe para a automacgao de processos. Serao
discutidos os critérios e métodos de avaliacao utilizados, bem como os resultados obtidos

em cada um deles.

4.1 Critérios de Avaliacao

Os testes e validacoes da plataforma de artistas monlevadenses foram fundamentados

em critérios importantes, que guiaram a avaliacdo do desempenho geral da plataforma.

4.1.1 Funcionalidade

O principal objetivo foi verificar se as funcionalidades planejadas, como a publicacao
de noticias, a exposi¢ao dos artistas na "Vitrine", o acompanhamento da Escola de Artes e

a divulgacao de editais, estavam funcionando corretamente, conforme o escopo do projeto.

4.1.2 Usabilidade

Avaliar a facilidade de uso da plataforma foi essencial, levando em consideracao a

experiéncia do usuario, a navegabilidade e a acessibilidade.

4.1.3 Desempenho

Medimos o tempo de resposta da plataforma sob diferentes cenarios de uso, simu-
lando o acesso de um usudrio a pagina principal. A implementacao atual do website foi

realizada na plataforma PythonAnywhere, utilizando sua categoria gratuita.

4.1.4 Seguranca

A integridade e prote¢do dos dados inseridos na plataforma foram rigorosamente
avaliadas. O objetivo foi garantir que as informagoes dos usuarios, especialmente dos

artistas e administradores, estivessem protegidas contra acessos nao autorizados.
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4.2 Métodos de Avaliacao

Diversos métodos foram aplicados para validar os critérios de avaliacao estabelecidos,

estes sao descritos abaixo.

4.2.1 Testes de Funcionalidade

Foram realizados testes automatizados utilizando o framework Django, focando nas
funcionalidades do sistema. Esses testes asseguraram que os modelos e as visualiza¢oes do
site estivessem operando conforme o esperado. Por exemplo, foi validada a criacao de editais,
incluindo a verificacao se os dados do edital estavam sendo armazenados corretamente
e se as visualizacoes da lista de editais e detalhes estavam acessiveis aos usuarios. Além
disso, o sistema de inscricdo online foi testado para garantir que as inscrigoes fossem
processadas corretamente e registradas no banco de dados. Esses testes garantem que a
nova funcionalidade nao apenas substitui o uso anterior de formularios do Google, mas
também otimiza a selecdo e organizacao de eventos culturais, aumentando a eficiéncia e a

transparéncia das informacoes.

422 Testes de Usabilidade

Embora nao tenham sido realizados testes de usabilidade com usuérios da Casa
de Cultura, foram implementados testes automatizados para avaliar a navegabilidade e a
funcionalidade do site. Esses testes incluiram a verificacao das interagoes com o formulério
de inscricao e com o painel administrativo, garantindo que as principais funcionalidades
fossem acessiveis e operacionais. Por exemplo, os testes confirmaram que o formulario de
inscricao de artistas estava sendo corretamente exibido e que as informagcoes eram armaze-
nadas no banco de dados, melhorando a gestao dos dados académicos. A abordagem de
testar automatizadamente garantiu uma gestao mais organizada e centralizada, permitindo

uma andalise precisa da funcionalidade do sistema (Figura 13).

Figura 13 — Sucesso nos testes automatizados

(i ) D:\Projects\Site FCC: python manage.py test
Found 19 test(s).

Creating test database for alias ‘default’...

System check identified no issues (@ silenced).

Ran 19 tests in

0K
Destroying test database for alias ‘default’...

Elaborado pelo autor desta pesquisa, 2024

Na Figura 14, podemos verificar o teste realizado utilizando a ferramenta auto-

matizada PageSpeed Insights (GOOGLE, 2024), que graduou o site com notas 100 nos
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quesitos acessibilidade e uso de praticas recomendadas na categoria de dispositivos moveis,
e 97 na categoria Desktop na categoria acessibilidade, com apenas uma consideracao sobre
o contraste do botao de pesquisa. Esses resultados indicam que o site foi projetado com
uma forte énfase na experiéncia do usuario, permitindo uma navegacao fluida e eficiente
em diferentes dispositivos. A pontuacao é definida da seguinte forma pela documentacao

do PageSpeed Insights:

Na parte superior da segao estao as pontuacoes de cada categoria, deter-
minadas pela execugao do Lighthouse para coletar e analisar informacoes
de diagnostico sobre a pagina. Uma pontuagdo de 90 ou mais é conside-
rado bom. Entre 50 e 89 é uma pontuacao que precisa ser melhorada, e
abaixo de 50 é considerada ruim. (GOOGLE, 2010)

Figura 14 — Avaliacdo Page Speed Insights

Criacao do relatorio: 26 de set. de 2024, 13:49:45

https://ldalmeidaufop pythonanywhere com/ ‘ m

D Celular [ computador

Entender a experiéncia dos seus usuarios @ Nenhum dado

Diagnosticar problemas de desempenho

Desempenho Acessibilidade Praticas SEO
recomendadas

Elaborado pelo autor desta pesquisa, 2024

4.2.3 Testes de Desempenho

A escolha de usar um servigo gratuito de hospedagem possibilitou a realizacao de
testes em condic¢oes adversas, simulando o pior cenario possivel em termos de desempenho,
pois os testes foram realizados com a cota de CPU completamente utilizada. Apesar
dessas limitagoes, a plataforma se manteve estavel, reforcando seu potencial. Os resultados
indicam que, mesmo em condigoes desfavoraveis, a estrutura da plataforma é robusta e

capaz de lidar com a carga de usuarios.

Foram utilizadas ferramentas automatizadas de avaliagao de sites web. O teste
realizado com o GTmetrix (GTMETRIX, 2024) retornou uma avaliagdo de 90% no quesito

performance, demonstrando um bom tempo de resposta para o carregamento da pagina
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principal. Essa nota reflete a eficiéncia do codigo e a adequacao das tecnologias utilizadas

na construcao do site (Figura 15).

Figura 15 — Avaliacao GTmetrix

i d———— Latest Performance Report for:
https:/Idalmeidaufop.pythonanywhere.com/

Report generated:

Test Server Location: 141
Using: @

GTmetrix Grade : Web Vitals :

Performance ? Structure 2 Largest Contentful Paint ? Total Blocking Time # Cumulative Layout Shift 2

) 90% 86% 1.1s 21ms 0.1

Elaborado pelo autor desta pesquisa, 2024

No entanto, é importante reforcar que esses resultados representam o pior caso. O
desempenho da plataforma sera consideravelmente melhor quando o site for hospedado pela
Prefeitura, que oferecera mais recursos computacionais e de infraestrutura. Essa migragao
nao s6 melhorara a velocidade de carregamento, mas também permitird a implementacao

de novas funcionalidades que dependem de maior capacidade de processamento.

O codigo-fonte do site também foi submetido a testes utilizando a ferramenta
Validator (WORLD WIDE WEB CONSORTIUM, 2024). A partir dela, detectou-se uma
oportunidade de melhoria na organizagao dos scripts, como pode ser verificado abaixo.
Apés a refatoragao do codigo, utilizando as boas praticas e reorganizando a importacao
dos scripts, foi verificada a resolugao do problema. Essa etapa de otimizagao é crucial
para garantir a escalabilidade da plataforma, permitindo que ela suporte um aumento no
numero de usudrios sem comprometer o desempenho. Essa corre¢do pode ser verificada na

Figura 16 e Figura 17.

4.2.4 Testes de Seguranca

Os logs gerados por duas plataformas de teste de seguranca online foram analisados e
ambas nao detectaram nenhum risco médio ou grave presente no site, o que demonstra uma
preocupacao constante com a seguranca da informacao. O teste realizado pela plataforma
Pentest Tools (PENTEST-TOOLS.COM, 2013) identificou quatro consideragoes de nivel
baixo. Essas questoes estao relacionadas ao certificado de seguranca do site, a falta de
ofuscacao das tecnologias utilizadas e a visibilidade do arquivo robots.txt, que orienta
os web crawlers sobre quais Uniform Resource Locators (URLs) e endpoints da aplicagdo

podem ser acessados Figura 18.
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Figura 16 — Erro apontado pelo Va-
lidator

Showing results for i m/

Checker Input

Show Bseuce Doutins Ulinagorepon
Check by [address V]

https://1dslueidaufop. pythonanyuhere. con/
Check
Use the Message Filtering button below to display options for hiding/showing particular me

Message Fitering | 17 messages hidden by fitering

1. Eror Element style notallowed as child of element div in this context. (¢

Erom line 526, column 1 to line 526._column 7

lides -->=<styler=
Contexts in which element style may be used:

Where metadata content s expected

Ina noscript element that is a child of a head element
Content model for element div

Ifthe element s a child of a d1 element: one or more gt elements followed by one or more ¢

Ifthe element is not a child of a d1 element: flow content

Elaborado pelo autor desta pesquisa,
2024

Figura 17 — Erro corrigido
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Elaborado pelo autor desta pesquisa,
2024

Figura 18 — Teste do Pentest Tools
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Elaborado pelo autor desta pesquisa, 2024

Scan status

Finished

Start time
2024-09-26 15:52:42 (GMT-
3)

Finish time
2024-09-26 15:53:38 (GMT-
3)

Scan duration

56 seconds

Tests performed

19/19

A outra plataforma utilizada foi a Immuniweb (IMMUNIWEB SA, 2024). A meto-

dologia de avaliagdo dessa ferramenta estabelece que o teste comega com uma pontuacao de

100, onde pontos sao adicionados por configura¢oes boas e confidveis do site e do servidor

web, e pontos sao descontados por configuragoes inseguras, incompletas ou nao confiaveis.

A pontuacao final pode variar de A+ a F, sendo que a nota maxima é A+ e a minima F.

Apés a avaliagao, o sistema recebeu a nota "A-", indicando um bom nivel de seguranca.

Embora nao tenham sido encontradas vulnerabilidades no sistema, foi observado que
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dois pacotes estavam desatualizados, embora nao possuissem vulnerabilidades conhecidas.
Essa avaliacao positiva sugere que a plataforma foi projetada e mantida com um foco
significativo em praticas de seguranca, o que é crucial para proteger os dados sensiveis dos

usuarios Figura 19.

Figura 19 — Teste do Immuniweb
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Elaborado pelo autor desta pesquisa, 2024

Esses testes de seguranca nao apenas garantem a integridade da plataforma, mas
também reforcam a confianca dos usuarios na utilizagao do sistema. A seguranca é um
fator crucial, especialmente em plataformas que lidam com dados pessoais e informagoes
académicas, e a adogao de boas praticas de seguranca ajudara a manter a credibilidade da
Casa de Cultura.

4.3 Resultados Obtidos

Os resultados dos testes automatizados indicam que a plataforma atende aos
critérios de funcionalidade estabelecidos no inicio do projeto. As funcionalidades principais
operam corretamente, e os testes demonstraram que a interface ¢ intuitiva e acessivel. Em
relagao ao desempenho, o sistema mostrou-se robusto, respondendo adequadamente aos
testes simulados, com apenas pequenos ajustes necessarios para otimizar o codigo-fonte

em questoes pontuais.

Quanto a seguranca, os testes nao revelaram vulnerabilidades criticas, e as medidas

de protecao dos dados se mostraram eficazes. Porém, sera necessario que no momento da
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implantacao do site sejam implementadas rotinas de backup automaticas e mecanismos de

autenticacao robustos ao servidores para garantir a integridade das informagoes.

Em resumo, a plataforma da Casa de Cultura de Joao Monlevade se mostrou
eficiente nos testes realizados, com bom desempenho, usabilidade adequada e seguranca

confiavel, estando apta a ser utilizada pelos artistas locais e administradores da instituicao.
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5 Conclusao

O desenvolvimento da plataforma de artistas monlevadenses para a Casa de Cultura
de Joao Monlevade resultou em uma solucao robusta e inovadora que atende as necessidades
da instituicao e dos artistas locais. A proposta inicial foi criar um sistema que reunisse, em
um s6 ambiente, a divulgacao de noticias culturais, a gestao de editais, o acompanhamento
das atividades da Escola de Artes e, principalmente, a criacdo de uma vitrine digital para
os artistas da cidade poderem expor seus trabalhos. Esses objetivos foram plenamente
atingidos e validados durante os testes, o que demonstrou a funcionalidade e eficacia da

plataforma para essas finalidades.

A relevancia do site para a Casa de Cultura de Joao Monlevade se evidencia
em varios aspectos. A vitrine digital dos artistas, por exemplo, representa um avanco
significativo para a promocao da cultura local. Artistas de diferentes dreas — como
musica, teatro, artes plasticas e danga — agora possuem um espaco online dedicado a
exposicao de seus trabalhos. Esse ambiente proporciona uma maior visibilidade para os
artistas da cidade, especialmente aqueles que ainda nao possuem um portfolio digital
consolidado, democratizando o acesso a divulgacao de arte e cultura. Além disso, a
inclusao de funcionalidades que permitem a insercao de links, videos e imagens ampliou as
possibilidades de exposicao, tornando a plataforma mais interativa e visualmente atrativa

tanto para artistas quanto para o publico.

Contudo, é importante ressaltar que a plataforma ainda nao foi implantada e nao
estd em funcionamento, pois sua implementagdo depende da Casa de Cultura de Joao
Monlevade, que precisa fornecer a infraestrutura necessaria e disponibilizar as informagoes
relevantes sobre suas atividades e servigos. Essa etapa ¢ crucial para garantir que o site
atenda as expectativas e necessidades da comunidade. Portanto, um trabalho futuro deve
incluir o planejamento e a execucao dessa fase, assegurando que a plataforma se torne

uma ferramenta efetiva e amplamente utilizada para promover a cultura local.

Apesar dos resultados positivos ja alcangados, o desenvolvimento da plataforma
também abre portas para futuras pesquisas e melhorias. Sugere-se, por exemplo, a inte-
gracao de novas tecnologias que aprimorem a experiéncia do usuério, como algoritmos de
recomendacao baseados em aprendizado de maquina, que poderiam sugerir artistas ou
eventos culturais de acordo com os interesses do publico. Tal funcionalidade tem o potencial
de aumentar o engajamento e a interacao entre artistas e visitantes, personalizando a

experiéncia de navegagao na plataforma (XU; LIU, 2019).

Outra area que merece destaque para pesquisas futuras é a ampliagdo da acessibili-

dade da plataforma. Embora o projeto atual ja siga boas praticas de usabilidade, como a
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organizacao clara de informacoes e o design responsivo, ha espaco para explorar solugoes
mais inclusivas. Isso inclui a implementagao de tecnologias assistivas que garantam o
acesso de pessoas com deficiéncias, como leitores de tela para pessoas com deficiéncia
visual e comandos de voz para navegacao. Essas ferramentas, ja presentes em outros
sites governamentais, como os de prefeituras e o portal gov.br, mostram-se fundamentais
para promover acessibilidade e inclusao. Dessa forma, a plataforma poderia atender a um
publico ainda mais amplo, cumprindo seu papel de ser um espaco inclusivo e democratico

para a promocao da arte e cultura.

Em termos de expansao de funcionalidades, uma possibilidade interessante seria
o desenvolvimento de uma secao de monetizagao, onde artistas poderiam vender suas
obras ou servigos diretamente pela plataforma. Isso poderia ser implementado na forma
de um marketplace, permitindo que os artistas locais comercializem seus trabalhos de
forma mais acessivel e, ao mesmo tempo, gerando uma nova fonte de renda para a Casa
de Cultura. Outro aspecto a ser explorado seria o estabelecimento de parcerias com
outras institui¢oes culturais, criando eventos colaborativos ou exposicoes itinerantes que

utilizassem a plataforma como um meio de divulgagao e gestao.

Por fim, a pesquisa futura poderia também focar no impacto socioeconémico da
plataforma. A vitrine digital dos artistas tem o potencial de se transformar em uma
ferramenta relevante para o turismo cultural em Jodo Monlevade, atraindo visitantes e
apreciadores de arte interessados em conhecer o trabalho dos artistas locais. Estudar os
efeitos dessa plataforma no desenvolvimento cultural e econdémico da cidade seria um
campo de pesquisa interessante, além de fornecer dados importantes para futuras politicas

culturais na regiao.

Dessa forma, o projeto nao apenas cumpre seu papel de modernizar as operacoes
da Casa de Cultura, como também oferece uma base sélida para inovagoes que podem
impactar a comunidade artistica e cultural de Jodo Monlevade de maneira significativa e

duradoura.
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