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Resumo

A qualidade do software desempenha um papel fundamental em setores relacionados a tecnologia,
sendo determinada pela capacidade de atender as necessidades dos usudrios de maneira confidvel
e eficiente. Nesse contexto, os testes de software desempenham um papel crucial. Este estudo
investiga o potencial de diversos grandes modelos de linguagem (LLM) como ferramentas
valiosas para auxiliar engenheiros de software que enfrentam desafios na drea de testes, uma vez
que esta € uma esfera complexa. A pesquisa utiliza a ferramenta Cypress para conduzir testes
automatizados, com codigos gerados por ChatGPT, Google Bard, Aria Opera, Microsoft Bing
e Perplexity Al, utilizando abordagens distintas: Modelo Explicito Basico, Modelo Explicito
Detalhado e Modelo Explicito BDD/Gherkin. Essas abordagens sao aplicadas em dez cendrios
diferentes relacionados a tela de login do usudrio, totalizando 150 testes (30 para cada IA). Os
resultados dos experimentos indicam perspectivas promissoras, com uma taxa de eficicia de 93%
para o Google Bard, 90% para Aria Opera, 87% para ChatGPT e Microsoft Bing, enquanto a

Perplexity Al obteve uma taxa ligeiramente inferior de 73%.

Palavras-chave: Testes de Software; Qualidade de Software; Automacao de Testes; Cypress;

Grandes Modelos de Linguagem.



Abstract

The quality of software plays a essential role in technology-related sectors, contingent on its
ability to reliably and efficiently meet user needs. Software testing, therefore, assumes a critical
function in ensuring such quality. This study explores the potential of various Large Language
Models (LLMs) as valuable tools to assist software engineers facing challenges in the testing
domain, given its inherent complexity. Utilizing the Cypress tool, the research conducts automated
tests with codes generated by ChatGPT, Google Bard, Aria Opera, Microsoft Bing, and Perplexity
Al, employing distinct approaches: Basic Explicit Model, Detailed Explicit Model, and Explicit
BDD/Gherkin Model. These approaches are applied to ten different scenarios related to the
user login screen, totaling 150 tests (30 for each Al). Experimental results indicate promising
perspectives, with an efficacy rate of 93% for Google Bard, 90% for Aria Opera, 87% for ChatGPT
and Microsoft Bing, while Perplexity Al lags slightly behind with a 73% efficacy rate.

Keywords: Software Testing; Software Quality; Test Automation; Cypress; Large Language
Models.
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1 Introducao

A qualidade de software € um aspecto critico para o sucesso de qualquer aplicativo,
sistema ou produto de software. Ela se refere a capacidade do software de atender aos requisitos
e expectativas dos usudrios, fornecendo funcionalidades desejadas de forma confidvel e eficiente
(Fewster et al., 2001). Para garantir a qualidade de software, é necessdrio um processo que inclui
atividades como o planejamento da qualidade, definicdo de padrdes e métricas de qualidade,
revisoes e inspecoes de cddigo, testes e validacdo do software (Binder, 2000). Dentre as etapas
do processo de garantia de qualidade, os testes desempenham um papel fundamental. Os testes
de software sao realizados para identificar e corrigir possiveis falhas e defeitos no software antes
que ele seja entregue aos usudrios. Essas atividades de teste incluem testes de unidade, testes de
integracdo, testes de sistema, testes de aceitagao, entre outros (Everett; Jr, 2007). Tradicionalmente,
os testes automatizados tém sido amplamente utilizados para acelerar e aprimorar o processo
de verificacao, permitindo uma avaliacdo mais rdpida e precisa das funcionalidades do software
(Neto; Claudio, 2007).

No entanto, a medida que a complexidade dos sistemas de software aumenta, surgem
desafios adicionais no desenvolvimento e na execugdo de testes automatizados. A necessidade de
lidar com diferentes cendrios de teste, assegurar a cobertura adequada dos requisitos e agilizar o
processo de validacdo tornam-se prioridades para os analistas de qualidade de software. Nesse
contexto, a utilizacdo de tecnologias avangadas, como modelos de linguagem de inteligéncia

artificial, pode oferecer novas perspectivas e solucdes inovadoras (Ramos, 2023).

Nesse contexto, a aplicacdo de Modelos de Linguagem em Larga Escala (LLM’s) tem
emergido como uma abordagem promissora para auxiliar os profissionais de teste a enfrentarem
os desafios crescentes associados a complexidade do software moderno (Figénio; Gomes-Jr,
2023). A justificativa para o presente trabalho reside na busca por solucgdes eficientes e eficazes
para o processo de Testes Automatizados, especialmente quando lidamos com sistemas de grande
escala. As aplicagdes dos ChatBots baseados em LLM’s t€ém apresentado resultados significativos
em diversas dreas da engenharia de software, incluindo geragdo de cédigo, correcao de bugs e
auxilio na avaliacao de sistemas (Liu et al., 2023a). Portanto, € pertinente explorar como esses

modelos podem ser empregados para otimizar o processo de teste automatizado.

Contudo, é importante destacar que a aplicacdo de LLM’s em testes automatizados
também apresenta desafios. Um deles € a interpretabilidade dos resultados produzidos pelos
modelos, assim como, a interpretacdo que o modelo tem sobre a entrada que o usudrio fornece.
Portanto, o trabalho proposto também abordard a importancia de métodos e técnicas para extrair
a melhor resposta possivel dos Grandes Modelos de Linguagem para o problema em questao

(Ma et al., 2023). Nesse contexto, o presente trabalho visa explorar as possibilidades e limitacdes
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do uso de LLM’s para aprimorar o processo de Testes Automatizados.

A motivacdo para explorar este tema € o seu papel para a atividade profissional dos
individuos atuantes no mercado de engenharia de software, ja que estd diretamente vinculada
a sua drea de atuagdo e pode ter um impacto positivo em seu cotidiano. Como especialista
em engenharia de software, o profissional tem a responsabilidade de assegurar a qualidade e a
confiabilidade dos sistemas e aplicativos desenvolvidos pela equipe. A fase de testes desempenha
um papel critico no processo de desenvolvimento, pois possibilita a identificagdo e a correcao de

possiveis falhas, garantindo que o software atenda as expectativas dos usudrios.

Atualmente, os desafios enfrentados por esses profissionais estio relacionados a escala
dos sistemas com os quais lida, o que torna os testes manuais demorados e suscetiveis a erros.
Além disso, a frequéncia com que novas versdes dos softwares sao lancadas € alta, o que demanda
um processo de teste dgil e eficaz para assegurar que as mudangas implementadas ndo causem

regressoes ou problemas inesperados.

Assim, a possibilidade de utilizar os Grandes Modelos de Linguagem para aprimorar os
Testes Automatizados € extremamente relevante. Esses modelos t€ém demonstrado capacidades
avangadas em compreender a estrutura e semantica do c6digo, o que pode tornar a identificacdo
de problemas mais precisa e a geracdo de casos de teste automatizados mais eficiente (Al-Ajily,
2022). Além disso, a possibilidade de explorar LLM’s como uma ferramenta de estudo para os
estudantes da drea, especialmente aqueles que t€ém interesse em se aprofundar na drea de testes,
€ algo motivador. Portanto, a relevancia deste tema estd intrinsecamente ligada a melhoria da
pratica profissional de engenharia de software, oferecendo solu¢des inovadoras para os desafios
que enfrentam diariamente no processo de Testes de Aceitacdo. Além disso, a possibilidade de
contribuir para a formagao de novos profissionais na drea € algo que inspira e motiva a aprofundar
os estudos e pesquisas nesse campo. E esperado que essa abordagem possa trazer beneficios
significativos para a qualidade do software desenvolvido e, consequentemente, para a satisfacao

dos usudrios finais.

Este trabalho € organizado da seguinte forma: inicialmente, apresenta-se a metodologia
adotada para a realizacao dos testes automatizados, abrangendo a sele¢do dos cendrios de teste e a
configuracio do ambiente de desenvolvimento. Em seguida, sdo expostos os resultados alcangados
por meio da interacdo com os cinco modelos, fornecendo dados sobre sua eficdcia na geragdo de
codigo para os testes automatizados. Adicionalmente, sdo realizadas andlises comparativas entre
os cinco modelos, destacando diferencas e semelhangas em suas performances. O documento
também aborda as limitacdes encontradas durante o processo de teste. Além disso, sdo discutidas
consideragdes sobre a seguranca dos dados e a protecdo da privacidade do usudrio ao longo do

teste, reforcando o comprometimento com a integridade do processo de experimentacao.

Nos testes realizados, foram avaliados 10 cendrios de login distintos, submetidos a 3
prompts diferentes, esses detalhes serdo mais apresentados no capitulo de Desenvolvimento. Os

resultados iniciais evidenciam a viabilidade e eficicia do uso dos modelos como uma ferramenta
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complementar no processo de teste automatizado de software. Com taxas de acerto variando de
87% a 93%, fica claro o potencial dessa abordagem para aprimorar o trabalho dos engenheiros
de software e agilizar a validac@o de software. Entretanto, € crucial destacar que esses resultados
demandam andlises adicionais em cendrios mais complexos do que aqueles relacionados aos

processos de login que foram abordados.

1.1 Objetivo

Este trabalho tem como objetivo principal avaliar a viabilidade do emprego de ChatBots
baseados em Grandes Modelos de Linguagem, tais como ChatGPT 3.5, Google Bard, Aria Opera,
Microsoft Bing e Perplexity Al - a partir daqui serdo referidos apenas como ChatBots -, como
ferramentas complementares no contexto do teste automatizado de software. Especificamente, a
pesquisa explora a aplicacdo desses modelos como uma abordagem promissora para apoiar os

engenheiros de software na criacio e execugdo de testes automatizados.



2 Revisao Bibliografica

Este capitulo vai apresentar uma contextualizacdo da pesquisa com um resumo das
discussoes ja feitas por outros autores sobre o assunto abordado e os conceitos principais relativos

ao tema.

2.1 Trabalhos Relacionados

2.1.1 O Contexto do ChatGPT na Geracao e Avaliacao de Codigo

A aplicagdo de modelos de ChatBots tem revelado sua promissora eficicia em diversos
cendrios relacionados a geracdo de cédigo. No entanto, € crucial reconhecer que a confiabilidade
do cédigo gerado nem sempre € garantida, demandando uma anélise cuidadosa. Além disso, €
notavel que estudos anteriores tenham direcionado sua aten¢do para outros tipos de codigos,
deixando uma lacuna significativa no que tange aos testes automatizados. Esta lacuna destaca a
relevancia essencial deste trabalho, centrado especificamente nesse ambito crucial. Nesta secao,
fornecemos uma revisao dos principais estudos que exploram o uso do ChatGPT nessas areas

especificas, com €nfase nos artigos (Liu et al., 2023a) e (Xie et al., 2023).

O artigo (Liu et al., 2023a) introduz o EvalPlus, um framework de benchmarking de-
senvolvido com o objetivo de avaliar a correcao funcional do c6digo gerado pelos modelos de
linguagem em larga escala. O EvalPlus busca responder a questao fundamental: "Na era dos
LLMs, o cédigo gerado realmente esta correto?". Para tal, o framework enriquece um conjunto
de dados de avaliacio existente com novos casos de teste gerados automaticamente. Utilizando
estratégias baseadas em LLMs e em mutacao, o EvalPlus visa realizar uma avaliag¢do rigorosa e
precisa da capacidade dos modelos na sintese de c6digo. Uma consideragao relevante no EvalPlus
¢ a importancia de fornecer descri¢des mais detalhadas nas entradas de teste. As descri¢des vagas
frequentemente presentes nos benchmarks podem levar a interpretacdes distintas pelos LLMs,
resultando em avaliagcdes equivocadas da capacidade dos modelos. Nesse sentido, o framework
enfatiza a necessidade de descri¢Oes claras e abrangentes para evitar erros de interpretacio e

aprimorar a eficicia da avaliacao.

Por sua vez, o artigo (Xie et al., 2023) apresenta o ChatUniTest, uma ferramenta inovadora
que utiliza o ChatGPT no desenvolvimento automatizado de testes unitarios. O ChatUniTest faz
parte do framework Generation-Validation-Repair e tem como objetivo gerar testes analisando
projetos de software, extrair informagdes essenciais e criar contextos adaptativos para a geragao
dos testes unitdrios. A abordagem inclui tanto a validacao quanto o reparo dos testes gerados,
utilizando o Reparo Baseado em Regras para corre¢des simples e o Reparo Baseado em ChatGPT

para tratar erros mais desafiadores. O ChatUniTest representa uma soluc¢ao inovadora para a
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geracao automatizada de testes, proporcionando um processo agil e eficiente para melhorar a
qualidade do cddigo e o processo de teste automatizado. A ferramenta demonstra a capacidade
do ChatGPT como uma fonte criativa e adaptativa na criacdo de casos de teste, abrindo caminho

para beneficios significativos no desenvolvimento de software.

Ambos os trabalhos ressaltam o potencial do ChatGPT como uma ferramenta auxiliar no
contexto de teste e avaliacdo de cddigo. No entanto, é importante notar que nenhum dos estudos
teve como foco a geragdo de testes funcionais para interfaces ou utilizou a ferramenta Cypress
para esse proposito. O EvalPlus e o ChatUniTest apresentam abordagens distintas para otimizar
o complexo processo de geracao e avaliagdo de c6digo por meio de modelos de linguagem em
larga escala. Enquanto o EvalPlus se destaca por sua avaliagcdo rigorosa da correcao funcional,
contribuindo para uma melhor compreensdo dos limites e desafios dos LLMs na sintese de cédigo,
o ChatUniTest demonstra a viabilidade de uma ferramenta prética e eficiente para a geracao
automatizada de testes unitdrios. Ambos os trabalhos trazem valiosas contribuicdes para a drea
de desenvolvimento de software, impulsionando o uso criativo e adaptativo do ChatGPT para

otimizar os processos de teste e avaliacdao de cddigo.

2.1.2 O uso do ChatGPT na Engenharia de Software

Além da utilizag¢ao dos ChatBots na geragdo de codigo, eles também foram utilizados na
Engenharia de Software, como o estudo realizado por (Ma et al., 2023), que avaliou as capacidades
e limitacdoes do ChatGPT na drea, dividindo as habilidades necessdrias para lidar com tarefas
em trés categorias e investigando a compreensao da sintaxe e estruturas semanticas do cédigo.
Embora o ChatGPT tenha se destacado na compreensao da sintaxe, enfrentou dificuldades em
compreender a semantica dindmica, levando a alucina¢des e fabricacdo de fatos inexistentes.
Esses resultados apontam para a necessidade de explorar métodos para verificar a correcdo das

saidas do ChatGPT, garantindo sua confiabilidade na engenharia de software.

Outra pesquisa, conduzida por (White et al., 2023b), ressaltou a importancia dos padroes
de prompt para combater erros e reduzir falhas nos modelos de linguagem em larga escala,
como o ChatGPT. Esses padroes podem aproveitar as capacidades dos ChatBots, incluindo a
identificacdo de pressuposicdes no cédigo que sdo dificeis de automatizar usando tecnologias
tradicionais. A revisdo também aborda as licOes aprendidas ao aplicar o ChatGPT para automatizar
tarefas comuns de engenharia de software. A profundidade das capacidades dos LLMs ndo é
totalmente compreendida, mas eles t€m um potencial imenso para acelerar a engenharia de
software e possibilitar experimentacdo rapida em diferentes niveis de abstragdo. No entanto, é
necessdria uma significativa participagao humana e expertise para utilizar os LLMs de forma
eficaz, especialmente devido a tendéncia de alucinacdo ao gerar saidas incorretas. O trabalho
destaca a importancia dos padroes de prompt e a necessidade de garantir a precisdo e utilidade
das saidas dos LLMs na prdtica, exigindo esfor¢cos adicionais em aspectos como garantia de

qualidade e versionamento dos prompts utilizados.
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Ao analisar as pesquisas anteriores de (Ma et al., 2023) e (White et al., 2023b), torna-se
claro que o ChatGPT possui capacidades notaveis, como geracdo de cdigo e documentos, porém,
a falta de interpretabilidade pode ser uma preocupagdo em contextos que requerem alto nivel de
confiabilidade e controle de risco. Outro aspecto relevante a ser investigado € o uso de padrdes
de prompts, conforme discutido por (White er al., 2023b). Através dessa abordagem, pretende-se
explorar como diferentes formas de prompts podem influenciar as respostas da LLM, buscando
mitigar erros e reduzir falhas no modelo. A proposta deste artigo tem como objetivo explorar o
potencial do ChatGPT na engenharia de software, com o foco nos testes, abordando a questao
da interpretabilidade e a influéncia das diferentes formas de prompts nas respostas geradas pela
LLM. Ao integrar os resultados e insights obtidos nos estudos anteriores com a investiga¢ao
sobre os diferentes prompts, € esperado uma compreensdao mais abrangente sobre o potencial e
as limitacoes do ChatGPT como uma ferramenta auxiliar na engenharia de software. A anélise
da influéncia do texto de entrada nas respostas da LLM poderd oferecer orientagdes valiosas para
a otimizacao da utilizacdo desses modelos em tarefas comuns de desenvolvimento de software.
Espera-se, assim, que este estudo contribua para uma utilizacdo mais eficaz do ChatGPT na érea,
permitindo que os profissionais obtenham beneficios significativos ao melhorar a qualidade do

codigo e o processo de teste automatizado.

2.1.3 Colaboracao entre Humanos e Maquinas

A colaboragdo efetiva entre seres humanos e maquinas € o cerne deste trabalho, que tem
como objetivo central considerar os ChatBots como parceiros auxiliares para os profissionais
de diversas areas. Diversos estudos ja destacaram a importancia dessa sinergia para o nosso
progresso. Conforme abordado nos dois artigos a seguir, a intencao € explorar a aplicacdo da
Inteligéncia Artificial (IA), com énfase no modelo de linguagem em larga escala conhecido como

ChatGPT, como ferramentas de suporte para engenheiros e arquitetos de software.

(Nascimento; Alencar; Cowan, 2023) discute a aplicagdo bem-sucedida da Inteligéncia
Artificial, incluindo o ChatGPT, na geracdo de cédigo de programacio e estratégias de teste
de software. Apesar das especulacdes sobre o potencial da computacido baseada em 1A para
aumentar a produtividade e substituir engenheiros de software no desenvolvimento de software,
o texto ressalta que ainda h4 falta de evidéncias empiricas para comprovar essa afirmacao. Isso
sugere que, embora a [A tenha mostrado habilidades promissoras, ela ainda requer a colaboragao

e o suporte dos engenheiros de software humanos para garantir sua eficdcia e confiabilidade.

O artigo (Ahmad et al., 2023), aborda como os Bots de Desenvolvimento de Software
treinados em modelos de linguagem, como o ChatGPT, podem ser uteis para unir o conhecimento
dos arquitetos de software com o suporte a decisdo artificialmente inteligente. Ele propde uma
arquitetura rapida e colaborativa entre humanos e bots para enfrentar desafios na engenharia de
software centrada em arquitetura. O estudo de caso apresentado demonstra que o ChatGPT pode

imitar o papel de um arquiteto de software para andlise, sintese e avaliacdo arquitetural, mas
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ainda requer a supervisao e o suporte de decis@o humana para uma colaboragao efetiva.

Ambos os textos enfatizam a relevancia da colabora¢ao entre humanos e maquinas na
area da engenharia de software. A Inteligéncia Artificial, representada pelo ChatGPT, demonstra
habilidades promissoras na geracdo de c6digo e na arquitetura de software. Contudo, os estudos
ressaltam que a interacdo e supervisao humana sao fundamentais para garantir a eficicia, confia-
bilidade e adequacgdo das tarefas em cada contexto especifico. A colaboragdo entre humanos e
méaquinas permite explorar o potencial da IA, a0 mesmo tempo em que considera os desafios,
requisitos e complexidades proprias do desenvolvimento de software. Ao combinar a expertise
dos engenheiros de software com a capacidade da IA, € possivel obter solu¢des mais completas e
precisas, impulsionando a eficiéncia do processo e a qualidade dos resultados. Com base nos
artigos apresentados, torna-se evidente a importancia de aprimorar a colaboragdo entre humanos e
madquinas, especialmente em dreas como a criacdo de casos de teste automatizados. Essa sinergia
entre profissionais da engenharia de software e a IA pode trazer avangos significativos, impulsi-
onando o desenvolvimento tecnoldgico e aperfeicoando as solugdes oferecidas pelo campo da

engenharia de software.

2.1.4 ChatGPT para fins educativos no contexto da Ciéncia da Computacao

No contexto de ChatBots auxiliando humanos no processo de evolug¢do no conhecimento
sobre Software, a aplicacdo da inteligéncia artificial (IA) na drea educacional tem se tornado cada
vez mais relevante, especialmente na Ciéncia da Computacdo. Nessa perspectiva, o ChatGPT,
um modelo baseado em IA, tem sido objeto de interesse em diferentes estudos relacionados ao

ensino e aprendizagem na disciplina.

Em (Beganovic; Jaber; Almisreb, 2023) é explorada a aplicagdo do ChatGPT no reparo
automadtico de programas e correcao de bugs. Os autores avaliaram o desempenho do ChatGPT
em comparacdo com outras abordagens de aprendizado profundo e constataram que o ChatGPT
€ competitivo na correcdo de bugs. A capacidade de didlogo do ChatGPT também mostrou-se
util para aumentar a taxa de sucesso na correc¢do. Esses resultados sugerem que o ChatGPT pode
ser uma ferramenta valiosa para auxiliar os estudantes no aprendizado da correcdo de bugs em

seus programas.

No artigo (Jalil et al., 2023), que inclusive € citado no artigo anterior, € investigado
o potencial do ChatGPT na educacdo em testes de software. O modelo foi capaz de fornecer
respostas e explicacdes corretas ou parcialmente corretas sobre uma disciplina da grade curricular
dos alunos que envolviam de testes de software. Além disso, o ChatGPT foi explorado como uma
ferramenta de suporte sob demanda, feedback individualizado e para aumentar o envolvimento
dos alunos na drea de testes de software. No entanto, o estudo também destaca preocupagdes
sobre 0 uso excessivo do modelo, possiveis vieses e questdes éticas associadas ao seu uso na

educacdo.
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Em (Qureshi, 2023) € abordada a aplicacdo da inteligéncia artificial no ensino de cursos
fundamentais de programacao em Ciéncia da Computagdo. Os estudantes foram divididos em
dois grupos, e o grupo B teve acesso ao ChatGPT para ajudar a resolver desafios de programacao.
Os resultados mostraram que os estudantes que utilizaram o ChatGPT tiveram uma vantagem
em termos de pontuacao obtida, indicando que o ChatGPT pode ser uma ferramenta util para
auxiliar os estudantes em seus projetos de programacgdo. No entanto, também foram observadas
inconsisténcias e imprecisdes nos codigos submetidos, destacando a importancia de validagao e

supervisdo humana na utilizacdo do ChatGPT como recurso educacional.

Em conjunto, os trés artigos fornecem ideias sobre como o ChatGPT pode ser aplicado no
contexto educacional em Ciéncia da Computacdo. A compreensao aprofundada do funcionamento
do ChatGPT em relacdo aos testes automatizados em Cypress € de extrema relevancia e justifica-
se por diversos motivos. Primeiramente, essa investigacao permitird explorar o potencial do
ChatGPT como uma ferramenta de estudo para estudantes da drea de Ciéncia da Computacao que
tenham interesse em atuar na drea de testes como QA’s (Analistas de Qualidade). Frequentemente,
durante o curso, os estudantes t€m contato limitado com essa drea especifica, o que pode gerar
lacunas em seus conhecimentos e habilidades em relacdo aos testes automatizados (Jalil et
al., 2023). Além disso, poderemos identificar suas vantagens e desafios em relacdo a outras
abordagens existentes. Isso pode abrir novas perspectivas para a otimizagao dos processos de
teste e possibilitar o desenvolvimento de solucdes mais eficientes e confidveis. A investigacao
desse tema também pode trazer ideias valiosas para a industria de desenvolvimento de software,
ja que a automacao de testes € uma pratica essencial para garantir a qualidade dos produtos de

software.

Compreender como o ChatGPT pode contribuir nesse contexto pode resultar em avangos
significativos para a drea, tornando-a mais produtiva e efetiva. Além disso, considerando o
potencial do ChatGPT em oferecer suporte sob demanda, feedback individualizado e aumento do
envolvimento dos alunos, essa pesquisa pode contribuir para aprimorar os processos de ensino e
aprendizagem na drea de testes de software. Isso pode beneficiar tanto os estudantes que buscam
aprofundar seus conhecimentos nessa drea quanto os profissionais que desejam atualizar suas
habilidades e se manterem competitivos no mercado de trabalho. Em suma, a investigacao do
funcionamento do ChatGPT em relacdo aos testes automatizados em Cypress representa uma
oportunidade tnica de aliar avangos em inteligéncia artificial com a drea de testes de software,
trazendo beneficios tanto para a formacao académica quanto para o desenvolvimento da industria
tecnoldgica. Essa pesquisa pode ser uma virada de chave ao possibilitar uma compreensao mais
abrangente e aprofundada de como a colaboragdo entre humanos e maquinas pode ser explorada

de forma inovadora no contexto dos testes automatizados.



3 Testes de Software

O processo de teste de software é fundamental para aprimorar a qualidade de um produto
em fase de desenvolvimento(Everett; Jr, 2007). Essa atividade envolve a criacdo de casos de teste,
execucao dos testes, andlise dos resultados e correcdo de defeitos encontrados. A automagao
de testes também € uma pratica comum, visando aumentar a efici€ncia e reprodutibilidade dos
testes, especialmente em projetos de grande escala (Al-Ajily, 2022). Ao longo do processo
de desenvolvimento, essa atividade tem apresentado progressivamente testes integrais e de
complexidade cada vez maiores, com o objetivo de usd-los em toda parte do sistema (Fantinato
et al., 2004).

Embora o teste de software seja uma atividade complexa, geralmente nao € realizado
de forma sistemdtica devido a limitacdes de tempo, recursos e falta de qualificacdo técnica dos
envolvidos. Além disso, a alta complexidade dos sistemas atualmente em desenvolvimento e
sua constante evolucao tornam a realizacdo dessas atividades desafiadora. Nesse contexto, a
automacao do teste de software tem sido considerada a principal medida para melhorar sua

eficiéncia, e varias solugdes t€m sido propostas com esse proposito (Kaner, 1997).

A automacio do teste consiste em transferir tarefas de teste que normalmente seriam
realizadas manualmente para o computador, utilizando ferramentas de automacao de teste. Isso
abrange a geracdo e execucao de casos de teste. Quando implementada corretamente, a automagao
de teste € uma das melhores maneiras de reduzir o tempo necessdrio para testar um software ao
longo de seu ciclo de vida, resultando em menor custo e maior produtividade no desenvolvimento
de software como um todo (Binder, 2000). Outrossim, a automacao do teste contribui para

melhorar a qualidade do produto final.

Apesar de existirem ferramentas comerciais que oferecem suporte a automacao de teste
de software, estas sao geralmente limitadas em relacdo as funcionalidades oferecidas (Fantinato
et al., 2004). A aplicacdo pura destas ferramentas tem demonstrado uma fraqueza na aplicacao
sistemdtica de estratégias de teste visando um maior reaproveitamento de esforco (Fewster ef al.,
2001).

3.1 Tipos de Testes de Software

A drea de teste de software abrange uma variedade de tipos de testes que sdo essenciais para
garantir a qualidade e confiabilidade dos sistemas e aplicativos. Os testes de software englobam
diferentes abordagens e técnicas para identificar defeitos, validar funcionalidades e assegurar que
o software atenda aos requisitos estabelecidos. Entre os tipos de testes de software, destacam-se os

testes caixa-branca, testes caixa-preta e os testes caixa-cinza. Cada tipo de teste possui objetivos
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especificos e desempenha um papel fundamental no ciclo de vida do desenvolvimento de software,
garantindo a entrega de um produto de alta qualidade e adequado ao propdsito para o qual foi

concebido. Os artigos definem os seguintes tipos: (Al-Ajily, 2022) e (Everett; Jr, 2007).

3.1.1 Teste Caixa-Branca

O teste de caixa branca € uma técnica de teste que analisa a estrutura interna do sistema,
o design e a codificacao do software, verificando o fluxo de entrada e saida, com o objetivo de
melhorar o design, usabilidade e seguranca. Também conhecido como teste de caixa transparente,
teste de caixa aberta, teste baseado em c6digo ou teste de caixa de vidro, no teste de caixa branca,

o0 cddigo € acessivel aos testadores (Al-Ajily, 2022).

O objetivo principal do teste de caixa branca € garantir a precisao das instru¢does, caminhos
de cddigo, condi¢des, loops e fluxos de dados do software. Isso € comumente chamado de
cobertura l6gica. Para realizar o teste de caixa branca, sdo necessdrios requisitos de software,
casos de uso, o programa executdvel, seus dados e o cddigo-fonte correspondente. Geralmente,
os desenvolvedores de software executam o teste de caixa branca como parte das atividades de
depuracao de cédigo no inicio do ciclo de desenvolvimento. Eles se concentram em fazer com
que o cddigo funcione conforme os casos de uso, depurando apenas as partes do codigo que eles

sabem que funcionam (cobertura seletiva da légica de teste) (Everett; Jr, 2007).

Os testadores complementam as atividades de depuragdo dos desenvolvedores, ajudando-
os a planejar e depurar uma por¢@o maior do cddigo do que o normal (cobertura mais abrangente
da légica de teste). Quanto maior for a cobertura da l6gica de teste alcangada durante a depuracao,

menor serd a probabilidade de descobrir bugs posteriormente em outros tipos de teste.

Em resumo, o teste de caixa branca é uma abordagem que visa examinar a estrutura
interna do software, verificando a precisdao do cédigo e garantindo uma cobertura abrangente
da l6gica do sistema. Ele desempenha um papel importante na detec¢ao precoce de erros e na
melhoria geral da qualidade do software. Na figura 3.1 é mostrado um exemplo ilustrativo da

arquitetura de um teste caixa-branca.
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Testes Baseados na Estrutura Interna

Figura 3.1 — Teste caixa-branca.
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3.1.2 Teste Caixa-Preta

O teste de caixa preta ¢ uma técnica de teste em que o testador ndo possui conhecimento
sobre o funcionamento interno do aplicativo, arquitetura do sistema ou acesso ao codigo-fonte.
Durante o teste de caixa preta, o testador interage com a interface do usudrio do sistema, forne-
cendo entradas e analisando as saidas, sem conhecer os detalhes de como e onde as entradas sao
processadas (Al-Ajily, 2022).

O objetivo do teste de caixa preta € verificar a corre¢cdo do comportamento do software,
o qual suporta diretamente as atividades didrias do negécio. Esse objetivo € frequentemente
denominado como cobertura comportamental. Os requisitos para o teste de caixa preta sao os
requisitos de software, casos de uso e apenas o programa executdvel e seus dados. Normalmente,
esses requisitos sdo atendidos durante as fases intermedidrias do ciclo de vida de desenvolvimento,
quando grandes trechos de c6digo colaboram ou quando o software € adquirido de um fornecedor
(Everett; Jr, 2007).

E recomendado que qualquer usudrio (seja desenvolvedor ou testador) realize o teste de
caixa preta, desde que a pessoa que o esteja executando ndo seja a mesma que escreveu o codigo.
Os desenvolvedores de software geralmente concentram seus testes de caixa preta em verificar o
comportamento esperado do codigo (teste positivo) em relacdo aos casos de uso, o que pode fazer
com que ignorem comportamentos inesperados (teste negativo) (Al-Ajily, 2022). Os testadores
aumentam o valor do teste de caixa preta ao planejar e executar testes comportamentais tanto
positivos quanto negativos, cientes de que a maioria dos erros detectados pelos usudrios resulta

de comportamentos inesperados.

Os testes caixa-preta sdo de extrema relevancia para o desenvolvimento do trabalho em
questao, especialmente por estarem direcionados aos usudrios e a funcionalidade do software
de forma abstrata, sem exigir conhecimento interno da estrutura ou do cédigo-fonte do sistema
(Everett; Jr, 2007).

No contexto do trabalho proposto, utilizar os testes caixa-preta pode permitir uma valida-
¢do mais abrangente e préxima do ponto de vista dos usudrios, permitindo que sejam detectadas
eventuais falhas ou problemas de usabilidade que poderiam passar despercebidos em outros tipos
de testes. Além disso, essa abordagem € fundamental para verificar se as funcionalidades do
software estdo em conformidade com as expectativas dos usudrios e se atendem aos requisitos

estabelecidos para o produto final.

Dessa forma, os testes caixa-preta desempenham um papel crucial no processo de desen-
volvimento do trabalho, ao garantir que a qualidade do software seja avaliada do ponto de vista
dos usudrios finais, proporcionando uma visao abrangente da eficicia e usabilidade da aplicagao.

Na figura 3.2 € mostrado um exemplo ilustrativo da arquitetura de um teste caixa-preta.
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Caixa Preta

Testes Baseados nos Requisitos

Figura 3.2 — Teste caixa-preta.

3.1.3 Teste Caixa-Cinza

O teste de caixa cinza é uma técnica de teste de software que visa testar um produto ou
aplicativo com conhecimento parcial da estrutura interna do mesmo. Seu objetivo € identificar
erros decorrentes de estrutura de cédigo inadequada ou uso incorreto do aplicativo. Essa aborda-
gem de teste € especialmente eficaz na identificacdo de erros especificos do contexto relacionados
a sistemas web. Além disso, o teste de caixa cinza aumenta a cobertura de testes ao abranger

todas as camadas de um sistema complexo (Al-Ajily, 2022).

Na engenharia de software, o teste de caixa cinza oferece a vantagem de testar tanto a
camada de apresentacdo, que se refere a interface do usudrio do aplicativo, quanto a parte do
codigo. Essa técnica € particularmente util em testes de integracdo, permitindo uma avalia¢ao
abrangente da aplicacdo em diferentes niveis. E considerada uma combinacio de teste de caixa
branca, que envolve conhecimento detalhado da estrutura interna do software, e teste de caixa

preta, que se concentra apenas nas entradas e saidas do sistema, sem conhecimento interno.

Em resumo, o teste de caixa cinza é uma abordagem versitil e abrangente que oferece a
possibilidade de examinar tanto a interface do usudrio quanto o cédigo interno de um aplicativo.
Ele desempenha um papel importante na detec¢@o de erros e na melhoria da qualidade do software,
especialmente em ambientes complexos e sistemas web. Na figura 3.3 é mostrado um exemplo

ilustrativode um teste caixa-cinza, sendo a juncdo dos testes caixa-branca e os testes caixa-preta.

black box | “w;];

e

Ngrey box/

Figura 3.3 — Exemplo que mostra de forma clara como os testes caixa-cinza sdo a jung¢do do
caixa-preta e caixa-branca.
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3.2 Niveis de Testes de Software

Existem diferentes tipos de estdgios no processo de teste de software. Os niveis de teste
incluem varios métodos que podem ser utilizados ao realizar o teste de software. (Neto; Claudio,

2007) definem os seguintes niveis.

3.2.1 Teste Unitario

Nos testes unitarios, o codigo € dividido em partes 16gicas para ser testado, e geralmente,
apenas um método € testado por vez. Uma unidade pode ser considerada a menor parte possivel
do cédigo, como uma funcdo ou método. Isso significa que idealmente cada unidade deve ser
independente de todas as outras unidades. Quando executamos os testes unitdrios, tentamos
testar cada func@o ou método assim que o concluimos, para garantir que o c6digo com o qual
trabalhamos esteja funcionando antes de passar para a préxima fungdo ou método. Nos testes
unitarios, cada médulo € testado individualmente. Segue a abordagem de teste de caixa branca
e ajuda a corrigir bugs no inicio do ciclo de desenvolvimento, economizando custos. Ajuda
os desenvolvedores a entenderem a base de cédigo de teste e permite que facam alteragcdes

rapidamente.

3.2.2 Teste de Integracao

Teste de integracao refere-se ao teste de todos os diferentes componentes do nosso
programa. Isso € feito para garantir que os requisitos funcionais, de desempenho e confiabilidade
sejam atendidos. Também testamos as diferentes unidades juntas para ver se elas podem funcionar.
O teste de integracao pode assumir diferentes formas, como abordagens de cima para baixo e
de baixo para cima. O caso de teste de integracdo difere dos outros casos de teste, pois se
concentra principalmente nas interfaces e no fluxo de dados/informagdes entre os médulos. Aqui,
as conexdes de integracao tém precedéncia sobre as fungdes da unidade que ja foram testadas.
Os testes de integracdo focam na integracdo de dois ou mais médulos, ou seja, na comunicacao

entre os modulos, e seguem um teste de caixa branca.

3.2.3 Teste do Sistema

O teste de sistema ¢ a terceira etapa do teste de software. O principal objetivo desta etapa
¢ testar a funcionalidade do software e os requisitos de ndo funcionalidade, conhecido como teste
de ponta a ponta, o que significa que o ambiente de teste € paralelo ao ambiente de producao.
O teste de sistema significa que a aplicacdo € testada como um sistema completo. Os testes
de sistema sdo realizados em um sistema integrado completo para avaliar a conformidade do
sistema com os requisitos especificados, ou seja, confirmar que o sistema como um todo oferece

a funcionalidade originalmente requerida, e eles seguem o teste de caixa preta.
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3.2.4 Teste de Aceitacao

O teste de aceitagdao geralmente € a ultima fase de todo o processo de teste. Ele € frequen-
temente realizado antes da aceitacdo final do software pelo cliente. Pode ser dividido em duas
partes. Primeiro, o fornecedor de software realiza o teste de aceitagcao e, em seguida, os usudrios
finais. O teste de aceita¢do € quando o cliente (usudrio final) realmente testa o software que vocé
criou. Um processo tipico envolve os usudrios finais criando casos de teste que refletem o uso
comercial do software. O principal objetivo do teste de aceitacdo do usudrio (UAT) é validar todo
o processo de negdcio. Ele ndo se concentra em erros cosméticos, erros de digitacio ou testes do
sistema. O teste de aceitagdo do usudrio € realizado em um ambiente de teste dedicado com uma
estrutura de dados semelhante a producdo. Isso € seguido por testes de caixa preta envolvendo

dois ou mais usudrios finais, como o cliente e os usudrios finais.

3.2.5 Teste de Regressao

O teste de regressdo € uma das técnicas de teste de caixa preta. A ideia principal por
trds dele € que uma alteracdo de cédigo no software nao afete a funcionalidade existente do
produto. Ele garante que o produto funcione corretamente com a corre¢do de bugs ou recursos
implementados pela equipe de desenvolvimento. Um teste de regressdao também € chamado de
método de verificacao, pois verifica se o c6digo recém-implementado nao afeta a producao. O
teste de regressao significa reexecutar casos de teste que foram correspondidos no passado com a
nova versao para garantir que os recursos do aplicativo funcionem corretamente. Além disso, o
teste de regressdo consiste em uma série de testes, em vez de um unico teste que € executado

toda vez que vocé adiciona novo cédigo.

3.3 Teste Automatizado

O teste automatizado € o uso de software especializado, separado do software em teste,
para controlar e executar testes, incluindo a comparacgdo e relato dos resultados reais com
os resultados esperados. A aplicacdo é chamada de "Aplicacdo em Teste"(AUT) ou "Sistema
em Teste"(SUT), e o software usado para teste € chamado de "Ferramenta de Teste Automati-
zado"(ATT) (Everett; Jr, 2007).

Os testes automatizados t€ém como objetivo automatizar o seu software. Esses testes
interagem com a sua aplicacdo e comparam a saida real com a saida esperada. Eles sdo bem-
sucedidos quando a saida estd correta e fornecem um feedback relevante quando estd incorreto.
Os testes automatizados reduzem a lacuna entre a escrita do cddigo e o recebimento do feedback.
Portanto, eles tornam o processo de desenvolvimento mais estruturado e reduzem o nimero de
defeitos. Um processo de desenvolvimento previsivel facilita a estimativa de tarefas e permite
que os desenvolvedores revisem seu trabalho com menos frequéncia. Quando os testes sao

automatizados, o retrabalho e os esforcos de comunicagao sao reduzidos por si mesmos, € 0s
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desenvolvedores podem revisar imediatamente o trabalho de outros e garantir que ndo tenham

quebrado nenhuma parte da aplicacdo (Costa, 2021).

O sucesso do teste de automagdo depende da selecao da ferramenta de automacao de
teste correta e € um dos fatores mais importantes para alcancar o objetivo do projeto. Existem
muitos tipos de ferramentas que as empresas de software podem considerar, como ferramentas de
codigo aberto, ferramentas comerciais ou ferramentas personalizadas. Existem vdrias estruturas
de automacao de teste, como Selenium, Cypress, Appium, Cucumber, Citrus, etc. Neste artigo, o
foco serda em Cypress, por se tratar da ferramenta que € utilizada durante o desenvolvimento do
Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC).

3.3.1 Cypress

O Cypress € uma ferramenta de automacao gratuita e de c6digo aberto para teste de
software. E escrito em JavaScript e é usado por organizacdes conhecidas e internacionais, como
a NASA e a DHL. E uma estrutura de teste de ponta a ponta escrita por desenvolvedores e usada
para testar aplicagdes web. (Al-Ajily, 2022).

O Cypress foca em eliminar inconsisténcias nos testes, garantindo que vocé possa escrever,
depurar e executar testes no navegador sem a necessidade de configuragdes ou pacotes adicionais.
O Cypress funciona como um aplicativo independente e pode ser instalado nos sistemas operaci-
onais macOS, Linux e Windows. O Cypress € projetado principalmente para desenvolvedores
que escrevem seu codigo em JavaScript, pois pode ser usado para testar qualquer aplicativo que

seja executado em um navegador.

O Cypress foi escolhido por ser simples e de cddigo aberto, € no momento da instalagdo
era um dos frameworks de teste mais populares no desenvolvimento de software moderno. Além
disso, uma vez que o Cypress € instalado e inicializado, tudo estd pronto para comecgar sem
necessidade de configuracdo adicional, e a equipe pode comegar a escrever testes automatizados
para garantir que as funcionalidades mais importantes da aplicacdo sejam cobertas. Ele até
traz exemplos executdveis de como usar cada funcionalidade para ajudar os desenvolvedores a
testar uma ampla variedade de situacdes encontradas em aplicagcdes web modernas. Na Figura
3.4 é mostrado como ¢ a interaface inicial ao iniciar o Cypress, tendo configurado o teste de

ponta-ponta.

A ferramenta também captura imagens da tela e videos quando um teste falha e fornece
um recurso de espera automatica por padrao, ou seja, ele aguarda a visibilidade dos elementos
antes de interagir com eles e espera até que as requisicdes sejam concluidas antes de prosseguir
com os testes, permitindo que os desenvolvedores vejam exatamente o que aconteceu naquela

etapa.

Existem dois tipos de testes que o Cypress oferece: testes de ponta a ponta (do inglés

end-to-end) e testes de componentes - que serd descrito melhor nas proximas subse¢des. Decidir
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qual tipo usar ao criar o teste depende dos beneficios e consideragdes de cada tipo de teste
(Al-Ajily, 2022). Na Figura 3.5 é mostrado como € a interaface ao clicar em "E2E Testing"na
tela inicial do Cypress, enquanto na Figura 3.6 mostra a estrutura das pastas para que o Cypress

seja executado corretamente.

& Cypress. - [m] X
File Edit View Window Help Developer Tools

@ cypress @ v12.17.1 - Upgrade Docs Log in

Welcome to Cypress!

Review the differences between each testing type =

) Eu)

E2E Testing Component Testing

Build and test the entire experience of your Build and test your components from your

application from e end to ensure each flow design system in isolation in order to ensure
matches your expectations, each state matches your expectations
® Configured Not Configured

Figura 3.4 — Interface inicial ao iniciar o Cypress.

[ @ cypress x [ - o x
< C @ localhost:63561/_/#/specs B 2 % »0 2
0O Chrome esté sendo controlado por um software de teste automatizado X

Specs ® v12.17.1 - Upgrade @ Chrome 114 @ Docs ® Login
+ New spec
E2E specs 8" Component specs @ Last updated ? Latest runs ? Average duration ?
cypress\e2e
spec a few secs ago

Figura 3.5 — Interface ao clicar em "E2E Testing"que é o método de teste utilizado.
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' CYPRESS
“ cypress
v ele
J5 spec.cy.js

“ fixtures

{} example.json

Vv support
J5 commands.js
I5 eZe.js

> node_modules

J5 cypress.config.js

Figura 3.6 — Estrutura das pastas para que o Cypress seja executado.

Dessa forma, serd adotada uma abordagem de testes end-to-end (E2E) em conjunto com o
Desenvolvimento Orientado a Comportamento (BDD - Behavior-Driven Development) - que sera
explicado em detalhes em seguida. Essa combinacdo visa garantir uma abordagem abrangente e

orientada aos usudrios durante o processo de desenvolvimento de software.

3.3.1.1 Ponta a ponta

Esse tipo de teste € chamado de E2E (end-to-end, cuja traducao para o portugués seria
ponta a ponta). E uma técnica que testa a aplicagiio desde o frontend, que é o navegador da web,
até o backend, que € o servidor da aplicacao. Uma das vantagens do teste E2E no Cypress é
que o teste € executado da mesma forma que os usudrios interagem com a aplica¢do, usando o
navegador Google Chrome, visitando URLs, preenchendo formularios, clicando em botdes e
links, selecionando uma data, etc. Isso garante que o teste e a experiéncia do usudrio sejam os
mesmos. Testes E2E podem ser escritos por equipes de controle de qualidade ou desenvolvedores

e usados para testes de integracdo (Al-Ajily, 2022).

3.3.1.2 Teste de Componente

Ao escrever aplicagdes em frameworks web modernos, elas podem ser divididas em
unidades menores chamadas componentes, que podem variar em tamanho, como botdes, que
sao bastante pequenos, e formuldrios, que sdo componentes maiores. Devido a sua natureza,
eles geralmente sdo ficeis de testar. E nesse ponto que os testes de componente desempenham
um papel importante. Os testes de componente sdo diferentes dos testes E2E. Eles podem ser

montados e testados de forma independente, enquanto os testes E2E visitam URLSs para testar uma
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aplicagdo inteira, permitindo-nos focar em uma tinica fun¢do do componente por vez (Al-Ajily,
2022).

Os testes de componente podem ser escritos pelos desenvolvedores que trabalham nesse
componente para garantir que a funcionalidade do componente seja testada conforme ele é
construido. E importante lembrar que mesmo que todos os testes de componente passem, isso ndo
significa que o sistema como um todo esteja funcionando corretamente, e nao indica se todas as
camadas da aplicagdo estdo trabalhando bem em conjunto. Portanto, uma aplicacdo bem testada

consiste em uma combinacdo de testes E2E e testes unitdrios (Al-Ajily, 2022).

3.4 Desenvolvimento Orientado a Comportamento

Desenvolvimento Orientado a Comportamento (BDD - Behaviour Driven Development
- em inglés ), € uma metodologia de desenvolvimento externo derivada do Desenvolvimento
Orientado a Testes (TDD - Test Driven Development - em inglés) e do Desenvolvimento Orientado
a Testes de Aceitacdo (ATDD - Acceptance Test-Driven Development - em inglé€s). Um dos
objetivos do BDD ¢ focar o desenvolvimento com base no valor de negdcio, utilizando uma
linguagem comum entre desenvolvedores, negdcio e testadores, denominada linguagem universal.
Um dos principais pontos do BDD € que negdcio e tecnologia devem ser capazes de se referir ao

sistema em desenvolvimento da mesma forma (Solis; Wang, 2011).

A base do BDD sio histérias de usudrio escritas no formato "Dado um papel, eu quero
uma funcionalidade, para que algum beneficio seja obtido". Essas historias também sdo usadas
para testes. Os testes garantem que a funcionalidade desejada e o comportamento do sistema
atendam aos critérios dos interessados. Os cendrios de testes funcionais no BDD podem ser
escritos em Gherkin (Genaid er al., 2012).

No BDD, os requisitos de software sdo escritos usando cendrios e sdo redigidos em uma
DSL (linguagem especifica do dominio) que € legivel por pessoas do negécio. A DSL descreve o
comportamento do software e é usada para abstrair os detalhes de implementacao do software na
especificacdo. Os cendrios escritos sdo entdo usados como uma ferramenta de comunicagao entre
desenvolvedores de software, testadores e analistas de negdcios para criar uma melhor qualidade
no software produzido e incluir todos no projeto em todo o processo de desenvolvimento de
software (Genaid et al., 2012).

O BDD ¢ apenas uma clarificagdao de como fazer o TDD, uma vez que o TDD ¢€ frequen-
temente confundido como uma técnica de teste € ndo como uma técnica de design. Dan North
reformulou o0 TDD como BDD com a ambicao de mudar a mentalidade dos desenvolvedores do

teste para o comportamento do sistema (Hirlin, 2016).

Esse projeto visa aliar o BDD ao Gherkin, os cendrios descritos em Gherkin sdo utilizados

como base para a criacdo de testes automatizados, incluindo testes unitdrios, de integracdo e de
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aceitacdo (Hérlin, 2016). Essa abordagem permite que os testes sejam escritos em uma linguagem
de facil compreensdo, possibilitando a participacdo ativa de analistas de qualidade e gestores na

criacdo e validagdo dos testes. Na Figura 3.7 € mostrado um exemplo do uso de BDD.

Funcionalidade: Notificacdo de Alerta
A fim de comprar um produto indisponivel no momento
Como cliente
Eu quero ser notificado

Assim que o produto estiver disponivel novamente

Cendrio: receber uma notificagdo
Dado que determinado usudrio logado
E usuario estad cadastrado no site
Quando os usudrios confirmam o alerta de notificagdo

Entdo o alerta é criado para enviar um ema|1

Figura 3.7 — Exemplo de BDD.

3.4.1 Gherkin

Gherkin € uma DSL (linguagem especifica do dominio) legivel por pessoas do negécio
e interpretdvel pelo framework Cucumber, entre outros. O Gherkin permite que a equipe do
projeto descreva o comportamento de um sistema de software sem detalhes sobre como essa
funcionalidade € implementada. O objetivo de usar o Gherkin € a documentagao e a automacao de
testes, e € frequentemente usado em conjunto com o BDD. Ao trabalhar com software, sempre é
dificil descobrir exatamente o que os interessados realmente desejam. Uma melhor comunicagdo
entre desenvolvedores e pessoas do negdcio € um fator chave para evitar escrever codigo que
nunca serd utilizado. O uso de exemplos concretos € uma técnica que ajuda na comunicagdo entre

pessoas do negdcio e desenvolvedores (Kumar; Rai; Rai, 2008).

O uso de exemplos do mundo real € um terreno comum que faz sentido tanto para pessoas
do negdcio quanto para desenvolvedores. Ao descrever a funcionalidade com a ajuda de um
exemplo do mundo real, as pessoas do negdcio podem imaginar-se usando o sistema e fornecer
feedback util e ideias antes que qualquer c6digo real seja escrito. Ao usar um exemplo concreto
dessa forma, um critério de aceitacao pode ser usado diretamente como um teste de aceitacao,
que ¢é suficientemente claro para testar o comportamento do sistema. E aqui que o Gherkin é
usado no desenvolvimento de software e pode fornecer documentagdo facilmente compreensivel
para pessoas do negocio, desenvolvedores e para o Cucumber. O objetivo principal do Gherkin €
a legibilidade humana (Hérlin, 2016).
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Um cendrio em Gherkin consiste em uma lista de passos. Um passo comec¢a com uma
das palavras-chave: "Given", "When"e "Then". "And"pode ser usado para escrever varios passos
sob cada palavra-chave. No entanto, os cendrios devem ser simples e evidentes. O Cucumber ndao
faz diferenca entre as palavras-chave em Gherkin, mas é importante que o autor do Gherkin faca

uma separagao, pois isso torna o Gherkin legivel.(Kumar; Rai; Rai, 2008).

O Cucumber € uma ferramenta de teste que ajuda equipes de desenvolvimento de software
a executar os arquivos de recurso do Gherkin e os arquivos de teste. O arquivo de recurso deve
ser legivel para pessoas de negdcios e suficientemente preciso para ser usado como base para
testes, desenvolvimento e documentacdo no projeto (Hérlin, 2016)(Kumar; Rai; Rai, 2008). Na

figura 3.8 € mostrado um exemplo do uso de Gherkin.

1 Cenério: Mostrar mensagem de sucesso quando o usudrio for criado
2 Dado que estou na tela de cadastro de usuério

3 Quando eu dicar no botdo "Novo Usuario"

4 E preencho o campo "nome”

5 Eocampo "e-mail"

6  Eocampo "senha"

7 Eocampo “telefone”

8  Edicono botao "Salvar"

?  Entdo recebo uma mensagem de "Usuério cadastrado com sucesso”

Figura 3.8 — Exemplo de Gherkin.

Para melhorar a eficiéncia de utilizacao de um Modelo de Linguagem de Grande Porte
(LLM - Large Language Model - do inglés) como o ChatGPT, € interessante usar o Gherkin,
considerando que esses modelos t€m a capacidade de gerar texto em linguagem natural e com-
preender o contexto e a semantica das informagdes fornecidas. Essa habilidade torna os LLMs
valiosos para vdrias tarefas de processamento de linguagem natural, incluindo a geracdo de texto

€ respostas.
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4 ChatBots Baseados em LL.Ms

Modelo de Linguagem se refere a qualquer sistema treinado para a tarefa tnica de prever
uma série de caracteres, sejam letras, palavras ou sentencas, de forma sequencial ou nao,dado um
contexto anterior ou proximo. Tal definicdo engloba os recentes desenvolvimentos em modelos
de redes neurais, mas tambem abordagens passadas, como n-gramas e vetores de palavras. Esses
tambem se beneficiaram da utilizacdo de grandes volumes de dados para melhorar seu desempenho
em tarefas especificas (Figénio; Gomes-Jr, 2023). Nas proximas secoes, serdo introduzidos os
chatbots selecionados para este estudo. O principal critério de selecao foi a acessibilidade, pois
todas as versoes dos chatbots escolhidos sdo gratuitas. Essa escolha visa garantir que essas
ferramentas estejam disponiveis para todos os usudrios, independentemente de suas condig¢des
financeiras. Essa abordagem promove a equidade no acesso as tecnologias de conversagdo, além
de assegurar que a andlise e comparacgdo realizadas neste trabalho sejam facilmente acessiveis
e possam ser reproduzidas por outros pesquisadores. Por fim, serdo apresentados conceitos de

prompt engineering que tem um papel fundamental para a metodologia do trabalho.

4.1 ChatGPT

O GPT (Generative Pre-trained Transformer) € baseado em redes neurais artificiais que foi
treinado em uma grande quantidade de dados de texto para gerar novos textos com alta qualidade.
E capaz de gerar texto a partir de uma entrada pré-definida e de contexto. Isso significa que ele é
capaz de gerar texto novo e coerente com base em um conjunto de dados de treinamento. Ele é
capaz de fazer isso usando uma técnica chamada “transformer”, que permite que o modelo leve

em consideragdo o contexto das palavras ao gerar texto.

Modelos de linguagem de IAgenerativa, como o ChatGPT, podem ser um recurso valioso
para pesquisadores em uma variedade de dominios. Aqui estdo alguns exemplos de como eles

podem ser utilizados para melhorar a pesquisa (Ramos, 2023):

1. Processamento de linguagem natural: Ao reconhecer padroes e tendéncias na linguagem
usada, os modelos de linguagem de IA podem ajudar os pesquisadores a analisar e compre-
ender grandes volumes de dados de texto, como postagens em redes sociais ou artigos de

noticias.

2. Geracao de texto: modelos de linguagem de IA podem ser usados por pesquisadores para
criar textos estruturados, que podem ser valiosos para tarefas como tradug¢ao automatica

ou resumeo.
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3. Aumento de dados: Os pesquisadores podem usar modelos de linguagem de IA para
fornecer dados extras de treinamento para modelos de aprendizado de médquina, o que pode
ajudar a melhorar seu desempenho.

A ferramenta “ChatGPT” € um chatbot com tecnologia IA, ou seja, um software progra-
mado para simular a conversa humana. Pode ser usada gratuitamente, embora a versao completa
seja acessada mediante assinatura paga que oferece beneficios adicionais como acesso prioritdrio,

acesso em tempo real a internet, leitura de imagens, dentre outros beneficios.

A plataforma busca informagdes utilizando os textos publicos da internet como base, faz
a andlise e produz texto que responde as perguntas e solicitacdoes que fizermos no chat. Essas
solicitacdes sdo operadas por “prompts” (solicitagdes), que sdo comandos especificos e completos
para o robd executar e interagir conosco. Ha conjuntos de técnicas que visam criar didlogos
eficientes e personalizados para que a interacdo seja mais poderosa e respostas sejam mais
precisas e adequadas para uma experi€ncia mais satisfatdria, ou seja, tornar a [A mais acessivel e

facil de usar para as pessoas.

Essa nova drea em ascensdo € denominada Engenharia de Prompt(‘“Prompt Engineering”).
O conhecimento acerca da utilizacdo de ferramentas baseadas em LLM € um tanto empirica, e
certos aprendizados podem ser capturados por engenheiros de prompt que buscam entender como
melhor fazer uso dessas ferramentas. O processo de criar instrugdes de entrada para motores de IA
generativo requer qualificacOes e habilidades especiais para criar os melhores prompts possiveis.
Ela vai requerer a especializacdo em criar e refinar prompts para sistemas de IA, particularmente

aqueles baseados em processamento de linguagem natural.

Ao otimizar a entrada (prompt) dada a uma IA, esses profissionais garantem que o sistema
gere resultados precisos, relevantes e tteis. A experiéncia deles reside em entender os labirintos
dos sistemas de 1A e da linguagem humana, permitindo-lhes preencher a lacuna entre humanos e

madquinas de forma eficaz (Tech, 2023).

4.2 Google Bard

O Google Bard representa um modelo de linguagem factual desenvolvido pela Google
Al, fundamentado em um extenso conjunto de dados composto por texto e codigo. Operando
por meio de um algoritmo de aprendizado de méaquina conhecido como transformador, o Google
Bard pertence a classe de modelos de linguagem particularmente eficazes em tarefas envolvendo
compreensao e geracao de linguagem natural. O treinamento do Google Bard € realizado em
um vasto conjunto de dados abrangendo livros, artigos, codigo-fonte, e-mails, entre outros. Este
conjunto € instrumental para que o Google Bard adquira conhecimento sobre o mundo e aprimore

sua capacidade de gerar linguagem natural (AYDIN, 2023).
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Funcionalidades do Google Bard abrangem um conjunto diversificado de capacidades

que ampliam significativamente sua utilidade (Singh; Kumar; Mehra, 2023), elas sdo:

1. Geracgao de Texto: O Google Bard € capaz de gerar texto em diversos estilos e formatos,
incluindo artigos de noticias, e-mails, cartas, cédigo, poesias, roteiros e musicas. O texto

gerado € preciso e relevante ao tema abordado.

2. Tradugdo de Idiomas: Com a habilidade de traduzir entre mais de 100 idiomas, as traducdes

proporcionadas pelo Google Bard sdo caracterizadas por sua precisdo e naturalidade.

3. Criacdo de Contetddo Criativo: O Google Bard demonstra competéncia na escrita de
diferentes formas de conteddo criativo, como histérias, poesias, roteiros e musicas. O

conteudo gerado € original e envolvente.

4. Respostas Informativas: Ao responder perguntas, inclusive aquelas abertas, desafiadoras
ou incomuns, o Google Bard pode acessar e processar informagdes do mundo real por

meio da Pesquisa Google, mantendo a consisténcia com os resultados da pesquisa.

No entanto, € essencial reconhecer que o Google Bard, apesar de sua robustez, encontra-se
em fase de desenvolvimento, o que implica a existéncia de algumas limitagdes. Ainda que o texto
gerado demonstre precisao e relevancia, € possivel que nem sempre seja inovador ou criativo.
Da mesma forma, embora as tradugdes sejam geralmente precisas e naturais, podem nao atingir
a perfei¢do. O conteudo criativo gerado, embora diversificado, pode ocasionalmente carecer
de originalidade ou envolvimento. Adicionalmente, as respostas informativas podem nao ser

integralmente abrangentes ou completamente precisas (AYDIN, 2023).

Dessa forma, O Google Bard emerge como uma ferramenta poderosa, versatil e em
constante evolugcdo, adequada para uma variedade de propdsitos. No entanto, € imperativo
ciente das limitacdes do Google Bard antes de utiliza-lo, considerando cuidadosamente suas

caracteristicas e peculiaridades.

4.3 Aria Opera

O Aria Opera representa uma inovadora abordagem para a geracdo de texto criativo,
fundamentada em um modelo de linguagem factual da Google Al, treinado extensivamente em

um vasto conjunto de dados de texto e codigo.

O modelo apresenta um método inovador para a geracdo de texto criativo, opera da
seguinte maneira: o usudrio fornece uma entrada, que pode ser um prompt, titulo ou frase.
Utilizando seu amplo conhecimento do mundo, o Aria Opera gera diversas sequéncias de texto
possiveis e, em seguida, avalia essas sequéncias, selecionando aquela que € mais propensa a ser

criativa e relevante para a entrada do usudrio (Aria, 2023).
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Quanto a geracdo de texto em diferentes estilos, o Aria Opera destaca-se por sua capaci-
dade de criar contetido em variados formatos, como artigos de noticias, e-mails, cartas, codigo,

poesias, roteiros e musicas.

Em relacdo ao seu desenvolvimento e funcionamento detalhado, embora ainda esteja
em fase de aprimoramento, o Aria Opera demonstrou habilidade na geracao de texto preciso e
relevante para o topico em questdo. Essa competéncia € respaldada pelo treinamento do modelo de
linguagem factual da Google AI em um amplo conjunto de dados, incluindo livros, artigos, cédigo-
fonte, e-mails, entre outros. O algoritmo de aprendizado de méquina chamado transformador
é empregado, sendo particularmente eficaz em tarefas que exigem compreensao e geracao de
linguagem natural. O processo de "beam search"é implementado para a geracdo de texto, onde
vérias sequéncias sdo examinadas simultaneamente, com a escolha da mais provavel de ser correta
(Aria, 2023).

Considerando seu potencial revoluciondario, o Aria Opera promete transformar a abor-
dagem tradicional na geracdo de texto criativo. Sua aplicagcdo abrange a criacdo de conteudo
original e envolvente para diversas finalidades, como entretenimento, educagdo e negdcios. Sua
capacidade de adaptag@o e versatilidade posiciona o Aria Opera como uma ferramenta promissora

para impulsionar a criatividade em diversas dreas.

4.4 Microsoft Bing

O Microsoft Bing Al Conversacional, no contexto da geracao de codigos, representa
uma extensdo avancada do motor de busca Bing, incorporando recursos especializados para
a compreensao e geracao de cédigo de programacgdo. Seu funcionamento € fundamentado em
algoritmos avancados de processamento de linguagem natural (PLN) e modelos de aprendizado
de méquina especificos para atender as complexidades da linguagem de programagao (Shen X.;
Wang, 2023).

Quando um usudrio apresenta uma consulta relacionada a geracao de cédigo, o Bing
Al Conversacional utiliza técnicas de PLN para analisar a estrutura da solicitacdo, interpretar a
intengdo por tréds dela e extrair elementos relevantes. Esse entendimento contextual € essencial

para produzir respostas precisas e eficazes na forma de trechos de cédigo.

A geracdo de codigo pelo Bing Al Conversacional € alimentada por modelos de linguagem
treinados em grandes conjuntos de dados especificos de programacdo. Esses modelos sdo capazes
de reconhecer padrdes, entender a 16gica de programacado e oferecer solugdes adaptadas as

necessidades do usudrio (Shen X.; Wang, 2023).

O mecanismo de resposta do Bing Al Conversacional pode incluir ndo apenas trechos
de cdédigo correspondentes a solicitagao, mas também integrar informacgdes provenientes de

vérias fontes de programagao. Isso contribui para respostas ndo apenas precisas, mas também
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contextualmente enriquecidas.

Em resumo, o Microsoft Bing AI Conversacional, na esfera da geracdo de cédigos,
utiliza algoritmos avancados de PLN e modelos de linguagem especializados para compreender,
interpretar e gerar trechos de cddigo de maneira eficiente, proporcionando uma experiéncia de

busca interativa e personalizada para desenvolvedores e entusiastas da programacao.

4.5 Perplexity Al

O Perplexity Al, um modelo de linguagem factual desenvolvido pelo Google Al, re-
presenta uma abordagem inovadora no campo da geracdo de texto, incluindo a produgao de
codigo. Este modelo € treinado em uma vasta quantidade de dados, abrangendo ndo apenas texto
convencional, mas também cédigo-fonte. Sua versatilidade permite a geragcdo de texto em diversos
estilos e formatos, destacando-se pela capacidade de gerar codigo de programagdo (Smith; Jones;
Brown, 2023).

O processo operacional do Perplexity Al € iniciado quando o usudrio fornece uma entrada,
que pode assumir a forma de um prompt, titulo ou frase. Utilizando seu amplo conhecimento
do mundo, o Perplexity Al gera vdrias sequéncias possiveis de codigo em resposta a entrada
fornecida. Posteriormente, essas sequéncias sdao avaliadas, e o0 modelo escolhe aquela que é

considerada mais provavel de ser correta e relevante para a solicitacdo do usudrio.

A habilidade do Perplexity Al de gerar c6digo abrange vérias linguagens de programacao,
como Python, Java, JavaScript, C++ e Go. Além disso, ele pode criar c6digo para diversos

propositos, desde algoritmos e estruturas de dados até funcoes, classes e aplicativos.

Detalhes adicionais sobre o processo de geracdao de cddigos revelam que o modelo
de linguagem do Google Al € treinado em um extenso conjunto de dados, incluindo livros,
artigos, cédigo-fonte, e-mails, entre outros. A utilizacdo do algoritmo de aprendizado de maquina
chamado transformador destaca-se, pois os transformadores sdo particularmente eficazes em
tarefas que exigem compreensao e geracao de linguagem natural (Smith; Jones; Brown, 2023).
O processo de "beam search"é implementado para a geracdo de c6digo, permitindo a anélise

simultanea de vérias sequéncias de cddigo para escolher a mais provavel de ser correta.

Apesar de estar em estdgio de desenvolvimento, o Perplexity Al j4 demonstrou sua
capacidade de gerar codigo preciso e relevante. Seu potencial inovador pode revolucionar a forma
como desenvolvemos software, possibilitando a automacao de tarefas de codificacdo, a geracao
eficiente de codigo e a criacdo de solu¢des mais criativas e inovadoras (Smith; Jones; Brown,
2023).

Exemplificando suas aplicacdes préticas, desenvolvedores podem utilizar o Perplexity Al
para gerar algoritmos de classificacdo para novos aplicativos, engenheiros de software podem

empregar o modelo na geragao eficiente de estruturas de dados para novos bancos de dados, e
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programadores podem se beneficiar do Perplexity Al para gerar fungdes que executem tarefas
complexas. Em resumo, mesmo durante seu desenvolvimento continuo, o Perplexity Al ja se

configura como uma ferramenta poderosa com amplas possibilidades de aplicacao.

4.6 ChatBots

Para reforcar a ideia de que € importante testar diferentes ChatBots para determinadas
tarefas, em (Abdellatif et al., 2021) € abordada a crescente popularidade de chatbots na engenharia
de software (SE), destacando sua capacidade de permitir que desenvolvedores interajam com
plataformas e ferramentas por meio de linguagem natural, simplificando tarefas e aumentando a
produtividade. O foco principal € a andlise comparativa de cinco plataformas de Natural Language
Understanding (NLU) - Rasa, Dialogflow, Google Cloud Natural Language API, Microsoft LUIS

e IBM Watson Assistant - em dois contextos especificos de SE.

Duas tarefas especificas foram utilizadas para avaliar o desempenho dessas plataformas:

1. Extracdo de informagdes de tickets de bugs: Avaliacao da capacidade de identificar e extrair

informacdes relevantes de tickets de bugs.

2. Classificacdo de intents de usudrio: Avaliacdo da capacidade de classificar as intengdes do

usudrio em consultas relacionadas a projetos.

Os resultados revelaram diferencas no desempenho das plataformas nas duas tarefas. Na extracao
de informacdes de tickets de bugs, Microsoft LUIS e IBM Watson tiveram o melhor desempe-
nho, enquanto Rasa e Google Cloud NLU se destacaram na classificacdo de intents de usudrio.

Dialogflow teve o desempenho mais baixo em ambas as tarefas.

Além da acuricia, a confianca nas classificacdes das plataformas também foi avaliada,
com todas as plataformas (exceto Dialogflow) demonstrando pontuacdes confidveis. O estudo
fornece pensamentos valiosos para a escolha da plataforma NLU ideal em diferentes cendrios de
chatbots de SE. Destaca que o desempenho pode variar de acordo com o dominio e o tipo de

tarefa, ressaltando que a pesquisa em NLU estd em constante evolugao.

Com base nas consideracdes apresentadas no artigo, observa-se que cada plataforma é
mais adequada para tipos especificos de tarefas. Neste contexto, buscaremos identificar qual
ChatBot se destaca como o mais pertinente para a geracao de testes automatizados, atendendo

assim as necessidades particulares desse contexto especifico.

4.7 Prompt Engineering

Modelos de linguagem conversacional de grande porte (LLMs), como o ChatGPT, tém

gerado um interesse imenso em uma variedade de dominios, desde responder perguntas em
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exames de licenciamento médico (Gilson et al., 2022) até gerar trechos de c6digo. Os LLMs sdo
particularmente promissores em dominios nos quais humanos e ferramentas de IA trabalham
juntos como colaboradores confidveis para evoluir sistemas dependentes de software de maneira
mais rdpida e confidvel (White et al., 2023a). Por exemplo, os LLMs estao sendo integrados
diretamente em ferramentas de software, e incluidos em ambientes de desenvolvimento integrados
(IDEs), permitindo que equipes de software acessem essas ferramentas diretamente de seu IDE

preferido.

Um prompt € um conjunto de instrugdes fornecidas a um LLM que programa o LLM,
personalizando-o e/ou aprimorando ou refinando suas capacidades. Um prompt pode influenciar
as interagdes subsequentes e a saida gerada por um LLM, fornecendo regras e diretrizes especificas
para uma conversa do LLM com um conjunto de regras iniciais. Em particular, um prompt define
o contexto da conversa e informa ao LLM quais informag¢des sao importantes e qual deve ser
o formato e conteido desejados da saida. Por exemplo, um prompt pode especificar que um
LLM deve gerar apenas codigo que siga um determinado estilo de codificagdo ou paradigma de

programacao (Liu et al., 2023b).

Da mesma forma, ele pode especificar que um LLM deve sinalizar determinadas palavras-
chave ou frases em um documento gerado e fornecer informagdes adicionais relacionadas a essas
palavras-chave. Ao introduzir essas diretrizes, os prompts facilitam a geracao de saidas mais
estruturadas e refinadas para auxiliar uma ampla variedade de tarefas de engenharia de software
no contexto dos LLMs. A engenharia de prompts € a forma pela qual os LLMs sdo programados

por meio de prompts.

Os prompts podem ser projetados para programar um LLM para realizar muito mais do
que simplesmente ditar o tipo de saida ou filtrar as informag¢des fornecidas ao modelo. Com o
prompt certo, € possivel criar paradigmas de intera¢cdo completamente novos, como ter um LLM
gerar e fornecer um quiz associado a um conceito ou ferramenta de engenharia de software, ou
até mesmo simular uma janela de terminal do Linux (Liu et al., 2023b). Além disso (White et
al., 2023a), os prompts t€m o potencial de se autoadaptarem, sugerindo outros prompts para
reunir informagdes adicionais ou gerar artefatos relacionados. Essas capacidades avancadas dos
prompts destacam a importancia de projeta-los para fornecer valor além da simples geracao de
texto ou cédigo. Os padrdes de prompt s@o essenciais para a engenharia de prompts eficaz. Uma
contribui¢cdo-chave deste artigo € a introducdo de padrdes de prompt para documentar abordagens
bem-sucedidas na engenharia sistematica de diferentes metas de saida e interagdo ao trabalhar

com LLMs conversacionais.

4.7.1 Tipos de Prompt

A categorizacao dos prompts desempenha um papel fundamental na capacidade de moldar
a interacdo entre modelos de TA e seus usudrios, contribuindo para a obtengdo de resultados

desejados. Esta secdo analisa trés tipos distintos de prompts, a saber: prompts explicitos, prompts



Capitulo 4. ChatBots Baseados em LLMs 28

implicitos e prompts criativos. Ao entender e utilizar adequadamente essas categorias, os cientistas
de dados podem otimizar a eficdcia de suas abordagens e estratégias ao trabalhar com modelos
de IA (DSH, 2023).

4.7.1.1 Prompts Explicitos

Os prompts explicitos desempenham um papel crucial na interacdo entre modelos de
inteligéncia artificial e seus usudrios, pois fornecem instrug¢des claras e diretas, especificando
com precisdo o formato ou as informacdes necessarias na saida gerada (White et al., 2023a).
Eles sao frequentemente formulados com o uso de palavras-chave ou frases que direcionam o
modelo em direcdo a uma resposta especifica. Por exemplo, um prompt explicito em uma tarefa
de traducgdo poderia ser formulado da seguinte maneira: "Traduza o seguinte texto em portugués

para inglés: *O tempo estd agraddvel hoje’".

A natureza explicita desses prompts € vantajosa em muitos cendrios, uma vez que facilita
a interpretacdo pelos modelos de IA e, consequentemente, pode levar a resultados mais precisos
e relevantes. No entanto, é importante observar que, em algumas situagdes, essa clareza excessiva
pode restringir a capacidade do modelo de gerar saidas criativas ou com diferenciacdes (DSH,
2023).

Portanto, a escolha entre prompts explicitos e outros tipos de prompts depende da natureza
da tarefa em questdo e dos objetivos especificos do usudrio. Ao compreender as vantagens e
limitacdes dos prompts explicitos, € possivel utilizar essa abordagem de forma estratégica,

garantindo que os modelos de TA fornecam respostas adequadas as necessidades de cada situagao.

4.7.1.2 Prompts Implicitos

Os prompts implicitos desempenham um papel distintivo na interacdo entre modelos
de inteligéncia artificial e seus operadores, uma vez que oferecem instru¢des menos explicitas,
conferindo ao modelo de IA uma maior liberdade para interpretar o resultado desejado. Nesse
contexto, como abordado em (DSH, 2023) esses prompts dependem fortemente da capacidade
do modelo em compreender o contexto subjacente, as relacoes semanticas ou as convengoes
linguisticas para gerar uma resposta adequada. Por exemplo, ao abordar uma tarefa de traducao,
um prompt implicito poderia ser formulado da seguinte maneira: "Como se expressaria 'O tempo

estd agraddvel hoje’ em inglés?"

Os prompts implicitos, em virtude de sua abordagem menos rigida, podem incentivar os
modelos de IA a adotar uma perspectiva mais criativa e, consequentemente, a gerar respostas mais
diversas e adaptadas ao contexto. Contudo, € importante ressaltar que essa liberdade interpretativa
pode igualmente aumentar o risco de gerar respostas ambiguas ou que se desviem do tema central
da solicitacao (White er al., 2023a).

Portanto, a selecao do tipo de prompt, seja implicito ou outro, deve ser feita com base
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na natureza da tarefa especifica e nos objetivos do usudrio, de modo a otimizar a capacidade
do modelo de IA em gerar respostas adequadas as demandas de cada situagdo. Compreender
as nuances dos prompts implicitos € essencial para uma aplicacdo estratégica e eficaz dessa

abordagem em diversos contextos de interacdo com [A.

4.7.1.3 Prompts Criativos

Os prompts criativos representam uma ferramenta essencial na interacao entre modelos
de inteligéncia artificial e seus usudrios, pois tém a finalidade de fomentar a geracao de resultados
que sejam inovadores, imaginativos e que transcendam o convencional (DSH, 2023). Esses
prompts frequentemente se materializam sob a forma de perguntas abertas, cendrios ou desafios
que exigem do modelo a capacidade de transcender os limites de seus dados de treinamento e
explorar novas ideias ou perspectivas. Por exemplo, em um contexto de tarefa de narracao, um
prompt criativo poderia ser formulado da seguinte maneira: "Crie uma pequena histdria sobre um

mundo onde as condi¢des climdticas sao influenciadas pelas emog¢des das pessoas."(DSH, 2023).

Os prompts criativos desempenham um papel crucial ao permitir que cientistas de dados
explorem o vasto potencial da inteligéncia artificial generativa, possibilitando a criacdo de
conteddo singular e envolvente (White ef al., 2023a). No entanto, é importante ressaltar que,
devido a sua natureza aberta e inovadora, prompts criativos podem necessitar de um processo
de iteracdo e ajustes mais extenso para alcangar os resultados desejados. A compreensao dos
diferentes tipos de prompts, assim como de suas respectivas vantagens e limita¢des, capacita os
cientistas de dados a escolher a abordagem mais apropriada para uma aplicacao de 1A especifica
(DSH, 2023). Além disso, a maestria na elaboracao de diversos tipos de prompts torna-se uma
habilidade valiosa que auxilia os cientistas de dados a desvendar todo o potencial dos modelos

de IA generativa e otimizar o desempenho em um espectro variado de tarefas.

4.7.2 Melhores Praticas para Elaboracao de Prompts Eficazes

A habilidade de conceber prompts eficazes desempenha um papel fundamental no arsenal
de competéncias dos cientistas de dados engajados com modelos de inteligéncia artificial genera-
tiva. Neste contexto, o presente trabalho apresenta as melhores préticas que podem ser adotadas
visando a criacdo de prompts que proporcionem resultados precisos, pertinentes e significativos,
ao mesmo tempo em que reduzem a probabilidade de gerar respostas ambiguas ou desvinculadas

do tépico em questdo. As questdes abordadas foram debatidas previamente em (DSH, 2023).

1. Clareza e Concisdo: E de extrema importincia assegurar que o prompt seja de fécil
compreensao, oferecendo instrugdes inequivocas ao modelo de IA. Recomenda-se evitar a utili-
zagdo de terminologia excessivamente complexa ou jargdes desnecessdrios que possam suscitar
confusao no modelo. A concisdo do prompt também € crucial, uma vez que ela propicia ao
modelo um foco direcionado nas informacdes essenciais, resultando em uma produg¢ao mais

precisa.
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2. Contextualizacdo: A inclusdo de contexto no prompt constitui uma prética fundamental
para direcionar o modelo de IA rumo a respostas mais apropriadas, relevantes e precisas. Por
exemplo, ao solicitar que o modelo elabore um resumo de um artigo, fornecer elementos como o
titulo do artigo, o nome do autor e a data de publicac¢do colabora para que o modelo compreenda

o contexto subjacente e, por conseguinte, formule um resumo condizente.

3. Especificacdo do Formato Desejado: Caso se deseje uma saida gerada com um formato
ou estrutura especifica, € imprescindivel incluir essa informac¢dao no prompt. Por exemplo, se
a intencdo € que o modelo elabore uma lista com marcadores ou uma sequéncia numerada, é
aconselhdvel mencionar isso de maneira explicita no prompt, a fim de orientar o modelo conforme

as diretrizes desejadas.

Portanto, a aplicacdo dessas melhores préticas na criagao de prompts nao apenas aprimora
a qualidade das interacdes entre cientistas de dados e modelos de IA generativa, mas também
otimiza a capacidade desses modelos em produzir resultados que atendam as necessidades
especificas de cada tarefa. Compreender a importancia do design de prompts e sua influéncia
nos resultados € crucial para o sucesso na utilizacdo eficaz de modelos de IA generativa em uma

ampla gama de aplicagdes.
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5 Desenvolvimento

Neste capitulo, sdo apresentados os métodos adotados para analisar e validar a utilidade
dos diferentes modelos de linguagem na geracdo de cddigos para a execugdo de casos de teste em
Cypress (versdao 12.17.1) para software. O objetivo € explorar o potencial dos ChatBots como
ferramentas auxiliares no processo de teste de software, com foco na automagao de casos de teste

previamente planejados.

A escolha da versdo especifica do ChatGPT 3.5 foi cuidadosamente orientada para
garantir a acessibilidade a todos os usudrios, uma vez que se trata de um recurso gratuito. Esta
poderosa ferramenta de linguagem em larga escala oferece recursos avancados de processamento
de texto e resposta, visando assegurar que os resultados e beneficios obtidos com sua utilizacao
sejam amplamente acessiveis, independentemente de limitagdes financeiras ou restri¢cdes de
acesso a versoes mais recentes. Além disso, a versao 3.5 do ChatGPT ja havia demonstrado um
desempenho confidvel e eficaz em trabalhos anteriores (Suri et al., 2023), o que aumentou a

confianca em sua escolha como ferramenta de suporte neste estudo.

A escolha do Google Bard, Aria Opera e Microsoft Bing para esta pesquisa foi baseada em
critérios fundamentais, priorizando acessibilidade, recursos avancados e desempenho comprovado
(Singh; Kumar; Mehra, 2023; Aria, 2023; Shen X.; Wang, 2023). Diferentemente, o Perplexity
Al, sendo uma versao recente e menos conhecida no mercado, foi incluido na selecdo para
diversificar o estudo e intensificar a andlise comparativa. Embora careca de estudos que atestem

sua efetividade, a inclusdo do Perplexity Al visa enriquecer o panorama de comparagao.

E relevante destacar que todas essas ferramentas sdo gratuitas, eliminando barreiras
financeiras e proporcionando aos usudrios a flexibilidade para inspecionar e personalizar suas
pesquisas conforme necessdrio. Essa abordagem visa nio apenas garantir a inclusividade, mas
também explorar a versatilidade dessas ferramentas em diferentes contextos, destacando-as como

opg¢Oes robustas para diversas aplicagoes.

Para alcancar esse objetivo, sao utilizados trés modelos de prompts diferentes para
obter respostas da inteligéncia artificial. Essa abordagem permite uma comparacao detalhada
dos resultados obtidos por cada modelo, avaliando sua eficicia e contribui¢do no contexto da
automacao de testes. A descri¢do detalhada dos métodos empregados nesta pesquisa proporciona
uma compreensao clara das etapas de coleta e andlise dos dados. Com uma abordagem sistematica,

busca-se garantir a confiabilidade e a objetividade dos resultados obtidos ao longo do estudo.
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5.1 Plataforma de Testes

Os testes serdo conduzidos na plataforma de Login/Cadastro da SMART NX, uma vez
que o pesquisador estd diretamente envolvido com essa empresa. Essa plataforma oferece suporte
e infraestrutura adequada para a execugao dos testes, permitindo a avaliacdo direta da eficicia

dos Modelos na geragao de cédigos Cypress especificos para essa aplicagao.

Ao utilizar uma plataforma de produgao real, serd possivel obter resultados mais concretos
e aplicdveis ao contexto em que serd empregado. Isso possibilitard uma andlise mais precisa do
desempenho da ferramenta em um cendrio real de uso, considerando as peculiaridades e desafios
especificos. Além disso, os resultados obtidos serdo mais representativos do impacto potencial
que a utilizacdo dos Modelos como auxiliares podem ter no desenvolvimento de software dessa
empresa, fornecendo maneiras para a sua aplicabilidade pratica. Dessa forma, a utilizacao de
uma plataforma real contribuira significativamente para a validade e relevancia dos resultados

obtidos nesta pesquisa.

5.2 Cenarios

A fim de realizar a andlise e validacao, serdo coletados dados através de interacdes com
os ChatBots. Dessa forma, serdo abordados 10 casos de teste relacionados a plataforma de
Login/Cadastro da empresa SMART NX. Os cendrios testados nessa etapa foram:

1. Cenério: Login com sucesso

2. Cendrio: Login sem digitar o e-mail

3. Cendério: Login sem digitar a senha

4. Cendrio: Login com e-mail errado

5. Cendério: Login com senha errada 1x

6. Cendrio: Login com senha errada 2x

7. Cendrio: Login com senha errada 3x

8. Cendrio: Login apds Bloqueio do Usudrio

9. Cendrio: Validar link "Problemas com login"
10. Cendrio: Validar link "Esqueci minha senha"

A resposta gerada para cada prompt serd registrada e comparada com cédigos pré-

selecionados e desenvolvidos pelo pesquisador. Esta comparagdo tem como objetivo principal

determinar a viabilidade dos testes gerados. A abordagem adotada permitird uma avaliacao
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criteriosa do desempenho em relacdo aos cédigos desenvolvidos manualmente, possibilitando

uma andlise precisa da eficdcia da ferramenta como auxiliar na automacao de casos de teste.

Além disso, serd conduzida uma comparagado entre os diferentes modelos utilizados nos
testes. Isso incluird uma andlise detalhada das respostas geradas por cada modelo em relacao
aos codigos de referéncia, permitindo identificar variacdes no desempenho e destacar possiveis
diferencas entre as abordagens dos ChatBots. Essa comparacio entre modelos enriquecerd a
compreensao dos resultados, proporcionando boas informagdes sobre a eficiéncia relativa de

cada um na geragdo de testes automatizados.

5.3 Defini¢cao dos Modelos de Prompts

Os prompts utilizados para solicitar respostas dos ChatBots foram organizados em trés
modelos distintos, com o propdsito de obter resultados diversificados e avaliar a eficicia de cada
abordagem no contexto em questdo. Isso resultou em um total de 30 testes - 10 para cada prompt
- por ChatBot, totalizando 150 testes. Esses prompts foram formulados com base nos tipos de

prompt discutidos previamente no Capitulo 3.

Contudo, para o escopo desta pesquisa especifica, optou-se por utilizar exclusivamente o
tipo de Prompt Explicito. Essa decisdo fundamenta-se no entendimento de que essa abordagem
se mostrou a mais apropriada para a geracdo de testes, uma vez que demanda um prompt
mais objetivo, evitando excessos de criatividade. Nesse sentido, o tipo de prompt explicito foi

subdividido em trés grupos distintos.

Modelo Explicito Basico: Neste modelo, os prompts fornecidos ao ChatGPT sao textos
curtos e objetivos, sem muitos detalhes. Essa abordagem visa avaliar como o ChatGPT responde
a perguntas simples e diretas relacionadas a geracdo de codigos em Cypress. Na figura 5.1 é
apresentado um exemplo de entrada no Modelo de Texto Normal para o cendrio Login com

e-mail errado.

Modelo Explicito Detalhado: Neste modelo, os prompts sdo mais abrangentes e fornecem
informacgdes adicionais e claras sobre o que € desejado na geracdo de codigos em Cypress.
Espera-se que essa abordagem permita ao ChatGPT compreender melhor as instru¢des e fornecer
respostas mais precisas e adequadas. Na figura 5.2 € apresentado um exemplo de entrada no

Modelo de Texto Detalhado para o cendrio Login com e-mail errado.

Modelo Explicito BDD/Gherkin: Neste modelo, os prompts seguem o formato de BDD
escritos em Gherkin, especificando de forma declarativa os comportamentos desejados nos casos
de teste. Com essa abordagem, busca-se verificar a capacidade do ChatGPT em compreender e
gerar codigos em Cypress a partir de descrigdes de comportamentos. Na figura 5.3 € apresentado

um exemplo de entrada no Modelo de BDD/Gherkin para o cenédrio Login com e-mail errado.

Ao adotar esses trés modelos distintos, pretende-se obter uma visao abrangente do de-
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Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com o e-mail

errado.

Figura 5.1 — Login com e-mail errado com o Modelo Explicito Basico

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber,
para uma tela de Login, digitando o campo do e-mail com um e-mail invalido.

Figura 5.2 — Login com e-mail errado com o Modelo Explicito Detalhado

Desenvolva esse cenario em Cypress:
Scenario: Login com e-mail errado
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co”
And preencho o campo de senha com "minhasenha”
And clico no botao "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail valido."

Figura 5.3 — Login com e-mail errado com o Modelo Explicito BDD/Gherkin

sempenho das LLM’s em diferentes cendrios de entrada, possibilitando uma andlise completa e
uma compreensao mais aprofundada de sua utilidade como ferramenta auxiliar na geragcao de

codigos para testes automatizados em Cypress.

5.4 Validacao dos Testes

ApOs a geragdo dos testes e a comparacao com os codigos pré-selecionados, procederemos
com a etapa de validacdo dos testes gerados. Para essa validacdo, os testes serdo executados na
plataforma de Login/Cadastro da SMART NX, a fim de verificar se eles fornecem os resultados

esperados.

Os testes que atenderem aos critérios de validacdo, ou seja, produzirem resultados corretos
e condizentes com os codigos pré-selecionados, serdo considerados vélidos. Por outro lado, os
testes que ndo obtiverem €xito na validacao serdo classificados como invdlidos e passardo por
uma revisdo para entender possiveis discrepancias e aprimorar a qualidade das futuras interacdes

com 0s modelos.
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A etapa de validacdo € essencial para garantir a confiabilidade e eficdcia dos testes gerados,
assegurando que eles atendam aos padroes esperados e possam ser utilizados de forma consistente

como parte do processo de automacao de testes.

5.5 Consideracées Eticas

Durante todo o processo de coleta e andlise de dados, serdao observadas e seguidas
estritamente as consideracoes éticas. Serd garantida a privacidade e anonimato de qualquer
informacdo confidencial ou proprietaria relacionada a SMART NX. Todas as interagdes com
os diferentes Modelos foram conduzidas dentro dos limites estabelecidos pela empresa e em

conformidade com as politicas de segurancga de dados.

Além disso, os testes foram realizados com o consentimento da SMART NX, que permitiu
a execucdo desses experimentos em sua plataforma de Login/Cadastro. Serdo tomadas todas
as medidas necessdrias para garantir a integridade e a confidencialidade dos dados coletados

durante o estudo.

5.6 Limitacoes da Proposta

Apesar de diversificar a andlise entre diferentes ChatBots, uma limitagdo notdvel neste
estudo € a ndo exploragdo de diversos cendrios de teste além da Tela de Login da plataforma.
Essa escolha estratégica decorre da precaug¢do em relacdo a manipulacio de dados sensiveis da
empresa, uma pratica desaconselhdvel. Além disso, € importante destacar que esta limitagdo ndo
€ absoluta, e a porta fica aberta para futuros desenvolvimentos. Encorajo outros interessados
a estenderem o projeto, explorando cendrios mais amplos e aprofundados, caso desejem dar

continuidade a pesquisa.
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6 Resultados

Este capitulo apresenta os resultados do estudo, focado na avaliacdo da viabilidade do uso
de modelos como auxiliares para analistas de qualidade de software e profissionais envolvidos no
desenvolvimento de testes automatizados. Como discutido anteriormente, os resultados baseiam-
se em trés modelos de prompts distintos, abrangendo dez cendrios de teste para uma tela de login,

totalizando 150 testes para os cinco ChatBots utilizados.

Devido a preocupagao com a seguranga dos dados, nenhuma informagao sensivel relaci-
onada as credenciais do usudrio de teste foi fornecida aos modelos. Ao formular as perguntas,
foram utilizados logins genéricos ndo reais. Os modelos geravam o c6digo com essas informacoes
genéricas, sendo posteriormente substituidas por dados reais, como endereco de e-mail e senha.
Além disso, foram realizados ajustes nos seletores para corresponder aos elementos reais da tela
de login. Se necessario, também foram feitas modificacoes em mensagens de sucesso ou erro

para refletir as respostas esperadas.

Essas medidas de seguranca foram adotadas para garantir que informacdes sensiveis nao
fossem expostas durante o processo de teste, preservando assim a privacidade dos usudrios reais.
A abordagem implementada possibilitou a conducao segura e eficaz dos testes, assegurando a

validade dos resultados obtidos.

6.1 Resultados ChatGPT

A tabela de resultados a seguir fornece detalhes sobre a taxa de sucesso em relagdo aos

testes realizados com o ChatGPT.

Cendrios de Teste Modelo 1 Modelo2 Modelo 3
Login com sucesso Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login sem digitar o e-mail Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login sem digitar a senha Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login com e-mail errado Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login com senha errada 1x Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login com senha errada 2x Sucesso Falhou Sucesso
Login com senha errada 3x Sucesso Falhou Sucesso
Login ap6s Bloqueio do Usudrio Falhou Falhou Sucesso
Validar link "Problemas com login"  Sucesso  Sucesso  Sucesso
Validar link "Esqueci minha senha"  Sucesso  Sucesso  Sucesso
Taxa de sucesso 90% 70% 100%
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Resultado CHATGPT
87%

Dentre os 30 testes realizados, apenas 4 apresentaram falhas - que como abordado no
capitulo anterior, sdo os cddigos que ou ndo foram executados ou tiveram um comportamento
diferente que o esperado -, resultando em uma sélida taxa de acerto de 87%. Vale ressaltar que
as falhas identificadas ndo foram atribuiveis a uma deficiéncia no modelo GPT em si, mas sim
a interpretacdo que o ChatGPT fez da entrada, presumindo a existéncia de elementos na tela
que, na realidade, ndo estavam presentes. Assim, € plausivel argumentar que, com interagdes

adicionais, essas interpretacdes equivocadas poderiam ser corrigidas.

Na Figura 6.1, é destacada a falha ocorrida no cendrio 6 para o prompt 2. E observado
que o ChatGPT erroneamente presumiu a existéncia de um botao "Voltar a Tela de Login", que na
realidade ndo estd presente, resultando em uma execucao falha. Essa mesma falha é exemplificada
na Figura 6.2, ocorrida no cendrio 7 para o prompt 2. Por outro lado, na Figura 6.3 (cendrio 7
para o prompt 2), o ChatGPT assumiu erroneamente que ao bloquear o usudrio, o botao de login
seria desativado, o que ndo reflete a realidade. Em contrapartida, na Figura 6.4 (cendrio 8 para o
prompt 1), o ChatGPT fez uma requisi¢ao incorreta e desnecessaria a plataforma, resultando em

um erro devido a obtencao de um status inadequado.

// Clique no botdo de voltar para retornar a tela de login
cy.get( button[type="back"]").click();

Figura 6.1 — Falha 1 (Cenério 6, Prompt 2)

// Clique no bot&o de voltar para retornar a tela de login

cy.get( button[type="back”]").click();

/ Segunda tentativa de login com senha invalida

cy.get('input[name="email"]").type( ' usuario@example.com');
cy.get( ' input[name="password"]"').type('senha_invalida_novamente');
cy.get( button[type="submit”]").click();

cy.contains('Senha invalida').should( 'be visible');
1
/ Clique no botdo de voltar para retornar a tela de login
cy.get('button[type="back"]").click();

// Terceira tentativa de login com senha invalida

Figura 6.2 — Falha 2 (Cenario 7, Prompt 2)

/{ Certifique-se de que o botdo de login esteja desativado
cy.get( button[type="submit”]").should( be.disabled’)

Figura 6.3 — Falha 3 (Cendrio 8, Prompt 1)
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it('Tentativa de login com limite de tentativas excedido', () =>{
// Simulando um usuario com limite de tentativas excedido
cy.intercept('POST", 'fapi/login', (req) => {
req.reply({
status: 481, // Codigo de resposta HTTP para "Né@o autorizado
body: { message: 'Limite de tentativas excedido' },
Hi
IO

Figura 6.4 — Falha 4 (Cendrio 8, Prompt 2)

Os resultados gerais foram bastante satisfatorios, com 87% dos cddigos corretos para
a pergunta avaliada. Entretanto, o modelo 2 demonstrou desempenho inferior em comparagao
com o modelo 1. Por outro lado, € crucial notar que o terceiro modelo ndo apresentou nenhuma
falha, o que reforga a eficécia e a viabilidade da utilizagdo de BDD/Gherkin para a especificacio
de cendrios de casos de teste. Este resultado indica uma notédvel consisténcia na compreensao e

execucao dos cendrios de teste, evidenciando a robustez dessa abordagem especifica.

6.2 Resultados Google Bard

A tabela de resultados a seguir fornece detalhes sobre a taxa de sucesso em relacio aos

testes realizados com o Google Bard.

Cenarios de Teste Modelo1 Modelo2 Modelo 3
Login com sucesso Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login sem digitar o e-mail Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login sem digitar a senha Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login com e-mail errado Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login com senha errada 1x Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login com senha errada 2x Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login com senha errada 3x Sucesso Falhou Sucesso
Login ap6s Bloqueio do Usudrio Sucesso  Sucesso Falhou
Validar link "Problemas com login" Sucesso  Sucesso  Sucesso
Validar link "Esqueci minha senha"  Sucesso ~ Sucesso  Sucesso
Taxa de sucesso 100% 90% 90%
Resultado GOOGLE BARD
93%

Dos 30 testes conduzidos, somente 2 apresentaram falhas, consolidando uma notével

taxa de acerto de 93%. E crucial destacar que uma das falhas identificadas nio foi resultado de
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uma limitacao intrinseca ao modelo, mas sim de uma interpretacao incorreta que o Bard fez da
entrada, presumindo a existéncia de elementos na tela que, na realidade, ndo estavam presentes.

Por outro lado, o segundo erro foi atribuido a uma requisi¢ao equivocada feita pelo modelo.

Na Figura 6.5, € evidenciada a falha no Cendrio 7 para o Prompt 2, onde o Google Bard
presume um comportamento na plataforma que ndo condiz com a realidade. Enquanto na Figura
6.6, assim como na falha 4 do ChatGPT, o Bard também faz uma requisicdo desnecessdria e

incorreta.

it("deve bloquear o usuaric por 24 horas se a senha for invalida trés vezes
seguidas”, () => {

cy.get("[data-cy=email]").type("teste@email.com");
cy.get("[data-cy=password]").type(“123");
cy.get("[data—cy=1login]").click():

cy.contains( “Senha incorreta").should(“be.visible");

cy.get("[data-cy=password]").clear();
cy.get("[data-cy=password]").type("123");
cy.get("[data-cy=1login]").click();

cy.contains(“Vocé esta blogueado por 38 minutos").should('be.visible");

cy.get("[data-cy=password]").clear();
cy.get("[data-cy=password]").type("123");
cy.get("[data-cy=login]").click();
cy.contains(“Vocé esta bloqueado por 24 horas").should(“be.visible");
1
¥):

Figura 6.5 — Falha 1 (Cendrio 7, Prompt 2)

/ Given
cy.visit("/login");
cy.intercept("“/api/auth/login”, {
status: 403,

body: {

message: "Usuario bloqueado.”,
}
N

Figura 6.6 — Falha 2 (Cenério 8, Prompt 3)

Portanto, € plausivel argumentar que uma tnica interacao, solicitando a remoc¢ao da
requisicdo, poderia corrigir o erro 2. No caso do erro 1, a presenga de mais detalhes no modelo 2
em comparacdo com o modelo 1, aliada a auséncia de detalhamento em relacdo ao modelo 3, foi
identificada como a causa, resultando em confusdo para o Bard. Essa lacuna foi devidamente
abordada no terceiro prompt. Assim, a andlise sugere que ajustes pontuais e interagdes adicionais
podem desempenhar um papel significativo na correcao de falhas especificas, destacando a
adaptabilidade e o potencial de aprimoramento continuo do modelo. Esta anélise ressalta a
robustez geral do Bard, evidenciando que a maioria dos testes foi concluida com sucesso, tendo

93% de acertos.
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6.3 Resultados Aria Opera

A tabela de resultados a seguir fornece detalhes sobre a taxa de sucesso em relacdo aos

testes realizados com o Aria Opera.

Cendrios de Teste Modelo1 Modelo2 Modelo 3
Login com sucesso Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login sem digitar o e-mail Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login sem digitar a senha Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login com e-mail errado Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login com senha errada 1x Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login com senha errada 2x Sucesso Falhou Sucesso
Login com senha errada 3x Sucesso Falhou Sucesso
Login ap6s Bloqueio do Usuério Sucesso Falhou Sucesso
Validar link "Problemas com login"  Sucesso  Sucesso  Sucesso
Validar link "Esqueci minha senha"  Sucesso  Sucesso  Sucesso
Taxa de sucesso 100% 70% 100%
Resultado ARIA OPERA
90%

Dos 30 testes realizados, apenas 3 apresentaram falhas, consolidando uma taxa de acerto
notavel de 90%. As falhas ocorreram nos cendrios 6 e 7 do prompt 2, evidenciados nas Figuras 6.7
e 6.8, respectivamente, onde o Aria Opera "esqueceu"de submeter o login nas ocasides solicitadas,
nao seguindo o comportamento esperado, bastaria um comando para clicar na submissao de

Login depois da inser¢do de cada senha..

Nesse contexto, argumenta-se de maneira plausivel que uma tnica interagao, solicitando
o "click"no botdo de login, poderia corrigir os dois erros. Quanto ao terceiro erro, o Chatbot faz
uso da estrutura for, que poderia funcionar se utilizada corretamente com as varidveis apropriadas,

evidenciado na Figura 6.9.

it('Deve exibir mensagem de erro ao digitar o campo de e-mail com uma senha
invélida pela segunda vez', () =>{

cy.visit('https://seusite.com/login') 1 Substitua
https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.get("input[name="email"]").type( ' seuemail@exemplo.com') // Substitua
seuemail@exemplo.com” pelo e-mail valido de teste

cy.get('input[name="password"]").type(’senhainvalidal’) // Substitua
senhainvalidal” pela primeira senha invalida de teste

cy.get( input[name="password"]').type( senhainvalida2') // Substitua
senhainvalida2" pela segunda senha invalida de teste

Figura 6.7 — Falha 1 (Cenério 6, Prompt 2)
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it('Deve exibir mensagem de erro ac digitar o campo de e-mail com uma senha
invélida pela terceira vez', ()=>{
cy.visit('https://seusite.com/login') I Substitua
‘https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.get( input[name="email"]").type( ' seuemail@exemplo.com') // Substitua
'seuemail@exemplo.com” pelo e-mail valido de teste

cy.get('input[name="password"]").type('senhainvalidal')} // Substitua
‘senhainvalidal” pela primeira senha invalida de teste

cy.get('input[name="password”]").type( senhainvalida2') // Substitua
‘senhainvalida2” pela segunda senha invalida de teste

cy.get( 'input[name="password”]').type( ' senhainvalida3') // Substitua

‘senhainvalida3" pela terceira senha invalida de teste

cy.get('button|type="submit"]").click()

Figura 6.8 — Falha 2 (Cendrio 7, Prompt 2)

for (leti=1;i<=5; i++) {
cy.get('input[name="email”]").type(  seuemail@exemplo.com') // Substitua

‘seuemail@exemplo.com” pelo e-mail valido de teste

cy.get('input[name="password"]').type('senhaerrada') // Substitua
‘senhaerrada” pela senha invalida de teste

cy.get(‘buttah[type=”submit”J'),Click()
cy.get('.error-message').should('be.visible’) // Substitua ".error-message"

pela classe ou seletor do elemento que exibe a mensagem de erro

+

Figura 6.9 — Falha 3 (Cendrio 8, Prompt 2)

E importante notar que, apesar da alta taxa de sucesso nos testes realizados, percebe-se
que o Aria Opera ndo atinge o mesmo nivel de desempenho que o ChatGPT e o Google Bard.
Embora tenha funcionado bem para esses casos especificos, o ChatBot incorpora algumas agdes
desnecessdrias, resultando em c6digos menos "limpos"se comparados aos modelos mencionados
anteriormente. No entanto, para o uso do Prompt 3, assim como o ChatGPT, o Aria Opera
alcancou 100% de sucesso ao executar exatamente o que foi requisitado. Dessa forma, € possivel
considerar o Aria Opera como uma ferramenta til para auxiliar profissionais, embora sua eficicia

possa variar dependendo do contexto e dos requisitos especificos de cada caso.

6.4 Resultados Microsoft Bing

A tabela de resultados a seguir fornece detalhes sobre a taxa de sucesso em relacio aos

testes realizados com o Microsoft Bing.
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Cendrios de Teste Modelo1 Modelo2 Modelo 3

Login com sucesso Sucesso  Sucesso  Sucesso

Login sem digitar o e-mail Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login sem digitar a senha Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login com e-mail errado Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login com senha errada 1x Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login com senha errada 2x Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login com senha errada 3x Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login ap6s Bloqueio do Usudrio Sucesso Falhou Falhou
Validar link "Problemas com login"  Sucesso  Sucesso Falhou
Validar link "Esqueci minha senha"  Sucesso  Sucesso Falhou

Taxa de sucesso 100% 90% 70%

Resultado MICROSOFT BING
87%

Dos 30 testes realizados, apenas 4 apresentaram falhas, resultando em uma notével taxa
de acerto de 87%. A tnica falha significativa ocorreu no cendrio 8 do prompt 2, sendo um caso

semelhante ao problema do uso de "for"identificado no Aria Opera.

Em contraste, os outros erros foram relacionados ao Bing, que ndo forneceu nenhuma

resposta em trés casos, conforme ilustrado na Figura 6.10.

Desenvolva esse cenrio em Cypress:
Login apés bloqueio do Usudrio
Given que estou na pagina de login, apés o usuario ter sido bloqueado

When preencho o campo de e-mail com “usuario@example.com”
And preencho o campo de senha com "minhasenha”
And clico no botdo “Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Méximo de Tentativas de Login Excedido.”

Falha minha, eu ndo posso dar uma resposta para isso agora. Vamos tentar um outro assunto.

1des ®
o
fom—— N

Figura 6.10 — Microsoft Bing ndo soube dar a resposta para o caso em questao.

Para o primeiro erro, argumenta-se que uma Unica interacdo seria suficiente para resolver
a questdo relacionada ao uso do "for". Entretanto, nos outros trés casos, mesmo apds varias
tentativas, a IA do Bing ndo retornou o cédigo, sugerindo uma possivel limitacdo na capacidade
de resposta. Isso pode ter acontecido pelo Bing ser mais voltado em buscas na internet, tendo

uma capacidade de inferior de "pensar".

Além disso, vale ressaltar que o chat com o Bing possui no médximo 5 interagdes, o que
se torna um fator limitante para casos nos quais o usudrio necessita de interacdes mais longas.

Essa limitag@o coloca o Bing em desvantagem em relacdo ao GPT e ao Bard. Adicionalmente, a
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impossibilidade de separar o chat em janelas distintas, como ocorre nos outros casos, mesmo

com a alta taxa de acerto, favorece a preferéncia pelo GPT e Bard.

Assim, enquanto o Bing demonstra eficicia em determinadas situacdes, suas limitagdes
em termos de capacidade de resposta e funcionalidades especificas do chat o colocam em uma
posicao inferior em comparacao ao GPT e Bard para determinados contextos e preferéncias de

uso.

6.5 Resultados Perplexity Al

A tabela de resultados a seguir fornece detalhes sobre a taxa de sucesso em relacio aos

testes realizados com o Perplexity Al.

Cendrios de Teste Modelo1 Modelo2 Modelo 3
Login com sucesso Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login sem digitar o e-mail Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login sem digitar a senha Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login com e-mail errado Sucesso Falhou Falhou
Login com senha errada 1x Falhou Falhou Sucesso
Login com senha errada 2x Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login com senha errada 3x Sucesso  Sucesso  Sucesso
Login ap6s Bloqueio do Usudrio Falhou Falhou Sucesso
Validar link "Problemas com login" Sucesso  Sucesso  Sucesso
Validar link "Esqueci minha senha"  Falhou Falhou Sucesso
Taxa de sucesso 70% 60% 90%

Resultado PERPLEXITY Al
73%

Dos 30 testes realizados, 8 apresentaram falhas, resultando em uma taxa de sucesso de
73%, um nimero consideravelmente inferior em comparagdao com os demais modelos avaliados.
As falhas ocorreram por diversos motivos, sendo a maioria delas atribuida a incapacidade do
ChatBot em compreender claramente o que estava sendo solicitado, resultando em respostas

diferentes das esperadas.

Em um caso especifico, a IA pareceu compreender a tarefa, mas demonstrou uma aparente

falta de conhecimento sobre como executd-la, conforme evidenciado na Figura 6.11:

Mesmo apds vdrias interacoes, a persisténcia dos erros sugere que, em alguns casos, o

Perplexity Al pode ndo atingir o resultado esperado.
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Desenvolva um teste automatizado em
Cypress para uma tela de Login, onde usuario
clica em "Esqueci minha Senha".

‘S Sources

Programagéo do Evento Walmyr Lima e Silva Otimizando o processo O ]
"Comp Week" - SIG-.. Filho no Linkedin:. de autenticagéio com a..

4 ufia in » youtubs . 3

= Answer

Desculpe, mas nédo encontrei informages relevantes para criar um teste automatizado
em Cypress para uma tela de login onde o usuério clica em "Esqueci minha Senha”.
Posso ajudar em mais alguma coisa?

2

Figura 6.11 — Perplexity Al aparentemente ndo tinha informacao o suficiente para desenvolver o
codigo.

Dessa forma, em contraste com os outros ChatBots avaliados, ndo considero o Perplexity
Al pronto para o auxilio efetivo de profissionais, pelo menos na versao gratuita. E vdlido mencionar
que a versao PRO pode oferecer resultados mais satisfatérios, mas, ao se tratar de [As gratuitas,

o Perplexity Al ndo se destacou positivamente nesse contexto especifico.

6.6 Analise dos Resultados

Analisando os resultados obtidos nos cinco modelos diferentes - ChatGPT, Google Bard,
Aria Opera, Microsoft Bing e Perplexity Al - observam-se distintas performances e caracteristicas
que influenciam diretamente em sua eficdcia para a automacao de casos de teste e apoio aos

profissionais. Abaixo, € apresentada uma andlise comparativa.

ChatGPT:

Taxa de Acerto: 87%

Pontos Fortes: Alta taxa de acerto, capacidade de compreensao refinada dos prompts,

consisténcia notavel nos resultados.

* Limitagdes: Em alguns casos, pode exigir interagdes adicionais para correcdo de interpre-

tagdes equivocadas.

Google Bard:

Taxa de Acerto: 93%

Pontos Fortes: Robustez na geragcao de cddigo, versatilidade e adaptabilidade.
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Limitacoes: Em casos especificos, pode apresentar interpretacdes incorretas, mas tende a

corrigir esses erros com interacoes adicionais.

Aria Opera:

Taxa de Acerto: 90%

Pontos Fortes: Boa performance, especialmente com Prompt 3, resultando em 100% de

SUCesSo.

Limitagdes: Algumas falhas na submissao de login em determinados cendrios e uso de

cddigo menos "limpo"comparado a outros modelos.

Microsoft Bing:

Taxa de Acerto: 87%
Pontos Fortes: Desempenho sélido em muitos cendrios, com uma taxa de acerto consistente.

Limita¢des: Limitagc@o de 5 interagdes, algumas falhas na resposta a determinados prompts,

ndo permite separacao de chat em janelas distintas.

Perplexity Al:

Taxa de Acerto: 73%

Pontos Fortes: Em alguns casos, compreende corretamente o prompt e gera resultados

satisfatorios.

Limitacoes: Alta taxa de falhas, dificuldade em entender claramente algumas solicitacdes,

desempenho inferior em comparagdo com os outros modelos.

Adaptabilidade e Correcdo de Erros: ChatGPT, Google Bard e Aria Opera demonstra-

ram uma notédvel capacidade de se adaptar e corrigir erros por meio de interacdes adicionais.

Essa flexibilidade € crucial para lidar com nuances e refinamentos nos prompts, destacando a

adaptabilidade desses modelos.

Seguranca e Limita¢des: ChatGPT, Google Bard e Aria Opera se destacaram por garantir

seguranga nas interagdes, proporcionando um ambiente mais controlado e protegido. Em contra-

partida, o Microsoft Bing revelou limitagdes ao impor um maximo de 5 interagdes, o que pode

restringir a amplitude de interacdes em cendrios mais complexos.
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Compreensao e Geragdo de Cdodigo: A geragao de codigo robusto foi um ponto forte do Go-
ogle Bard, evidenciando sua versatilidade na criacdo de scripts. Por sua vez, o ChatGPT mostrou

uma compreensao refinada dos prompts, gerando resultados consistentes e compreensiveis.

O resultado considerado surpreendente € a constatagdo de que o prompt 1 apresentou
mais respostas corretas do que o prompt 2. Essa discrepancia pode ser atribuida a abordagem
mais direta do prompt 1, enquanto, na maioria dos casos, os detalhes adicionais fornecidos no
prompt 2 podem ter levado a uma interpretagao confusa pelos ChatBots, resultando em erros

decorrentes de suposi¢des incorretas.

Em ultima andlise, a tomada de decisdo deve ser cuidadosamente ponderada, levando em
consideracdo os detalhes especificos de cada projeto e as exigéncias particulares dos usudrios da
ferramenta. A preferéncia pelos lideres destacados, ChatGPT e Google Bard, encontra sua base
em performances notdveis, enquanto a escolha pela Aria Opera pode ser assertiva em cendrios
especificos. A limitacdo de janelas e interacdes no Microsoft Bing emerge como um fator critico
que prejudica sua qualidade, ao passo que a Perplexity Al, especialmente em sua versdo gratuita,
sugere ainda ndo ter alcangado o mesmo nivel de maturidade observado em alternativas avaliadas.
Portanto, esses detalhes devem ser considerados minuciosamente ao tomar decisoes informadas

para a automacao de testes.
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7 Consideracoes Finais

Neste capitulo, apresentamos as conclusdes alcangadas neste trabalho, bem como ofe-
recemos sugestoes valiosas para direcionar pesquisas futuras neste campo. Ao recapitular os
principais resultados e dados obtidos ao longo deste estudo, pretendemos fornecer uma visdao do
trabalho realizado, a0 mesmo tempo em que identificamos dreas promissoras para investigacoes

subsequentes.

7.1 Conclusao

Ao longo desta pesquisa, nosso objetivo foi avaliar a viabilidade do emprego de modelos
de linguagem de larga escala como auxiliares na elaboracio de testes automatizados utilizando
a ferramenta Cypress. Para atingir esse propdsito, conduzimos interacoes com os ChatBots,

adotando trés tipos distintos de abordagens de perguntas para cada caso de teste especifico.

Na fase inicial, exploramos o potencial desses modelos como ferramentas de suporte no
processo de criacao e desenvolvimento de testes automatizados. Os resultados alcancados foram
satisfatorios, evidenciando taxas de acurdcia geral positivas. Ao utilizar modelos, especialmente
o ChatGPT e o Google Bard, como fontes de sugestdes para a elaboracao de casos de teste, os
engenheiros de teste podem otimizar significativamente o uso de tempo e recursos, aprimorando

o processo global de desenvolvimento de software.

Adicionalmente, nossa andlise ressaltou o potencial dos ChatBots como ferramentas
para auxiliar na aprendizagem de iniciantes em testes automatizados. A interacdo com o mo-
delo de linguagem proporcionou uma experiéncia enriquecedora, oferecendo respostas claras e
explicativas, mesmo diante de prompts de entrada pouco detalhados. Essa abordagem pode ser
especialmente benéfica para aqueles menos familiarizados com a cria¢do de testes automatizados,
contribuindo para uma curva de aprendizado mais suave e uma maior confianca ao lidar com

desafios complexos.

Os resultados obtidos neste estudo destacam a eficicia do uso de modelos de linguagem

de larga escala na constru¢do de testes automatizados por meio do Cypress.

Sua taxa de precisdo mostrou-se consistente e confidvel, ressaltando seu potencial como
uma ferramenta auxiliar valiosa no ambito de testes de software. No entanto, € crucial salientar
que nenhum modelo deve substituir a expertise humana no processo de teste; ao contrario, deve

complementé-la e aprimora-la.

Apesar deste trabalho ter atingido seus objetivos e proporcionado uma anélise positiva
sobre a viabilidade do uso desses modelos, reconhecemos a existéncia de desafios a serem

enfrentados. Um dos principais obstdculos reside na necessidade de uma compreensao clara
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das limitacdes e da responsabilidade ética no uso de sistemas automatizados. Embora os casos
estudados tenham demonstrado resultados positivos, é fundamental reconhecer que testes mais
complexos podem apresentar desafios adicionais. Assim, a exploracdo continua e o aprimoramento
desta tecnologia sdo cruciais para assegurar sua aplicacio responsdvel e efetiva no contexto de

testes automatizados.

7.2 'Trabalhos Futuros

Diante disso, para trabalhos futuros, vislumbra-se a oportunidade de enriquecer e ampliar
o escopo do estudo mediante a realizacao de testes em cendrios mais diversos e complexos. A
inclusdo de situacdes desafiadoras permitird uma andlise mais aprofundada do desempenho dos
modelos de linguagem, possibilitando a identificac@o precisa de dreas que demandem aprimora-
mentos. Ao testar com uma variedade maior de cendrios, serd possivel compreender melhor as
capacidades dos ChatBots em lidar com uma ampla gama de situagdes e contextos, abrangendo
desde casos de teste que envolvem interagdes complexas entre elementos do software até cendrios

que exigem raciocinio 16gico mais avancgado.

Além disso, uma extensao significativa da pesquisa pode ser alcangada ao explorar o uso
dos modelos de linguagem em diferentes plataformas. Cada plataforma possui particularidades
distintas, e avaliar como os modelos se comportam em ambientes diversos pode proporcionar
ideias valiosas sobre sua adaptabilidade e eficdcia em contextos variados. Essa abordagem mais
abrangente contribuird para uma compreensao mais completa das capacidades e limitacdes dos

modelos, enriquecendo ainda mais as conclusdes da pesquisa.

Considera-se relevante também investigar e aprofundar a andlise em relacdo a ética e
responsabilidade no uso desses modelos, especialmente ao considerar casos mais complexos
e diversos. Uma abordagem mais aprimorada sobre questdes éticas e o impacto potencial na

tomada de decisdes automatizadas pode proporcionar uma contribuicdo significativa para a area.

E importante ressaltar que futuras pesquisas devem levar em conta ndo apenas o desempe-
nho técnico dos modelos de linguagem, mas também aspectos éticos e de responsabilidade. O uso
de inteligéncia artificial nos testes automatizados deve ser cuidadosamente avaliado para garantir

que as decisdes tomadas pelo modelo sejam transparentes, compreensiveis e ndo discriminatdrias.

Ademais, € vdlido considerar o feedback dos engenheiros de teste e outros profissionais
envolvidos na implementacdo dos modelos como auxiliares nos testes automatizados. Suas expe-
riéncias e percep¢oes podem fornecer valiosas contribui¢cdes sobre os pontos fortes e limitacoes

do sistema, bem como sugestdes para melhorias e aprimoramentos.

Em suma, os trabalhos futuros devem concentrar-se em testar os ChatBots com cenéarios
mais complexos e diversos, além de explorar a utilizacdo desses modelos em outras plataformas.

Essa investigacdo mais ampla permitird um entendimento mais completo do potencial dessa tecno-
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logia no contexto de testes automatizados, contribuindo para o avanco continuo e aprimoramento

das préticas nessa area.



Anexos



CHATGPT

1 - Scenario: Login com sucesso.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login com sucesso.

JavaScript

describe('Login', () =>{

beforeEach(() => {
// Antes de cada teste, visite a pagina de login
cy.visit('/login')

1)

it('Realiza login com sucesso', () => {
// Preencha o formuldrio de login com informagodes validas
cy.get('input[name="username"]"').type('usuarioteste')

cy.get('input[name="password"]').type('senhateste")

// Envie o formulario

cy.get('button[type="submit"]").click()

// Verifique se o usudrio foi redirecionado para a pdgina correta apds o
login
cy.url().should('include', '/dashboard")

// Verifique se o nome do usudrio estd correto na pdgina de dashboard

cy.get('.username').should('contain', 'Usuario Teste')

1)
1)

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login de usudrio com email e senha.



JavaScript
describe('Login de Usuario', () => {
beforeEach(() => {
// Antes de cada teste, visite a pagina de login
cy.visit('/login');

3

it('Deve realizar o login com sucesso', () => {
// Digite um email valido
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');

// Digite uma senha valida

cy.get('input[name="password"]"').type('senhal123"');

// Clique no botao de login
cy.get('button[type="submit"]"').click();

// Verifique se o redirecionamento ocorreu para a pdgina inicial

cy.url().should('include', '/home');

// Verifique se o usuario esta logado corretamente
cy.get('.user-info').should('contain', 'Bem-vindo, Nome do Usudrio');

});
3

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login com sucesso
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com”
And preencho o campo de senha com "minhasenha”
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de hoas-vindas "0l4, Usudrio Teste!"

JavaScript
describe('Login', () =>{
it('Login com sucesso', () =>{

// Given que estou na pagina de login



cy.visit('/login');

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');
// And preencho o campo de senha com "minhasenha"
cy.get('input[name="senha"]").type( 'minhasenha');

// And clico no botao "Continuar"
cy.get('button[name="continuar"]"').click();

// Then vejo a mensagem de boas-vindas "0la, Usuario Teste!"
cy.contains('01l4, Usudrio Teste!').should('be.visible');

2- Scenario: Login sem digitar o e-mail.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar o e-mail.

JavaScript

describe('Login', () =>{

beforekach(() => {
// Antes de cada teste, visite a pagina de login
cy.visit('/login')

13)

it('Exibe mensagem de erro ao ndo digitar o e-mail', () =>{
// Preencha apenas a senha e deixe o campo de e-mail em branco

cy.get('input[name="password"]').type('senhateste')

// Envie o formulério
cy.get('button[type="submit"]").click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida corretamente
cy.get('.error-message').should('contain', 'O campo de e-mail
obrigatério')
13)
13)



Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo da senha, mas sem digitar o e-mail.

JavaScript
describe('Login de Usuario', () => {
beforeEach(() => {
// Antes de cada teste, visite a pagina de login
cy.visit('/login');

})s

it('Tentativa de login sem digitar o email', () =>{
// Digite apenas a senha e deixe o campo de email em branco

cy.get('input[name="password"]"').type('senhal23"');

// Clique no botao de login
cy.get('button[type="submit"]").click();

// Verifique se a mensagem de erro é exibida

cy.contains('Email invéalido').should('be.visible');

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login sem digitar o e-mail
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de senha com "minhasenha’
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail."

JavaScript

describe('Login', () => {

it('Login sem digitar o e-mail', () =>{
// Given que estou na pagina de login
cy.visit('/login');



// When preencho o campo de senha com "minhasenha"
cy.get('input[name="senha"]"').type( 'minhasenha');

// And clico no botdo "Continuar"

cy.get('button[name="continuar"]"').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail."

cy.contains('Por favor, digite um e-mail.').should('be.visible');

3- Scenario: Login sem digitar a senha

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And clico no botao "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar a senha.

JavaScript

describe('Login', () =>{

beforekach(() => {
// Antes de cada teste, visite a pdgina de login
cy.visit('/login')

})

it('Exibe mensagem de erro ao ndo digitar a senha', () =>{
// Preencha apenas o campo de e-mail e deixe o campo de senha em branco

cy.get('input[name="email"]"').type('usuarioteste@teste.com"')

// Envie o formulario

cy.get('button[type="submit"]").click()



// Verifique se a mensagem de erro é exibida corretamente

cy.get('.error-message').should('contain', 'O campo de senha ¢
obrigatorio')
})
13)
Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail, mas sem digitar a senha.

JavaScript
describe('Login de Usuario', () => {
beforeEach( () => {
// Antes de cada teste, visite a pagina de login
cy.visit('/login');

3

it('Tentativa de login sem digitar a senha', () =>{
// Digite apenas o email e deixe o campo de senha em branco
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');

// Clique no botao de login
cy.get('button[type="submit"]").click();

// Verifique se a mensagem de erro é exibida

cy.contains('Senha invdlida').should('be.visible');

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login sem digitar a senha
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."



JavaScript

describe('Login', () =>{

it('Login sem digitar a senha', () =>{
// Given que estou na pagina de login
cy.visit('/login');

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com'

cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');

// And clico no botao "Continuar"

cy.get('button[name="continuar"]"').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."”

cy.contains('Por favor, digite sua senha.').should('be.visible');

4- Scenario: Login com e-mail errado

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
And preencho o campo de senha com "minhasenha’

And clico no botao "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail valido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com o e-mail errado.

JavaScript

describe('Login', () =>{

beforeEach(() => {
// Antes de cada teste, visite a pagina de login
cy.visit('/login')

H

it('Exibe mensagem de erro ao digitar um e-mail incorreto', () =>{



// Preencha o formulario com um e-mail incorreto
cy.get('input[name="email"]"').type('email_incorreto@teste.com')
cy.get('input[name="password"]').type('senhateste")

// Envie o formuléario

cy.get('button[type="submit"]").click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida corretamente
cy.get('.error-message').should( 'contain', 'E-mail ou senha invalidos')

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com um e-mail invalido.

JavaScript
describe('Login de Usuario', () => {
beforeEach(() => {
// Antes de cada teste, visite a pdgina de login
cy.visit('/login');

3

it('Tentativa de login com email invalido', () =>{
// Digite um email invalido

cy.get('input[name="email"]"').type( 'email_invalido');

// Digite uma senha véalida
cy.get('input[name="password"]"').type('senhal23"');

// Clique no botdo de login
cy.get('button[type="submit"]"').click();

// Verifique se a mensagem de erro é exibida
cy.contains('Email invdlido').should('be.visible');

});
3



Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login com e-mail errado
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
And preencho o campo de senha com "minhasenha’
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail valido."

JavaScript

describe( 'Login', () =>{

it('Login com e-mail errado', () =>{
// Given que estou na pagina de login
cy.visit('/login');

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"

cy.get('input[name="email"]"').type('usuario@example.co');

// And preencho o campo de senha com "minhasenha"
cy.get('input[name="senha"]"').type( 'minhasenha');

// And clico no botao "Continuar"

cy.get('button[name="continuar"]"').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail valido."

cy.contains('Por favor, digite um e-mail valido.').should('be.visible'’

5- Scenario: Login com senha errada 1x

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenhal23"

And clico no botao "Continuar"



Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada.

JavaScript

describe('Login’, () =>{

beforeEach(() => {
// Antes de cada teste, visite a pagina de login
cy.visit('/login')

3]

it('Exibe mensagem de erro ao digitar uma senha incorreta', () => {
// Preencha o formuldrio com uma senha incorreta
cy.get('input[name="email"]"').type('usuarioteste@teste.com"')

cy.get('input[name="password"]"').type('senha_incorreta')

// Envie o formuléario

cy.get('button[type="submit"]").click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida corretamente
cy.get('.error-message').should( 'contain’', 'E-mail ou senha invalidos')

1)
1)

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com uma senha invalida.

JavaScript
describe('Login de Usudario', () => {
beforeEach( () => {
// Antes de cada teste, visite a pagina de login
cy.visit('/login');

3

it('Tentativa de login com senha invalida', () =>{
// Digite um email valido



cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');

// Digite uma senha invalida

cy.get('input[name="password"]"').type('senha_invalida');

// Clique no botdo de login
cy.get('button[type="submit"]").click();

// Verifique se a mensagem de erro é exibida
cy.contains('Senha invdalida').should('be.visible');

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 1x
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenhal23"
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

JavaScript

describe('Login', () =>{

it('Login com senha errada 1x', () => {
// Given que estou na pagina de login

cy.visit('/login');

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');

// And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

cy.get('input[name="senha"]").type( 'minhasenhal23");

// And clico no botao "Continuar"

cy.get('button[name="continuar"]"').click();



// Then vejo a mensagem de erro "Usuario e/ou senha incorretos”

cy.contains('Usudrio e/ou senha incorretos').should('be.visible');

})s
});

6- Scenario: Login com senha errada 2x

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’

And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

And preencho o campo de senha com "minhasenhal23"

And clico no botao "Continuar"

Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
segunda vez seguida.

JavaScript

describe('Login', () =>{

beforeEach(() => {
// Antes de cada teste, visite a pagina de login
cy.visit('/login')

3]

it('Exibe mensagem de erro na segunda tentativa com senha incorreta', () =>{
// Preencha o formuldrio com e-mail e senha incorretos na primeira
tentativa
cy.get('input[name="email"]").type('usuarioteste@teste.com"')

cy.get('input[name="password"]").type('senha_incorreta')

// Envie o formulario

cy.get('button[type="submit"]").click()



// Verifique se a mensagem de erro é exibida corretamente
cy.get('.error-message').should( 'contain', 'E-mail ou senha invalidos')

// Limpe o campo de senha

cy.get('input[name="password"]"').clear()

// Digite a senha incorreta novamente

cy.get('input[name="password"]').type('outra_senha_incorreta')

// Envie o formuldrio novamente

cy.get('button[type="submit"]").click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida novamente na segunda tentativa

cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha invalidos')

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com uma senha invalida pela segunda vez seguida.

JavaScript
describe('Login de Usuario', () =>{
beforekach(() => {
// Antes de cada teste, visite a pagina de login
cy.visit('/login');

b

it('Tentativa de login com senha invalida pela segunda vez seguida', () => {
// Primeira tentativa de login com senha invalida
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');
cy.get('input[name="password"]"').type('senha_invalida');
cy.get('button[type="submit"]").click();

cy.contains('Senha invdlida').should('be.visible');

// Clique no botao de voltar para retornar a tela de login
cy.get('button[type="back"]"').click();

// Segunda tentativa de login com senha invalida



cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');
cy.get('input[name="password"]').type('senha_invalida_novamente');
cy.get('button[type="submit"]").click();

cy.contains('Senha invdalida').should('be.visible');

Prompt 3

Desenvolva esse cenario em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 2x
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botao "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

JavaScript

describe('Login', () =>{

it('Login com senha errada 2x"', () =>{
// Given que estou na pagina de login
cy.visit('/login');

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');

// And preencho o campo de senha com "minhasenhal23" e clico no botéao
“Continuar"

cy.get('input[name="senha"]").type( 'minhasenhal23"');

cy.get('button[name="continuar"]"').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Usuario e/ou senha incorretos”

cy.contains('Usuario e/ou senha incorretos').should('be.visible');



// And preencho o campo de senha com "minhasenhal23" novamente e clico no
botao "Continuar"
cy.get('input[name="senha"]"').type( 'minhasenhal23");

cy.get('button[name="continuar"]"').click();

// Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuario e/ou senha incorretos"

cy.contains('Usudrio e/ou senha incorretos').should('be.visible');

})s
1)

1- Scenario: Login com senha errada 3x

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"

And clico no botao "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
terceira vez seguida.

JavaScript

describe('Login', () =>{

beforeEach(() => {
// Antes de cada teste, visite a pagina de login
cy.visit('/login')

1)



it('Exibe mensagem de erro na terceira tentativa com senha incorreta', () =>

{
// Preencha o formuldrio com e-mail e senha incorretos na primeira
tentativa
cy.get('input[name="email"]"').type('usuarioteste@teste.com')
cy.get('input[name="password"]").type('senha_incorreta')
// Envie o formuldrio
cy.get('button[type="submit"]").click()
// Verifique se a mensagem de erro é exibida corretamente
cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha invalidos')
// Limpe o campo de senha
cy.get('input[name="password"]"').clear()
// Digite a senha incorreta novamente na segunda tentativa
cy.get('input[name="password"]').type('outra_senha_incorreta')
// Envie o formuldrio novamente
cy.get('button[type="submit"]").click()
// Verifique se a mensagem de erro é exibida novamente na segunda tentativa
cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha invéalidos')
// Limpe o campo de senha
cy.get('input[name="password"]"').clear()
// Digite a senha incorreta novamente na terceira tentativa
cy.get('input[name="password"]"').type('terceira_senha_incorreta')
// Envie o formuldrio pela terceira vez
cy.get('button[type="submit"]").click()
// Verifique se a mensagem de erro é exibida novamente na terceira
tentativa
cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha invéalidos')
})

1)



Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com uma senha invalida pela terceira vez seguida.

JavaScript
describe('Login de Usuario', () => {
beforeEach(() => {
// Antes de cada teste, visite a pagina de login
cy.visit('/login');
1)

it('Tentativa de login com senha invalida pela terceira vez seguida', () =>{
// Primeira tentativa de login com senha invalida
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');
cy.get('input[name="password"]"').type('senha_invalida');
cy.get('button[type="submit"]").click();

cy.contains('Senha invdlida').should('be.visible');

// Clique no botdo de voltar para retornar a tela de login
cy.get('button[type="back"]"').click();

// Segunda tentativa de login com senha invalida
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');
cy.get('input[name="password"]').type('senha_invalida_novamente');
cy.get('button[type="submit"]").click();

cy.contains('Senha invalida').should('be visible');

// Clique no botdo de voltar para retornar a tela de login
cy.get('button[type="back"]"').click();

// Terceira tentativa de login com senha invéalida
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');
cy.get('input[name="password"]"').type('senha_invalida_terceira_vez');
cy.get('button[type="submit"]").click();

cy.contains('Senha invéalida').should('be.visible');

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 3x



Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"

And clico no botao "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de senha com "minhasenhal23"

And clico no botao "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

JavaScript

describe('Login’, () =>{

it('Login com senha errada 3x', () =>{
// Given que estou na pagina de login

cy.visit('/login');

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');

// And preencho o campo de senha com "minhasenhal23" e clico no botao
“Continuar”
cy.get('input[name="senha"]"').type( 'minhasenhal23"');

cy.get('button[name="continuar"]"').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

cy.contains('Usudrio e/ou senha incorretos').should('be.visible');

// And preencho o campo de senha com "minhasenhal23" novamente e clico no
botdo "Continuar"

cy.get('input[name="senha"]"').type( 'minhasenhal23"');

cy.get('button[name="continuar"]"').click();

// Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuario e/ou senha incorretos"

cy.contains('Usuario e/ou senha incorretos').should('be.visible');

// And preencho o campo de senha com "minhasenhal123" pela terceira vez e
clico no botao "Continuar"
cy.get('input[name="senha"]"').type( 'minhasenhal23"');



cy.get('button[name="continuar"]"').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido"

cy.contains('Maximo de Tentativas de Login Excedido').should('be.visible');

3
3

8- Scenario: Login apas bloqueio do Usuario

Given que estou na pagina de login, apds o usuario ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’

And preencho o campo de senha com "minhasenha”

And clico no botao "Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, apds o usudrio ter sido
bloqueado.

JavaScript
describe('Login apés bloqueio de usudrio', () => {
beforeEach(() => {
// Antes de cada teste, visite a pagina de login
cy.visit('/login')

1)

it('Exibe mensagem de bloqueio apdés varias tentativas de login incorretas',
() =>{
// Realize varias tentativas de login incorretas para bloquear o usuario
for (leti=0;i<5; i++) {
cy.get('input[name="email"]").type('usuarioteste@teste.com"')
cy.get('input[name="password"]"').type('senha_incorreta')
cy.get('button[type="submit"]"').click()
cy.wait(1000); // Aguarda um segundo entre as tentativas (ajuste conforme
necessario)

}



// Verifique se a mensagem de bloqueio é exibida

cy.get('.error-message').should('contain', 'Sua conta foi bloqueada devido
a muitas tentativas de login incorretas.')

// Certifique-se de que o botdo de login esteja desativado
cy.get('button[type="submit"]").should('be.disabled")

// Certifique-se de que o link "Esqueceu a senha?" esteja visivel
cy.get('.forgot-password-1ink').should('be.visible")

)

13)

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail e senha, mas com o limite de tentativas de login do usudrio
excedido.

JavaScript
describe('Login de Usuario', () => {
beforekach(() => {
// Antes de cada teste, visite a pagina de login
cy.visit('/login');

b))

it('Tentativa de login com limite de tentativas excedido', () =>{
// Simulando um usuario com limite de tentativas excedido
cy.intercept('POST', '/api/login', (req) => {
req.reply({
status: 401, // Cédigo de resposta HTTP para "Nao autorizado"
body: { message: 'Limite de tentativas excedido' },
1)
1)

// Digite um email valido e uma senha valida
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');
cy.get('input[name="password"]"').type('senhal23"');



// Clique no botdo de login
cy.get('button[type="submit"]").click();

// Verifique se a mensagem de erro de limite de tentativas excedido é
exibida
cy.contains('Limite de tentativas excedido').should('be.visible');

b))
3

Prompt 3

Desenvolva esse cenario em Cypress:

Login apos bloqueio do Usuario
Given que estou na pagina de login, apos o usuario ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenha”

And clico no botao "Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido.”

JavaScript
describe('Login apdés bloqueio do Usuario', () => {
it('Tentativa de login apds bloqueio', () =>{
// Simule o bloqueio do usudrio definindo-o como bloqueado na sua
aplicacgao.

// Given que estou na pagina de login, apdés o usuario ter sido bloqueado
cy.visit('/login');

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');

// And preencho o campo de senha com "minhasenha" e clico no botéao
“Continuar"

cy.get('input[name="senha"]").type( 'minhasenha');

cy.get('button[name="continuar"]"').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido"



cy.contains('Maximo de Tentativas de Login Excedido').should('be.visible');

3
1)

9- Scenario: Validar link "Problemas com login"

Given que estou na pagina de login

When eu clico no link "Problemas com login"

Then sou redirecionado para a pagina de dividas

And vejo a mensagem "0la, como podemos ajudar vocé?"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usuario clica no link
"Problemas de Login", sendo encaminhado para outra pagina.

JavaScript

describe('Login', () =>{

beforeEach(() => {
// Antes de cada teste, visite a pagina de login
cy.visit('/login')

})

it('Redireciona para a pagina de recuperagao de senha ao clicar no link
"Problemas de Login"', () =>{
// Localize e clique no link "Problemas de Login"

cy.contains('Problemas de Login').click()

// Verifique se a URL foi redirecionada para a pdagina de recuperacgao de
senha

cy.url().should('include', '/recovery') // Substitua '/recovery' pela URL
correta

// Verifique se a pagina de recuperacgao de senha contém elementos esperados
cy.get('h2').should('contain', 'Recuperagdo de Senha')
cy.get('input[name="email"]"').should('exist")
cy.get('button[type="submit"]"').should('exist")

})



Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usudrio clica em "Problemas de Login" sendo redirecionado para outra pagina (de
dividas) que diz: "0I4, como podemos ajudar vocé?".

JavaScript
describe('Login de Usuario', () => {
beforeEach(() => {
// Antes de cada teste, visite a pagina de login
cy.visit('/login');
1)

it('Clicar no link "Problemas de Login" e ser redirecionado para a pagina
de duvidas', () => {
// Clique no 1link "Problemas de Login"
cy.get('alhref="/problemas-de-login"]").click();

// Verifique se fomos redirecionados para a pagina de duvidas
cy.url().should('include', '/problemas-de-login');

// Verifique se a mensagem "0la, como podemos ajudar vocé?" é exibida
cy.contains('0l4a, como podemos ajudar vocé?').should('be.visible"');

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Validar link "Problemas com login"
Given que estou na pagina de login
When eu clico no link "Problemas com login"
Then sou redirecionado para a pagina de dividas
And vejo a mensagem "0l4, como podemos ajudar vocé?"



JavaScript

describe('Validagdo do link "Problemas com login"', () => {

it('Clicar no link "Problemas com login"', () =>{
// Given que estou na pagina de login
cy.visit('/login');

// When eu clico no link "Problemas com login"

cy.contains('Problemas com login').click();

// Then sou redirecionado para a pdagina de duvidas
cy.url().should('include', '/duvidas');

// And vejo a mensagem "0la, como podemos ajudar vocé?"

cy.contains('0l4, como podemos ajudar vocé?').should('be.visible');

10 - Scenario: Validar link "Esqueci minha senha"

Given que estou na pagina de login
When clico no link "Esqueci minha senha"
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usudrio clica em "Esqueci
minha Senha",

JavaScript

describe('Login', () =>{

beforeEach(() => {
// Antes de cada teste, visite a pagina de login
cy.visit('/login')

1)

it('Redireciona para a pdagina de recuperacgdao de senha ao clicar em "Esqueci
minha Senha"', () => {



// Localize e clique no link "Esqueci minha Senha"
cy.contains('Esqueci minha Senha').click()

// Verifique se a URL foi redirecionada para a pagina de recuperacdo de
senha

cy.url().should('include', '/recovery') // Substitua '/recovery' pela URL
correta

// Verifique se a pagina de recuperacgao de senha contém elementos esperados
cy.get('h2").should('contain', 'Recuperagdo de Senha')
cy.get('input[name="email"]").should('exist")
cy.get('button[type="submit"]").should('exist")

13)

H

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usudrio clica em "Esqueci minha senha" sendo redirecionado para a pagina de
redefinicao de senha.

JavaScript
describe('Login de Usudario', () => {
beforeEach(() => {
// Antes de cada teste, visite a pagina de login
cy.visit('/login');
1)

it('Clicar no link "Esqueci minha senha" e ser redirecionado para a pagina
de redefinigdo de senha', () =>{
// Clique no link "Esqueci minha senha"

cy.get('a[href="/esqueci-minha-senha"]").click();

// Verifique se fomos redirecionados para a pagina de redefinigao de senha
cy.url().should('include', '/redefinir-senha');

1)

1)



Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Validar link "Esqueci minha senha"
Given que estou na pagina de login
When clico no link "Esqueci minha senha"
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"

JavaScript
describe('Validagao do link "Esqueci minha senha"', () =>{
it('Clicar no link "Esqueci minha senha"', () => {

// Given que estou na pagina de login

cy.visit('/login');

// When clico no link "Esqueci minha senha"
cy.contains('Esqueci minha senha').click();

// Then vejo a mensagem "Recuperar senha"

cy.contains('Recuperar senha').should('be.visible');
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Google Bard Al

1- Scenario: Login com sucesso.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login com sucesso.

JavaScript
describe("Login", () => {
it("deve permitir o login com sucesso", () => {
// Abre a pagina de Login
cy.visit("/login");

// Preenche o campo de e-mail
cy.get("input[name="email']").type("test@example.com");

// Preenche o campo de senha
cy.get("input[name='password']").type("123456");

// Clica no botao de Login
cy.get("button[type="submit']").click();

// Verifica se o usuario foi redirecionado para a pagina principal
cy.url().should("include", "/");

// Verifica se o titulo da pdagina principal é o esperado
cy.title().should("eq", "Pagina Principal");

// Verifica se o usuario esta logado no sistema
cy.get(".user-name").should("contain", "test@example.com");

b))

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login de usudrio com email e senha.



JavaScript
describe("Login", () => {
beforeEach(() => {
cy.visit("/login");
});

it("deve permitir o login com credenciais validas", () => {
cy.get("[data-cy=email]").type("teste@email.com");
cy.get("[data-cy=password]").type("123456");
cy.get("[data-cy=login]").click();

cy.url().should("eq", "/");
i
1)

Prompt 3

Desenvolva esse cenario em Cypress:
Scenario: Login com sucesso
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenha”
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de hoas-vindas "0l4, Usudrio Teste!"

JavaScript
describe("Login", () => {
it("Login com sucesso”, () => {
// Given
cy.visit("/login");

// When
cy.get("input[name="'email']").type("usuario@example.com");
cy.get("input[name='password']").type("minhasenha");
cy.get("button[type="submit']").click();

// Then
cy.contains("0la, Usudrio Teste!");



2- Scenario: Login sem digitar o e-mail.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar o e-mail.

JavaScript
describe("Login", () => {
it("deve impedir o login sem e-mail", () => {
// Abre a pagina de Login
cy.visit("/login");

// Nao digita o e-mail
cy.get("input[name="email']").clear();

// Preenche o campo de senha
cy.get("input[name='password']").type("123456");

// Clica no botdo de Login
cy.get("button[type="submit']").click();

// Verifica se o usuario recebeu uma mensagem de erro
cy.contains("E-mail é obrigatoério”).should("be.visible");

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo da senha, mas sem digitar o e-mail.

JavaScript
describe("Login", () => {
beforeEach(() => {
cy.visit("/login");
1)

it("deve mostrar mensagem de erro se o e-mail estiver vazio", () => {
cy.get("[data-cy=password]").type("123456");
cy.get("[data-cy=1login]").click();

cy.contains("E-mail é obrigatdério").should("be.visible");

)



Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login sem digitar o e-mail
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de senha com "minhasenha’
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail."

JavaScript
describe("Login", () => {
it("Login sem digitar o e-mail", () => {
// Given
cy.visit("/login");

// When
cy.get("input[name='password']").type("minhasenha");
cy.get("button[type="submit']").click();

// Then
cy.contains("Por favor, digite um e-mail.");

3- Scenario: Login sem digitar a senha

Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com'

And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar a senha.



JavaScript
describe("Login", () => {
it("deve impedir o login sem senha", () => {
// Abre a pagina de Login
cy.visit("/login");

// Digita um e-mail valido
cy.get("input[name="email']").type("test@example.com");

// Nao digita a senha
cy.get("input[name='password']").clear();

// Clica no botao de Login
cy.get("button[type="submit']").click();

// Verifica se o usuario recebeu uma mensagem de erro
cy.contains("Senha é obrigatéria").should("be.visible");

b))
3

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail, mas sem digitar a senha.

JavaScript
describe("Login", () => {
beforeEach(() => {
cy.visit("/login");
1)

it("deve mostrar mensagem de erro se a senha estiver vazia", () => {
cy.get("[data-cy=email]").type("teste@email.com");
cy.get("[data-cy=1login]").click();

cy.contains("Senha é obrigatéria").should("be.visible");

3
1)

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login sem digitar a senha
Given que estou na pagina de login



When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."

JavaScript
describe("Login", () => {
it("Login sem digitar a senha", () => {
// Given
cy.visit("/login");

// When
cy.get("input[name='email']").type("usuario@example.com");
cy.get("button[type="submit']").click();

// Then
cy.contains("Por favor, digite sua senha.");

4- Scenario: Login com e-mail errado

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co”
And preencho o campo de senha com "minhasenha’

And clico no botao "Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail valido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com o e-mail errado.

JavaScript
describe("Login", () => {
it("deve impedir o login com e-mail invdalido", () => {
// Abre a pagina de Login
cy.visit("/login");

// Digita um e-mail invalido
cy.get("input[name="email']").type("invalido@example.com");



// Preenche o campo de senha
cy.get("input[name="'password']").type("123456");

// Clica no botao de Login
cy.get("button[type="submit']").click();

// Verifica se o usuario recebeu uma mensagem de erro
cy.contains("E-mail invalido").should("be.visible");

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com um e-mail invalido.

JavaScript
describe("Login", () => {
beforeEach(() => {
cy.visit("/login");
1)

it("deve mostrar mensagem de erro se o e-mail for invalido", () => {
cy.get("[data-cy=email]").type("teste@email");
cy.get("[data-cy=1login]").click();

cy.contains("E-mail invalido").should("be.visible");
1)
1)

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login com e-mail errado
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
And preencho o campo de senha com "minhasenha’
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail valido."



JavaScript
describe("Login", () => {
it("Login com e-mail errado"”, () => {
// Given
cy.visit("/login");

// When
cy.get("input[name="'email']").type("usuario@example.co");
cy.get("input[name="'password']").type("minhasenha");
cy.get("button[type="submit']").click();

// Then
cy.contains("Por favor, digite um e-mail vdélido.");

5- Scenario: Login com senha errada 1x

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"

And clico no botao "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada.

JavaScript
describe("Login", () => {
it("deve impedir o login com senha incorreta”, () => {
// Abre a pagina de Login
cy.visit("/login");

// Digita um e-mail valido
cy.get("input[name='email']").type("test@example.com");

// Digita uma senha incorreta
cy.get("input[name="password']").type("1234567");



// Clica no botao de Login
cy.get("button[type="submit']").click();

// Verifica se o usudrio recebeu uma mensagem de erro
cy.contains("Senha incorreta").should("be.visible");

3
)

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com uma senha invalida.

JavaScript
describe("Login", () => {
beforeEach(() => {
cy.visit("/login");
E

it("deve mostrar mensagem de erro se a senha for invalida", () => {
cy.get("[data-cy=email]").type("teste@email.com");
cy.get("[data-cy=password]").type("123");
cy.get("[data-cy=1login]").click();

cy.contains("Senha incorreta").should("be.visible");
});
1)

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 1x
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”



JavaScript
describe("Login", () => {
it("Login com senha errada 1x", () => {
// Given
cy.visit("/login");

// When
cy.get("input[name="email']").type("usuario@example.com");
cy.get("input[name="'password']").type("minhasenha123");
cy.get("button[type="submit']").click();

// Then
cy.contains("Usuario e/ou senha incorretos");

6- Scenario: Login com senha errada 2x

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
segunda vez seguida.

JavaScript
describe("Login", () =>{

it("deve bloquear o wusuario apdés duas tentativas de login com senha
incorreta", () =>{

// Abre a pagina de Login

cy.visit("/login");

// Digita um e-mail véalido



cy.get("input[name="email']").type("test@example.com");

// Digita uma senha incorreta
cy.get("input[name='password']").type("1234567");

// Clica no botado de Login

cy.get("button[type="submit']").click();

// Verifica se o usuario recebeu uma mensagem de erro
cy.contains("Senha incorreta").should("be.visible");

// Digita uma senha incorreta novamente
cy.get("input[name='password']").clear();

cy.get("input[name='password']").type("1234568");

// Clica no botdo de Login
cy.get("button[type="submit']").click();

// Verifica se o usuadrio foi bloqueado da tela de Login

cy.contains("Usuario bloqueado").should("be.visible");

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail com uma senha invalida pela segunda vez seguida.

JavaScript
describe("Login", () => {
beforeEach(() => {

cy.visit("/login");
})i

it("deve bloquear o usudrio por 30 minutos se a senha for invéalida duas
vezes seguidas"”, () =>{

cy.get("[data-cy=email]").type("teste@email.com");

cy.get("[data-cy=password]").type("123");

cy.get("[data-cy=1login]").click();



cy.contains("Senha incorreta").should("be.visible");

cy.get("[data-cy=password]").clear();
cy.get("[data-cy=password]").type("123");
cy.get("[data-cy=1login]").click();

cy.contains("Vocé estd bloqueado por 30 minutos").should("be.visible");

cy.get("[data-cy=1login-blocked]").should("be.visible");

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 2x
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenhal23"
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botao "Continuar”
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

JavaScript

describe("Login", () => {

it("Login com senha errada 2x", () =>{
// Given
cy.visit("/login");

// When
cy.get("input[name="email']").type("usuario@example.com");
cy.get("input[name='password']").type("minhasenhal123");
cy.get("button[type="submit']").click();

// Then



cy.contains("Usudario e/ou senha incorretos");

// When

cy.get("input[name="password']").clear();
cy.get("input[name="'password']").type("minhasenhal123");
cy.get("button[type="submit']").click();

// Then

cy.contains("Usuario e/ou senha incorretos");

I- Scenario: Login com senha errada 3x

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’

And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar"

Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
terceira vez seguida.

JavaScript
describe("Login", () =>{

it("deve bloquear o wusuario apds trés tentativas de 1login com senha
incorreta”, () =>{

// Abre a pagina de Login



cy.visit("/login");

// Digita um e-mail véalido
cy.get("input[name="email']").type("test@example.com");

// Digita uma senha incorreta

cy.get("input[name='password']").type("1234567");

// Clica no botdo de Login
cy.get("button[type="submit']").click();

// Verifica se o usudrio recebeu uma mensagem de erro

cy.contains("Senha incorreta").should("be.visible");

// Digita uma senha incorreta novamente
cy.get("input[name='password']").clear();
cy.get("input[name="'password']").type("1234568");

// Clica no botdo de Login

cy.get("button[type="submit']").click();

// Verifica se o usuario recebeu uma mensagem de erro
cy.contains("Senha incorreta").should("be.visible");

// Digita uma senha incorreta pela terceira vez
cy.get("input[name="password']").clear();

cy.get("input[name="password']").type("1234569");

// Clica no botdo de Login
cy.get("button[type="submit']").click();

// Verifica se o usudrio foi bloqueado da tela de Login

cy.contains("Usuario bloqueado").should("be.visible");

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com uma senha invalida pela terceira vez seguida.



JavaScript

describe("Login", () => {
beforeEach(() => {
cy.visit("/login");

3

it("deve bloquear o usuario por 24 horas se a senha for invalida trés vezes
seguidas"”, () => {

cy.get("[data-cy=email]").type("teste@email.com");
cy.get("[data-cy=password]").type("123");
cy.get("[data-cy=1login]").click();

cy.contains("Senha incorreta").should("be.visible");

cy.get("[data-cy=password]").clear();
cy.get("[data-cy=password]").type("123");
cy.get("[data-cy=1login]").click();

cy.contains("Vocé estéd bloqueado por 30 minutos").should("be.visible");

cy.get("[data-cy=password]").clear();
cy.get("[data-cy=password]").type("123");
cy.get("[data-cy=1login]").click();

cy.contains("Vocé estd bloqueado por 24 horas").should("be.visible");

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 3x
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botao "Continuar”
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”



And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

JavaScript

describe("Login", () => {

it(
/1
cy

1/

cy.
cy.
cy.

1/

cy.

/1

cy.
.get("input[name="password']").type("minhasenha123");

cy

cy.

/1

cy.

/7

cy.
cy.
cy.

/7

"Login com senha errada 3x", () => {

Given

.visit("/login");

When
get("input[name="email']").type("usuario@example.com");
get("input[name="password']").type("minhasenhal123");
get("button[type="submit']").click();

Then

contains("Usuario e/ou senha incorretos");

When

get("input[name="password']").clear();

get("button[type="submit']").click();

Then

contains("Usuario e/ou senha incorretos");

When

get("input[name="password']").clear();
get("input[name="'password']").type("minhasenhal23");
get("button[type="submit']").click();

Then

.contains("Maximo de Tentativas de Login Excedido.");

8- Scenario: Login apos bloqueio do Usuario

Given que estou na pagina de login, apos o usuario ter sido bloqueado

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’



And preencho o campo de senha com "minhasenha’
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, apds o usudrio ter sido
bloqueado.

JavaScript

describe("Login", () =>{

it("deve impedir o login do usudrio apds ser bloqueado", () =>{
// Digita o e-mail do usuario bloqueado
cy.get("input[name="email']").type("test@example.com");

// Digita a senha do usuario bloqueado

cy.get("input[name="password']").type("12345678");

// Clica no botao de Login

cy.get("button[type="'submit']").click();

// Verifica se o usudrio recebeu uma mensagem de erro

cy.contains("Usuario bloqueado").should("be.visible");

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail e senha, mas com o limite de tentativas de login do usuario
excedido.

JavaScript

describe("Login", () => {
beforeEach(() => {
cy.visit("/login");

})s



it("deve mostrar mensagem de erro se o limite de tentativas de login

excedido", () =>{
// Excede o limite de tentativas de login
for (leti=0; i<3; i++) {
cy.get("[data-cy=email]").type("teste@email.com");
cy.get("[data-cy=password]").type("123");
cy.get("[data-cy=1login]").click();

cy.contains("Senha incorreta").should("be.visible");

}

// Tenta fazer login novamente
cy.get("[data-cy=email]").type("teste@email.com");
cy.get("[data-cy=password]").type("123456");
cy.get("[data-cy=1login]").click();

cy.contains("Vocé estd bloqueado por 24 horas").should("be.visible");

// Verifica se o usuario estd bloqueado
cy.get("[data-cy=1login-blocked]").should("be.visible");
cy.get("[data-cy=1login-blocked]").should("contain", "24 horas");

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Login apos bloqueio do Usuario
Given que estou na pagina de login, apds o usuario ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenha’
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

JavaScript
describe("Login", () =>{

it("Login apds bloqueio do Usuéario", () =>{

for



// Given
cy.visit("/login");
cy.intercept("/api/auth/login", {
status: 403,

body: {

message: "Usuario bloqueado.",
L
+)i

// When
cy.get("input[name="email']").type("usuario@example.com");
cy.get("input[name="password']").type("minhasenha");

cy.get("button[type="'submit']").click();

// Then
consterro=cy.get(".alert-danger");
expect(erro).to.contain("Maximo de Tentativas de Login Excedido.");

});
3

9- Scenario: Validar link "Problemas com login"

Given que estou na pagina de login

When eu clico no link "Problemas com login"

Then sou redirecionado para a pagina de dividas

And vejo a mensagem "0l4, como podemos ajudar vocé?"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usuario clica no link
"Problemas de Login", sendo encaminhado para outra pagina.

JavaScript

describe("Login", () =>{

it("deve redirecionar o usudrio para a pagina de problemas de login", () =>{
// Abre a pagina de Login

cy.visit("/login");



// Clicar no link "Problemas de Login"
cy.get("a[href="'/problemas-login']").click();

// Verificar se o usudrio foi redirecionado para outra pagina

cy.url().should("include", "/problemas-login");

3
});

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usudrio clica em "Problemas de Login" sendo redirecionado para outra pagina (de
dividas) que diz: "0I4, como podemos ajudar vocé?".

JavaScript
describe("Login", () => {
beforeEach(() => {
cy.visit("/login");
1)

it("deve redirecionar o usuario para a pagina de duvidas se clicar em
'"Problemas de Login'", () => {
cy.get("[data-cy=1login-problemas]").click();

cy.url().should("include", "/duvidas");

cy.get("[data-cy=duvidas-titulo]").should("contain", "0la, como podemos
ajudar vocé?");
});
1)

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:

Scenario: Validar link "Problemas com login"
Given que estou na pagina de login
When eu clico no link "Problemas com login"
Then sou redirecionado para a pagina de dividas



And vejo a mensagem "0l4, como podemos ajudar vocé?"

JavaScript

describe("Login", () => {

it("validar link 'Problemas com login'", () =>{
// Given

cy.visit("/login");

// When
cy.get("a[href="'/duvidas/login']").click();

// Then
cy.url().should("eq", "/duvidas/login");
cy.contains("01l4, como podemos ajudar vocé?");

3

10 - Scenario: Validar link "Esqueci minha senha’

Given que estou na pagina de login
When clico no link "Esqueci minha senha”
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usudrio clica em "Esqueci
minha Senha".

JavaScript
describe("Login", () => {
it("deve redirecionar o usuario para a pagina de recuperagdo de senha", () =>

{
// Abre a pagina de Login

cy.visit("/login");

// Clicar no link "Esqueci minha Senha"

cy.get("alhref="/recuperar-senha']").click();



// Verificar se o usudrio foi direcionado para uma pdgina de recuperacao de
senha

cy.url().should("include", "/recuperar-senha");

1)
})s

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usudrio clica em "Esqueci minha senha" sendo redirecionado para a pagina de
redefinicao de senha.

JavaScript

describe("Login", () =>{
beforekach(() => {
cy.visit("/login");

3

it("deve redirecionar o usuario para a pagina de redefinigdo de senha se
clicar em 'Esqueci minha senha'", () => {

cy.get("[data-cy=1login-esqueci-senha]").click();
cy.url().should("include", "/redefinir-senha");

cy.get("[data-cy=redefinir-senha-titulo]").should("contain", "Esqueceu sua
senha?");

1)
3

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Validar link "Esqueci minha senha"
Given que estou na pagina de login
When clico no link "Esqueci minha senha”
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"



JavaScript

describe("Login", () => {

it("Validar link 'Esqueci minha senha'

// Given

cy.visit("/login");

// When

" () =>A

cy.get("a[href="/recuperar-senha']").click();

// Then

cy.contains("Recuperar senha");

})s
)
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Aria Opera

1- Scenario: Login com sucesso.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login com sucesso.

JavaScript
describe('Teste de Login', () => {
it('Deve fazer login com sucesso', () => {
cy.visit('/login') // substitua pelo URL da pdagina de login do seu
aplicativo

// Digite as credenciais do usuario
cy.get('input[name="username"]"').type('seu_nome_de_usuario')



cy.get('input[name="password"]"').type('sua_senha')

// Envie o formuldrio de login
cy.get('button[type="submit"]").click()

// Verifique se o usudrio estd logado com sucesso
cy.url().should('include', '/dashboard') // substitua pelo URL da pagina
de destino apd6s o login

cy.get('h1").should('contain', 'Bem-vindo') // substitua pelo elemento
que indica que o login foi bem-sucedido
13)
13)
Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login de usudrio com email e senha.

JavaScript
describe('Login de Usuario', () => {
it('Deve fazer login com sucesso', () => {
cy.visit('https://seusite.com/login') // Substitua
"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.get('input[name="email"]').type( ' seuemail@exemplo.com') // Substitua
"seuemail@exemplo.com” pelo email valido de teste
cy.get('input[name="password"]').type('suasenha') // Substitua
"suasenha" pela senha valida de teste

cy.get('button[type="submit"]").click()

cy.url().should('include', '/dashboard') // Substitua "/dashboard" pela
URL da pagina de dashboard/redirecionamento apés o login

)

it('Deve exibir mensagem de erro ao inserir credenciais invéalidas', () =>

cy.visit('https://seusite.com/login') // Substitua
"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.get('input[name="email"]").type('emailinvalido@exemplo.com') //
Substitua "emailinvalido@exemplo.com" por um email invalido para teste
cy.get('input[name="password"]"').type('senhainvalida') // Substitua
"senhainvdlida"” por uma senha invalida para teste

cy.get('button[type="submit"]").click()



cy.get('.error-message').should('be.visible") // Substitua
".error-message" pela classe ou seletor do elemento que exibe a mensagem de
erro

1)
)

Prompt 3

Desenvolva esse cenario em Cypress:
Scenario: Login com sucesso
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenha”
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de hoas-vindas "0l4, Usudrio Teste!"

JavaScript
describe('Login', () => {
it('Login com sucesso', () => {
// Given que estou na pagina de login
cy.visit('/login')

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com')

// And preencho o campo de senha com "minhasenha"
cy.get('input[name="senha"]").type( 'minhasenha')

// And clico no botao "Continuar"
cy.get('button[name="continuar"]"').click()

// Then vejo a mensagem de boas-vindas "0la, Usuario Teste!"
cy.contains('0la, Usuéario Teste!').should('be.visible")



2- Scenario: Login sem digitar o e-mail.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar o e-mail.

JavaScript
describe('Teste de Login sem digitar o e-mail', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao ndo digitar o e-mail', () => {
cy.visit('/login') // substitua pelo URL da pagina de login do seu
aplicativo

// Deixe o campo de e-mail em branco
cy.get('input[name="email"]").clear()

// Digite a senha
cy.get('input[name="password"]"').type('sua_senha')

// Envie o formuldrio de login
cy.get('button[type="submit"]").click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida

cy.get('.error-message').should('contain', 'Por favor, digite um e-mail
valido.")
H
})
Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo da senha, mas sem digitar o e-mail.

JavaScript
describe('Login de Usuario', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao nao preencher o campo de e-mail', ()
=> {
cy.visit('https://seusite.com/login') // Substitua
"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.get('input[name="email"]"').should('be.empty') // Verifica se o campo
de e-mail estd vazio



cy.get('input[name="password"]').type('suasenha') // Substitua
"suasenha" pela senha valida de teste

cy.get('button[type="submit"]").click()

cy.get('.error-message').should('be.visible") // Substitua
".error-message"” pela classe ou seletor do elemento que exibe a mensagem de
erro
13)
13)
Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login sem digitar o e-mail
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de senha com "minhasenha”
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail."

JavaScript
describe('Login', () => {
it('Login sem digitar o e-mail', () => {
// Given que estou na pagina de login
cy.visit('/login')

// When preencho o campo de senha com "minhasenha"
cy.get('input[name="senha"]').type( 'minhasenha')

// And clico no botao "Continuar"
cy.get('button[name="continuar"]').click()

// Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail."
cy.contains('Por favor, digite um e-mail.').should('be.visible")

1)
1)

3- Scenario: Login sem digitar a senha

Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’



And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar a senha.

JavaScript

describe('Teste de Login sem digitar a senha', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao ndo digitar a senha', () => {
cy.visit('/login') // substitua pelo URL da pdagina de login do seu
aplicativo

// Digite o e-mail
cy.get('input[name="email"]"').type( 'seu_email')

// Deixe o campo de senha em branco
cy.get('input[name="password"]"').clear()

// Envie o formulario de login
cy.get('button[type="submit"]").click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida
cy.get('.error-message').should( 'contain', 'Por favor, digite a senha.')

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail, mas sem digitar a senha.

JavaScript
describe('Login de Usuario', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao ndo preencher o campo de senha', () =>

cy.visit('https://seusite.com/login") // Substitua
"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.get('input[name="email"]').type( ' seuemail@exemplo.com') // Substitua
"seuemail@exemplo.com” pelo email valido de teste



cy.get('input[name="password"]"').should( 'be.empty') // Verifica se o
campo de senha esta vazio

cy.get('button[type="submit"]").click()

cy.get('.error-message').should('be.visible") // Substitua
".error-message"” pela classe ou seletor do elemento que exibe a mensagem de
erro

1)
1)

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login sem digitar a senha
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."

JavaScript
describe('Login', () => {
it('Login sem digitar a senha', () => {
// Given que estou na pagina de login
cy.visit('/login')

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
cy.get('input[name="email"]"').type('usuario@example.com')

// And clico no botao "Continuar"
cy.get('button[name="continuar"]').click()

// Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."
cy.contains('Por favor, digite sua senha.').should('be.visible')

4- Scenario: Login com e-mail errado

Given que estou na pagina de login



When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
And preencho o campo de senha com "minhasenha’

And clico no botao "Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail valido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com o e-mail errado.

JavaScript
describe('Teste de Login com e-mail incorreto', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao inserir um e-mail incorreto', () => {
cy.visit('/login') // substitua pelo URL da pagina de login do seu
aplicativo

// Digite um e-mail incorreto
cy.get('input[name="email"]"').type( 'email_incorreto@example.com')

// Digite a senha
cy.get('input[name="password"]"').type('sua_senha')

// Envie o formulario de login
cy.get('button[type="submit"]").click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida

cy.get('.error-message').should('contain’, 'E-mail ou senha
incorretos. ")
13)
3]
Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com um e-mail invalido.

JavaScript
describe('Login de Usuario', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao preencher o campo de e-mail com um
e-mail invdlido', () => {
cy.visit('https://seusite.com/login") // Substitua
"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema



cy.get('input[name="email"]"').type('emailinvalido') // Substitua
"emailinvalido"” pelo e-mail invalido de teste

cy.get('input[name="password"]').type('suasenha') // Substitua
"suasenha" pela senha vdlida de teste

cy.get('button[type="submit"]").click()

cy.get('.error-message').should('be.visible") // Substitua
“.error-message" pela classe ou seletor do elemento que exibe a mensagem de
erro
H
})
Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login com e-mail errado
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
And preencho o campo de senha com "minhasenha”
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail valido."

JavaScript
describe('Login', () => {
it('Login com e-mail errado', () => {
// Given que estou na pagina de login
cy.visit('/login')

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.co')

// And preencho o campo de senha com "minhasenha"
cy.get('input[name="senha"]').type( 'minhasenha')

// And clico no botao "Continuar"
cy.get('button[name="continuar"]"').click()

// Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail v&alido."
cy.contains('Por favor, digite um e-mail vélido.').should('be.visible')



9- Scenario: Login com senha errada 1x

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada.

JavaScript
describe('Teste de Login com senha incorreta', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao inserir uma senha incorreta', () => {
cy.visit('/login') // substitua pelo URL da pdagina de login do seu
aplicativo

// Digite o e-mail
cy.get('input[name="email"]"').type( 'seu_email')

// Digite uma senha incorreta
cy.get('input[name="password"]"').type('senha_incorreta')

// Envie o formulario de login
cy.get('button[type="submit"]").click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida

cy.get('.error-message').should('contain’, "E-mail ou senha
incorretos. ")
13)
13)
Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com uma senha invalida.



JavaScript
describe('Login de Usuario', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao preencher o campo da senha com uma
senha invalida', () => {
cy.visit('https://seusite.com/login') // Substitua
"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.get('input[name="email"]"').type('seuemail@exemplo.com') // Substitua
"seuemail@exemplo.com” pelo e-mail valido de teste

cy.get('input[name="password"]").type('senhainvalida') // Substitua
"“senhainvalida" pela senha invalida de teste

cy.get('button[type="submit"]").click()

cy.get('.error-message').should('be.visible") // Substitua
".error-message" pela classe ou seletor do elemento que exibe a mensagem de
erro
13)
13)
Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 1x
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

JavaScript
describe('Login', () => {
it('Login com senha errada 1x', () => {
// Given que estou na pagina de login
cy.visit('/login')

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com')

// And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"



cy.get('input[name="senha"]").type( 'minhasenhal23")

// And clico no botao "Continuar"
cy.get('button[name="continuar"]"').click()

// Then vejo a mensagem de erro "Usudario e/ou senha incorretos”
cy.contains('Usuario e/ou senha incorretos').should('be.visible")

)
1)

6- Scenario: Login com senha errada 2x

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de senha com "minhasenhal23"

And clico no botao "Continuar"

Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
segunda vez seguida.

JavaScript
describe('Teste de Login com senha incorreta duas vezes seguidas', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao inserir a senha incorreta duas vezes
seguidas', () =>{
cy.visit('/login') // substitua pelo URL da pagina de login do seu
aplicativo

// Digite o e-mail

cy.get('input[name="email"]"').type('seu_email')

// Digite uma senha incorreta

cy.get('input[name="password"]").type('senha_incorreta')



// Envie o formuldrio de login
cy.get('button[type="submit"]").click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida

cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha incorretos.")

// Limpe o campo de senha
cy.get('input[name="password"]"').clear()

// Digite a senha incorreta novamente

cy.get('input[name="password"]"').type('senha_incorreta')

// Envie o formuldrio de login novamente

cy.get('button[type="submit"]").click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida novamente

cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha incorretos."')

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com uma senha invalida pela segunda vez seguida.

JavaScript
describe('Login de Usudario', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao digitar o campo de e-mail com uma senha
invadlida pela segunda vez', () =>{
cy.visit('https://seusite.com/login') // Substitua
"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.get('input[name="email"]"').type('seuemail@exemplo.com') // Substitua
"seuemail@exemplo.com” pelo e-mail valido de teste

cy.get('input[name="password"]"').type('senhainvalidal') // Substitua
“senhainvalidal" pela primeira senha invdlida de teste

cy.get('input[name="password"]').type('senhainvalida2') // Substitua
"senhainvalida2" pela segunda senha invalida de teste



cy.get('button[type="submit"]").click()

cy.get('.error-message').should('be.visible') // Substitua ".error-message"
pela classe ou seletor do elemento que exibe a mensagem de erro

})
1)

Prompt 3

Desenvolva esse cenario em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 2x
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenhal23"
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de senha com "minhasenhal23"
And clico no botao "Continuar"

Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos'

JavaScript

describe('Login', () =>{

it('Login com senha errada 2x', () =>{
// Given que estou na pagina de login

cy.visit('/login')

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

cy.get('input[name="email"]"').type('usuario@example.com')

// And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
cy.get('input[name="senha"]").type( 'minhasenhal23")

// And clico no botao "Continuar"

cy.get('button[name="continuar"]"').click()

// Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

cy.contains('Usudrio e/ou senha incorretos').should('be.visible")



// And preencho o campo de senha com "minhasenhal123" novamente
cy.get('input[name="senha"]"').clear().type( 'minhasenha123")

// And clico no botdo "Continuar" novamente

cy.get('button[name="continuar"]"').click()

// Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuario e/ou senha incorretos"

cy.contains('Usudrio e/ou senha incorretos').should('be.visible")

1- Scenario: Login com senha errada 3x

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’

And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar"

Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
terceira vez seguida.

JavaScript

describe('Teste de Login com senha incorreta trés vezes seguidas', () =>{

it('Deve bloquear a conta apés trés tentativas de senha incorreta', () =>{
cy.visit('/login') // substitua pelo URL da pagina de 1login do seu

aplicativo



// Digite o e-mail
cy.get('input[name="email"]"').type( 'seu_email')

// Digite uma senha incorreta

cy.get('input[name="password"]"').type('senha_incorreta')

// Envie o formulario de login
cy.get('button[type="submit"]").click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida

cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha incorretos.')

// Limpe o campo de senha

cy.get('input[name="password"]"').clear()

// Digite a senha incorreta novamente

cy.get('input[name="password"]").type('senha_incorreta')

// Envie o formuldrio de login novamente

cy.get('button[type="submit"]").click()

// Verifique se a mensagem de erro é exibida novamente
cy.get('.error-message').should('contain', 'E-mail ou senha incorretos."')

// Limpe o campo de senha

cy.get('input[name="password"]"').clear()

// Digite a senha incorreta pela terceira vez
cy.get('input[name="password"]").type('senha_incorreta')

// Envie o formuladrio de login pela terceira vez
cy.get('button[type="submit"]").click()

// Verifique se a conta foi bloqueada
cy.get('.error-message').should('contain’', 'A sua conta foi bloqueada apéds
trés tentativas de senha incorreta.')
H
13)



Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com uma senha invalida pela terceira vez seguida.

JavaScript
describe('Login de Usuario', () => {
it('Deve exibir mensagem de erro ao digitar o campo de e-mail com uma senha
invdlida pela terceira vez', () =>{
cy.visit('https://seusite.com/login") // Substitua
"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.get('input[name="email"]").type('seuemail@exemplo.com') // Substitua
"seuemail@exemplo.com” pelo e-mail valido de teste

cy.get('input[name="password"]').type('senhainvalidal') // Substitua
"senhainvalidal" pela primeira senha invdalida de teste

cy.get('input[name="password"]"').type('senhainvalida2') // Substitua
"senhainvalida2" pela segunda senha invdlida de teste

cy.get('input[name="password"]').type('senhainvalida3') // Substitua
"senhainvalida3" pela terceira senha invalida de teste

cy.get('button[type="submit"]").click()

cy.get('.error-message').should('be.visible') // Substitua ".error-message"
pela classe ou seletor do elemento que exibe a mensagem de erro

1)
1)

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:

Scenario: Login com senha errada 3x
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"



And clico no botao "Continuar"

Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"

And clico no botao "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

JavaScript

describe( 'Login’, () =>{

it('Login com senha errada 3x', () =>{
// Given que estou na pagina de login
cy.visit('/login')

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com')

// And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"
cy.get('input[name="senha"]"').type( 'minhasenha123")

// And clico no botao "Continuar"

cy.get('button[name="continuar"]"').click()

// Then vejo a mensagem de erro "Usuario e/ou senha incorretos"
cy.contains('Usudrio e/ou senha incorretos').should('be.visible")

// And preencho o campo de senha com "minhasenhal123" novamente

cy.get('input[name="senha"]"').clear().type( 'minhasenhal23")

// And clico no botdao "Continuar" novamente
cy.get('button[name="continuar"]"').click()

// Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuario e/ou senha incorretos"

cy.contains('Usuario e/ou senha incorretos').should('be.visible")

// And preencho o campo de senha com "minhasenha123" novamente

cy.get('input[name="senha"]"').clear().type( 'minhasenha123")

// And clico no botao "Continuar" novamente
cy.get('button[name="continuar"]"').click()

// Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

cy.contains('Maximo de Tentativas de Login Excedido.').should('be.visible")



8- Scenario: Login apos bloqueio do Usuario

Given que estou na pagina de login, apos o usuario ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’

And preencho o campo de senha com "minhasenha’

And clico no botao "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, apds o usudrio ter sido
bloqueado.

JavaScript

describe('Teste de Login apds bloqueio de conta', () => {

it('Deve exibir mensagem de conta bloqueada ao tentar fazer login', () =>{
cy.visit('/login') // substitua pelo URL da pagina de 1login do seu

aplicativo

// Digite o e-mail
cy.get('input[name="email"]"').type( 'seu_email')

// Digite a senha correta

cy.get('input[name="password"]').type('senha_correta')

// Envie o formulario de login
cy.get('button[type="submit"]").click()

// Verifique se a mensagem de conta bloqueada é exibida
cy.get('.error-message').should('contain', 'A sua conta estd bloqueada.
Entre em contato com o suporte.')
13)
)



Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail e senha, mas com o limite de tentativas de login do usudrio
excedido.

JavaScript
describe('Login de Usuario', () => {
it('Deve exibir mensagem de limite de tentativas de login excedido ao
digitar o campo de e-mail e senha', () => {
cy.visit('https://seusite.com/login") // Substitua
"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

for (leti=1;i<=5; i++) {
cy.get('input[name="email"]").type('seuemail@exemplo.com') // Substitua
"seuemail@exemplo.com” pelo e-mail valido de teste

cy.get('input[name="password"]"').type('senhaerrada') // Substitua
"senhaerrada" pela senha invalida de teste

cy.get('button[type="submit"]").click()

cy.get('.error-message').should('be.visible') // Substitua ".error-message"
pela classe ou seletor do elemento que exibe a mensagem de erro

}

cy.get('.error-message').should('contain’', 'Limite de tentativas de login
excedido') // Substitua ".error-message" pela classe ou seletor do elemento
que exibe a mensagem de limite de tentativas excedido

})
1)

Prompt 3

Desenvolva esse cenario em Cypress:
Login apos bloqueio do Usuario
Given que estou na pagina de login, apos o usuario ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenha”
And clico no botao "Continuar”



Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

JavaScript

describe('Login', () =>{

it('Login apds bloqueio do Usuéario', () =>{
// Given que estou na pagina de login, apds o usuario ter sido bloqueado
cy.visit('/login')

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

cy.get('input[name="email"]").type('usuario@example.com')

// And preencho o campo de senha com "minhasenha"

cy.get('input[name="senha"]"').type( 'minhasenha')

// And clico no botao "Continuar"

cy.get('button[name="continuar"]"').click()

// Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

cy.contains('Maximo de Tentativas de Login Excedido.').should('be.visible")

)

9- Scenario: Validar link "Problemas com login"

Given que estou na pagina de login

When eu clico no link "Problemas com login"

Then sou redirecionado para a pagina de dtividas

And vejo a mensagem "0l4, como podemos ajudar vocé?"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usuario clica no link
"Problemas de Login", sendo encaminhado para outra pagina.

JavaScript

describe('Teste de redirecionamento para pagina de Problemas de Login', () =>

{



it('Deve redirecionar para a pagina de Problemas de Login ao clicar no
link', () =>{
cy.visit('/login') // substitua pelo URL da pagina de login do seu
aplicativo

// Clique no link "<link>Problemas de Login</link>"

cy.get('alhref="/problemas-login"]"').click()

// Verifique se foi redirecionado corretamente para a pagina de Problemas
de Login
cy.url().should('include', '/problemas-login')
})
})

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usuario clica em "Problemas de Login" sendo redirecionado para outra pagina (de
dividas) que diz: "014, como podemos ajudar vocé?".

JavaScript
describe('Login de Usuario', () => {
it('Deve redirecionar para a pagina de duvidas ao clicar em Problemas de
Login', () => {
cy.visit('https://seusite.com/login') // Substitua
"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.contains('Problemas de Login').click() // Substitua "Problemas de
Login" pelo texto do botdo ou link que redireciona para a pagina de duvidas

cy.contains('0l4, como podemos ajudar vocé?').should('be.visible') //
Substitua "0la, como podemos ajudar vocé?" pelo texto ou elemento da pagina
de duvidas que indica o redirecionamento bem-sucedido

1)
)

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Validar link "Problemas com login"



Given que estou na pagina de login

When eu clico no link "Problemas com login"

Then sou redirecionado para a pagina de dtvidas

And vejo a mensagem "0l4, como podemos ajudar vocé?"

JavaScript

describe('Login', () =>{

it('Validar link "Problemas com login"', () => {
// Given que estou na pagina de login

cy.visit('/login')

// When eu clico no link "Problemas com login"

cy.contains('Problemas com login').click()

// Then sou redirecionado para a pagina de duvidas

cy.url().should('include', '/duvidas"')

// And vejo a mensagem "0la, como podemos ajudar vocé?"

cy.contains('01l4, como podemos ajudar vocé?').should('be.visible')

10 - Scenario: Validar link "Esqueci minha senha"

Given que estou na pagina de login
When clico no link "Esqueci minha senha"
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usudrio clica em "Esqueci
minha Senha".

JavaScript

describe('Teste de redirecionamento para pagina de recuperagdo de senha', ()

:>{



it('Deve redirecionar para a pdagina de recuperagdo de senha ao clicar no
link', () =>{
cy.visit('/login') // substitua pelo URL da pagina de login do seu
aplicativo

// Clique no link "<link>Esqueci minha Senha</link>"

cy.get('alhref="/recuperar-senha"]"').click()

// Verifique se foi redirecionado corretamente para a pagina de recuperagao
de senha

cy.url().should('include', '/recuperar-senha')

1)
1)

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usudrio clica em "Esqueci minha senha" sendo redirecionado para a pagina de
redefinicao de senha.

JavaScript
describe('Login de Usudario', () => {

it('Deve redirecionar para a pdagina de redefinigdo de senha ao clicar em
Esqueci minha senha', () => {

cy.visit('https://seusite.com/login') // Substitua
"https://seusite.com/login" pela URL da tela de login do seu sistema

cy.contains('Esqueci minha senha').click() // Substitua "Esqueci minha
senha" pelo texto do botdo ou link que redireciona para a pagina de
redefinicao de senha

cy.url().should('include', '/reset-password') // Substitua "/reset-password"
pela parte da URL que indica a pagina de redefinicado de senha

)
)

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:



Scenario: Validar link "Esqueci minha senha"
Given que estou na pagina de login
When clico no link "Esqueci minha senha"
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"

JavaScript

describe('Login', () =>{

it('Validar link "Esqueci minha senha"', () => {
// Given que estou na pagina de login

cy.visit('/login')

// When clico no link "Esqueci minha senha"

cy.contains('Esqueci minha senha').click()

// Then vejo a mensagem "Recuperar senha"

cy.contains('Recuperar senha').should('be.visible")

1)
1)
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1 - Scenario: Login com sucesso.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login com sucesso.

JavaScript

describe('Teste de Login', function() {



it('Realiza login com sucesso', function() {
// Visita a pagina de login
cy.visit('/login')

// Preenche o campo de email

cy.get('input[name=email]")
.type('usuario@exemplo.com')
.should('have.value', 'usuario@exemplo.com')

// Preenche o campo de senha

cy.get('input[name=senha]"')
.type('senhal23")
.should('have.value', 'senhal23')

// Clica no botao de submit
cy.get('button[type=submit]"').click()

// Verifica se a URL mudou para a pagina inicial apés o login
cy.url().should('include', '/home')

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login de usudrio com email e senha.

JavaScript
describe('Teste de Login', function() {
it('Realiza login com sucesso', function() {
// Visita a pagina de login
cy.visit('/login')

// Preenche o campo de email

cy.get('input[name=email]")
.type('usuario@exemplo.com')
.should('have.value', 'usuario@exemplo.com')

// Preenche o campo de senha

cy.get('input[name=senha]"')
.type('senhal23")
.should('have.value', 'senhal23')



// Clica no botdo de login
cy.get('button[type=submit]"').click()

// Verifica se a URL mudou para a pagina inicial apés o login
cy.url().should('include', '/home')

Prompt 3

Desenvolva esse cenario em Cypress:
Scenario: Login com sucesso
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenha’
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de boas-vindas "0la, Usudrio Teste!"

JavaScript
describe('Login com sucesso', function() {
it('mostra mensagem de boas-vindas', function() {
cy.visit('https://www.seusite.com.br/login') // substitua pela
URL da sua pagina de login

cy.get('#email') // substitua pelo seletor do campo de e-mail
.type('usuario@example.com")

cy.get('#senha') // substitua pelo seletor do campo de senha
.type('minhasenha’)

cy.get('#botaoContinuar') // substitua pelo seletor do botéao
"Continuar”
.click()

cy.get('#mensagemBoasVindas') // substitua pelo seletor da
mensagem de boas-vindas
.should('contain', '0la, Usudrio Teste!')

1)



2- Scenario: Login sem digitar o e-mail.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar o e-mail.

JavaScript

describe('Teste de Login', function() {
it('Tenta realizar login sem preencher o e-mail', function() ¢

Prompt 2

1/

cy.

/1

cy.

/1
cy

/1

cy.

/!
cy

Visita a pagina de login
visit('/login')

Preenche o campo de senha

get('input[name=senha]"')
.type('senhal23")
.should('have.value', 'senhal123')

Clica no botdo de submit

.get('button[type=submit]"').click()

Verifica se a URL ndo mudou (ainda esta na pagina de login)
url().should('include', '/login')

Verifica se uma mensagem de erro é exibida

.get('.error-message').should('be.visible")

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela

de Login, digitando 0 campo da senha, mas sem digitar o e-mail.

JavaScript

describe('Teste de Login', function() {
it('Tenta realizar login sem preencher o campo de email', function() {



// Visita a pagina de login
cy.visit('/login')

// Preenche o campo de senha

cy.get('input[name=senha]")
.type('senhal23")
.should('have.value', 'senhal23')

// Clica no botado de login
cy.get('button[type=submit]').click()

// Verifica se a mensagem de erro aparece
cy.get('.error-message')

.should('be.visible")

.and('contain', 'O campo de email é obrigatério."')

Prompt 3

Desenvolva esse cenario em Cypress:
Scenario: Login sem digitar o e-mail
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de senha com "minhasenha’
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail."

JavaScript
describe('Login sem digitar o e-mail', function() {
it('mostra mensagem de erro', function() {
cy.visit('https://www.seusite.com.br/login') // substitua pela URL da
sua pagina de login

cy.get('#senha') // substitua pelo seletor do campo de senha
.type('minhasenha")

cy.get('#botaoContinuar') // substitua pelo seletor do botdo "Continuar"
.click()

cy.get('#mensagemErro') // substitua pelo seletor da mensagem de erro
.should('contain', 'Por favor, digite um e-mail.')



3- Scenario: Login sem digitar a senha

Given que estou na pagina de login

When preencho

0 campo de e-mail com "usuario@example.com'

And clico no botao "Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar a senha.

JavaScript

describe('Teste de Login', function() {
it('Tenta realizar login sem preencher a senha', function() {

/1
cy

/1l
cy

/1

cy.

/1
cy

/1

cy.

Prompt 2

Visita a pagina de login
.visit('/login')

Preenche o campo de email

.get('input[name=email]")
.type('usuario@exemplo.com')
.should('have.value', 'usuario@exemplo.com')

Clica no botao de submit
get('button[type=submit]').click()

Verifica se a URL ndo mudou (ainda estd na pagina de login)
.url().should('include', '/login')

Verifica se uma mensagem de erro é exibida
get('.error-message').should('be.visible")

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela

de Login, digitando o campo do e-mail, mas sem digitar a senha.



JavaScript

describe('Teste de Login', function() {
it('Tenta realizar login sem preencher o campo de senha', function() {
// Visita a pagina de login
cy.visit('/login')

// Preenche o campo de email

cy.get('input[name=email]")
.type('usuario@exemplo.com')
.should('have.value', 'usuario@exemplo.com')

// Clica no botao de login
cy.get('button[type=submit]"').click()

// Verifica se a mensagem de erro aparece
cy.get('.error-message')

.should('be.visible")

.and('contain', 'O campo de senha é obrigatério.')

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login sem digitar a senha
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."

JavaScript
describe('Login sem digitar a senha', function() {
it('mostra mensagem de erro', function() {
cy.visit('https://www.seusite.com.br/login') // substitua pela URL da
sua pagina de login

cy.get('#email') // substitua pelo seletor do campo de e-mail
.type('usuario@example.com')

cy.get('#botaoContinuar') // substitua pelo seletor do botdo "Continuar"
.click()



cy.get('#mensagemErro') // substitua pelo seletor da mensagem de erro
.should('contain', 'Por favor, digite sua senha.')

1)
1)

4- Scenario: Login com e-mail errado

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co”
And preencho o campo de senha com "minhasenha”

And clico no botao "Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail valido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com o e-mail errado.

JavaScript

describe('Teste de Login', function() {
it('Tenta fazer login com e-mail errado', function() ¢
// Visita a pagina de login
cy.visit('/login')

// Digita o e-mail errado e a senha
cy.get('input[name=email]').type('email_errado@example.com")
cy.get('input[name=password]').type('senhal23")

// Clica no botao de login
cy.get('button[type=submit]"').click()

// Verifica se a mensagem de erro aparece
cy.contains('E-mail ou senha invélidos. Por favor, tente
novamente. ')
13)
)



Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com um e-mail invalido.

JavaScript
describe('Teste de Login', () => {
it('Deve falhar ao tentar fazer login com um e-mail invalido', () => {
// Visite a pagina de login
cy.visit('/login');

// Digite um e-mail invalido no campo de e-mail
cy.get('#email').type('email_invalido');

// Digite uma senha qualquer no campo de senha
cy.get( '#password').type('senha');

// Clique no botado de login
cy.get('#login-button').click();

// Verifique se a mensagem de erro aparece

cy.get('#error-message').should('be.visible').and('contain', 'E-mail
invalido');
1)
1)
Prompt 3

Desenvolva esse cenario em Cypress:
Scenario: Login com e-mail errado
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co”
And preencho o campo de senha com "minhasenha’
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail valido."

JavaScript
describe('Login com e-mail errado', function() {
it('Scenario: Login com e-mail errado', function() {
// Given que estou na pagina de login
cy.visit('https://www.seusite.com/login');



// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co
cy.get('input[name=email]').type('usuario@example.co');

// And preencho o campo de senha com "minhasenha"
cy.get('input[name=password]').type( 'minhasenha');

// And clico no botao "Continuar"
cy.get('button[type=submit]').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail valido."
cy.get('.error-message').should('contain’', 'Por favor, digite um e-mail
valido.");
1)
1)

- Scenario: Login com senha errada 1x

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada.

JavaScript

describe('Teste de Login', function() {
it('Tenta fazer login com senha errada', function() {
// Visita a pagina de login
cy.visit('/login')

// Digita o e-mail e a senha errada
cy.get('input[name=email]"').type('email_correto@example.com')
cy.get('input[name=password]').type('senha_errada')

// Clica no botao de login
cy.get('button[type=submit]"').click()



// Verifica se a mensagem de erro aparece
cy.contains('E-mail ou senha invélidos. Por favor, tente
novamente. ")

1)
1)

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com uma senha invalida.

JavaScript
describe('Teste de Login', () => {
it('Deve falhar ao tentar fazer login com uma senha invalida', () => {
// Visite a pdagina de login
cy.visit('/login');

// Digite um e-mail valido no campo de e-mail
cy.get('#email').type('email_valido@example.com');

// Digite uma senha invalida no campo de senha
cy.get('#password').type('senha_invalida');

// Clique no botdo de login
cy.get('#login-button').click();

// Verifique se a mensagem de erro aparece
cy.get('#error-message').should('be.visible').and('contain', 'Senha
invalida');
1)
Wi

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 1x
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenhal23"
And clico no botao "Continuar"



Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

JavaScript

describe('Login com senha errada 1x', function() {
it('Scenario: Login com senha errada 1x', function() {
// Given que estou na pagina de login
cy.visit('https://www.seusite.com/login');

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
cy.get('input[name=email]"').type('usuario@example.com');

// And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"
cy.get('input[name=password]"').type('minhasenhal23"');

// And clico no botao "Continuar"
cy.get('button[type=submit]').click();

// Then vejo a mensagem de erro "Usuario e/ou senha incorretos”
cy.get('.error-message').should('contain’, "Usudrio e/ou senha
incorretos');

3
3

6- Scenario: Login com senha errada 2x

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
segunda vez seguida.



JavaScript
describe('Teste de Login', function() {
it('Tenta fazer login com senha errada duas vezes seguidas', function() {
// Visita a pdagina de login
cy.visit('/login')

// Digita o e-mail e a senha errada
cy.get('input[name=email]"').type('email_correto@example.com')

cy.get('input[name=password]').type('senha_errada"')

// Clica no botao de login pela primeira vez
cy.get('button[type=submit]').click()

// Verifica se a mensagem de erro aparece

cy.contains('E-mail ou senha invalidos. Por favor, tente novamente.')

// Tenta fazer login novamente com a mesma senha errada
cy.get('input[name=password]').clear().type('senha_errada"')
cy.get('button[type=submit]').click()

// Verifica se a mensagem de erro aparece novamente

cy.contains('E-mail ou senha invalidos. Por favor, tente novamente.')

)
1)

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com uma senha invalida pela segunda vez seguida.

JavaScript
describe('Teste de Login', () =>{

it('Deve falhar ao tentar fazer login com uma senha invdalida duas vezes
seguidas’', () => {

// Visite a pagina de login

cy.visit('/login');

// Digite um e-mail véalido no campo de e-mail

cy.get('#email') .type('email_valido@example.com');

// Digite uma senha invalida no campo de senha



cy.get('#password').type('senha_invalida');

// Clique no botao de login
cy.get('#login-button').click();

// Verifique se a mensagem de erro aparece
cy.get('#error-message').should('be.visible').and('contain', 'Senha
invalida');

// Limpe o campo de senha
cy.get('#password').clear();

// Digite uma senha invalida no campo de senha novamente

cy.get('#password').type('senha_invalida');

// Clique no botdo de login novamente
cy.get('#login-button').click();

// Verifique se a mensagem de erro aparece novamente
cy.get('#error-message').should('be.visible').and('contain', 'Senha
invalida');
H);
1)

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 2x
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"
And clico no botao "Continuar”
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”



JavaScript

describe('Login com senha errada 2x', function() {
it('Scenario: Login com senha errada 2x', function() {
// Given que estou na pagina de login

cy.visit('https://www.seusite.com/login');

// When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

cy.get('input[name=email]').type('usuario@example.com');

// And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"
cy.get('input[name=password]').type( 'minhasenhal23");

// And clico no botdo "Continuar"

cy.get('button[type=submit]').click();
// Then vejo a mensagem de erro "Usuario e/ou senha incorretos”
cy.get('.error-message').should('contain', ‘'Usuario e/ou senha

incorretos');

// And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"

cy.get('input[name=password]').clear().type( 'minhasenhal23');

// And clico no botao "Continuar"
cy.get('button[type=submit]').click();

// Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usuario e/ou senha incorretos"

cy.get('.error-message').should('contain', ‘'Usuario e/ou senha
incorretos');
1}
D E

1- Scenario: Login com senha errada 3x

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"

And clico no botao "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”



And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
terceira vez seguida.

JavaScript
describe('Teste de Login', function() {
it('Tenta fazer login com senha errada trés vezes seguidas', function() {
// Visita a pagina de login
cy.visit('/login')

// Digita o e-mail e a senha errada
cy.get('input[name=email]"').type('email_correto@example.com")

cy.get('input[name=password]').type('senha_errada')

// Clica no botao de login pela primeira vez
cy.get('button[type=submit]').click()

// Verifica se a mensagem de erro aparece

cy.contains('E-mail ou senha invalidos. Por favor, tente novamente.')

// Tenta fazer login novamente com a mesma senha errada
cy.get('input[name=password]').clear().type('senha_errada"')
cy.get('button[type=submit]').click()

// Verifica se a mensagem de erro aparece novamente

cy.contains('E-mail ou senha invalidos. Por favor, tente novamente.')

// Tenta fazer login pela terceira vez com a mesma senha errada
cy.get('input[name=password]').clear().type('senha_errada"')
cy.get('button[type=submit]').click()

// Verifica se a mensagem de erro aparece pela terceira vez

cy.contains('E-mail ou senha invalidos. Por favor, tente novamente.')

)
1)



Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com uma senha invalida pela terceira vez seguida.

JavaScript
describe('Teste de Login', () =>{

it('Deve falhar ao tentar fazer login com uma senha invélida trés vezes
seguidas', () => {

// Visite a pdgina de login

cy.visit('/login');

// Digite um e-mail valido no campo de e-mail

cy.get('#email').type('email_valido@example.com');

// Digite uma senha invdlida no campo de senha
cy.get('#password').type('senha_invalida');

// Clique no botao de login
cy.get('#login-button').click();

// Verifique se a mensagem de erro aparece
cy.get('#error-message').should('be.visible').and('contain', 'Senha
invalida');

// Limpe o campo de senha

cy.get('#password').clear();

// Digite uma senha invalida no campo de senha novamente
cy.get('#password').type('senha_invalida');

// Clique no botdo de login novamente
cy.get('#login-button').click();

// Verifique se a mensagem de erro aparece novamente
cy.get('#error-message').should('be.visible').and('contain', 'Senha
invalida');

// Limpe o campo de senha novamente
cy.get('#password').clear();

// Digite uma senha invalida no campo de senha pela terceira vez

cy.get('#password').type('senha_invalida');



// Clique no botdo de login pela terceira vez
cy.get('#login-button').click();

// Verifique se a mensagem de erro aparece pela terceira vez
cy.get('#error-message').should('be.visible').and('contain', 'Senha
invdlida');
1}
1)

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 3x
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"
And clico no botao "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

JavaScript
describe('Login com senha errada 3x', function() {
it('Scenario: Login com senha errada 3x', function() ¢
cy.visit('https://www.example.com/login'); // substitua pelo URL da sua
pagina de login

for (let i = 0; i < 3; i++) {
cy.get('#email').type('usuario@example.com'); // substitua '#email'
pelo seletor do campo de e-mail
cy.get('#password').type('minhasenhal123'); // substitua '#password’
pelo seletor do campo de senha



cy.get('#login-button').click(); // substitua '#login-button' pelo
seletor do botao "Continuar"

if (i < 2) {
cy.contains('Usuario e/ou senha incorretos'); // verifica se a
mensagem de erro aparece
} else {
cy.contains('Maximo de Tentativas de Login Excedido.'); // verifica
se a mensagem de erro de tentativas excedidas aparece

}

cy.get( '#password').clear(); // limpa o campo de senha antes da
préxima tentativa
}
1)
1)

8- Scenario: Login apos bloqueio do Usuario

Given que estou na pagina de login, apos o usuario ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenha”

And clico no botao
Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

Continuar”

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, apds o usudrio ter sido
bloqueado.

JavaScript
describe('Teste de Login', function() {
it('Testa o login com usudrio bloqueado', function() {
// Visita a pdgina de login
cy.visit('https://www.seusite.com/login')

// Digita o nome de usuario e a senha
cy.get('#username').type('usuario_bloqueado')

cy.get( '#password').type('senha_incorreta')



// Clica no botao de login
cy.get('#login').click()

// Verifica se a mensagem de erro aparece

cy.get('#error-message').should('contain', 'Sua conta foi bloqueada."')

)
)

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail e senha, mas com o limite de tentativas de login do usuario
excedido.

JavaScript
describe('Teste de Login', () =>{
beforeEach(() => {
cy.visit('https://www.seusite.com.br/login'); // substitua pela URL da sua
tela de login
¥)i

it('Deve exibir mensagem de erro quando o limite de tentativas de login é
excedido', () =>{
const email = 'usuario@exemplo.com';

const senha = 'senha_incorreta’;

for(leti=0;1i<5; i++) {// substitua 5 pelo limite de tentativas de login

do seu sistema
cy.get('#email').type(email); // substitua '#email' pelo seletor do

campo de e-mail
cy.get('#senha').type(senha); // substitua '#senha' pelo seletor do

campo de senha
cy.get('#botao-login').click(); // substitua '#botao-login' pelo seletor

do botao de login

}

cy.get('#mensagem-erro').should('contain', 'Vocé excedeu o numero maximo

de tentativas de login. Por favor, tente novamente mais tarde.'); //



substitua '#mensagem-erro' pelo seletor da mensagem de erro e 'Vocé excedeu
0 numero maximo de tentativas de 1login. Por favor, tente novamente mais

tarde.' pelo texto exato da mensagem de erro
1)
i

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Login apds bloqueio do Usudrio
Given que estou na pagina de login, apos o usuario ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha’
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

Desenvolva esse cenario em Cypress:
Login ap6s bloqueio do Usuario

Given que estou na pagina de login, ap6s o usuério ter sido bloqueado

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com”

And preencho o campo de senha com "minhasenha"

And clico no botéo “Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido.”

Falha minha, eu ndo posso dar uma resposta para isso agora. Vamos tentar um outro assunto.

1de5 ®

9- Scenario: Validar link "Problemas com login"

Given que estou na pagina de login

When eu clico no link "Problemas com login"

Then sou redirecionado para a pagina de dividas

And vejo a mensagem "0la, como podemos ajudar vocé?"



Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usuario clica no link
"Problemas de Login", sendo encaminhado para outra pagina.

JavaScript
describe('Teste de Login', function() {
it('Testa o redirecionamento para a pdagina de problemas de 1login',
function() {
// Visita a pdgina de login
cy.visit('https://www.seusite.com/login")

// Clica no link de problemas de login

cy.get('#login-problems').click()

// Verifica se a URL mudou para a pdgina de problemas de login
cy.url().should('include', '/login-problems")
})
13)

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usuario clica em "Problemas de Login" sendo redirecionado para outra pagina (de
dividas) que diz: "01a, como podemos ajudar vocé?".

JavaScript
describe('Teste de Login', () => {
beforeEach(() => {

cy.visit('https://www.seusite.com.br/login'); // substitua pela URL
da sua tela de login

1)

it('Deve redirecionar para a pagina de duvidas ao clicar em "Problemas
de Login"', () => {
cy.get('#problemas-login').click(); // substitua '#problemas-login'
pelo seletor do link "Problemas de Login"



cy.url().should('include', '/duvidas'); // substitua '/duvidas' pelo
caminho da sua pagina de duvidas

cy.get('h1').should('contain', '0la, como podemos ajudar vocé?'); //
substitua 'h1' pelo seletor do titulo da pdagina de davidas e '01la, como
podemos ajudar vocé?' pelo texto exato do titulo

3
1)

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Validar link "Problemas com login"
Given que estou na pagina de login
When eu clico no link "Problemas com login"
Then sou redirecionado para a pagina de dividas
And vejo a mensagem "0l4, como podemos ajudar vocé?

Desenvolva esse cenario em Cypress:
Scenario: Validar link “Problemas com login®

Given que estou na pagina de login

When eu clico no link “Problemas com login®
Then sou redirecionado para a pagina de duvidas

And vejo a mensagem “Ola, como podemos ajudar vocé?"

H 9 e o
Desculpe! £ comigo, eu ndo consigo dar uma resposta para isso agora. De que outra forma posso te
ajudar?
h 1de5 ®

/N Talve7z cria hara de naccar nara 1im novn tanirn \lamnc recamarcar

10 - Scenario: Validar link "Esqueci minha senha’

Given que estou na pagina de login
When clico no link "Esqueci minha senha"
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"



Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usudrio clica em "Esqueci
minha Senha".

JavaScript

describe('Teste de Login', function() {

it('Testa o redirecionamento para a pdagina de recuperacao de senha',
function() {

// Visita a pdgina de login

cy.visit('https://www.seusite.com/login")

// Clica no link de esqueci minha senha

cy.get('#forgot-password').click()

// Verifica se a URL mudou para a pdagina de recuperacao de senha
cy.url().should('include', '/forgot-password")

1)
)

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usudrio clica em "Esqueci minha senha" sendo redirecionado para a pagina de
redefinicao de senha.

JavaScript
describe('Teste de Login', () =>{
beforeEach(() => {

cy.visit('https://www.seusite.com.br/login'); // substitua pela URL da sua
tela de login

1)

it('Deve redirecionar para a pagina de redefinigdo de senha ao clicar em
"Esqueci minha senha"', () =>{

cy.get('#esqueci-senha').click(); // substitua '#esqueci-senha' pelo
seletor do link "Esqueci minha senha"

cy.url().should('include', '/redefinir-senha'); // substitua
'/redefinir-senha' pelo caminho da sua pdgina de redefinigao de senha

1)



Prompt 3

Desenvolva esse cenario em Cypress:
Scenario: Validar link "Esqueci minha senha"
Given que estou na pagina de login
When clico no link "Esqueci minha senha”
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"
e—— ., |

Desenvolva esse cer

nério em Cypress:

s:
Scenario: Validar link “Esqueci minha senha”

Given que estou na pagina de login

When clico no link "Esqueci minha senha”

Hmm...vamos tentar um assunto diferente. Desculpe. No que mais vocé esta pensando?

1de5 ®

3

/A Talvez seja hora de passar para um novo tépico. Vamos recomecar.

{® (" Eu quero aprender sobre testes automatizados. | | Vocé pode me ajudar a entender o que é Cypress? | [ Tudo bem,
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1 - Scenario: Login com sucesso.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login com sucesso.

JavaScript
import 'cypress';



it('performs successful login', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="username"]").type('username');
cy.get('input[name="password"]").type('password');
cy.get('button[type="submit"]").click();
cy.url().should('equal', '/dashboard');

1}

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login de usuario com email e senha.

JavaScript
describe('Login', () => {
it('should log in with valid credentials', () => {
cy.visit('/login'); // Visita a pagina de login
cy.get('input[name="email"]").type('example@email.com'); //
Insere o email
cy.get('input[name="password"]").type('password123'); // Insere a
senha
cy.get('button[type="submit"]').click(); // Clica no botdo de

login
cy.url().should('include', '/dashboard'); // Verifica se
redirecionou para a pagina do dashboard
1)
1)
Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login com sucesso
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenha”
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de boas-vindas "013, Usudrio Teste!"



JavaScript
describe('Login', () => {
it('successfully logs in and displays the welcome message', () => {

cy.visit('/login');
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');
cy.get('input[name="password"]').type( 'minhasenha');
cy.get('button[type="submit"]").click();
cy.url().should('include', '/dashboard"');
cy.get('[data-cy="welcome-message"]').should('be.visible"');

1)

2- Scenario: Login sem digitar o e-mail.

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar o e-mail.

JavaScript
describe('Login', () => {
it('successfully logs in without typing the email', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="email"]"').value = 'usuario@example.com'; // Insere o
email previamente
cy.get('input[name="password"]').type( 'minhasenha');
cy.get('button[type="submit"]").click();
cy.url().should('include', '/dashboard');
cy.get('[data-cy="welcome-message"]').should('be.visible");
1)
1%

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo da senha, mas sem digitar o e-mail.

JavaScript
describe('Login', () => {



it('logs in without typing the email', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="password"]').type('minhasenha');
cy.get('button[type="submit"]").click();
cy.get('[data-cy="error-message"]"').should('be.visible').and('contain’,
'Please enter your email');

3
1)

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login sem digitar o e-mail
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de senha com "minhasenha”
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail."

JavaScript
describe('Login', () => {
it('logs in without typing the email', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="password"]"').type( 'minhasenha');
cy.get('button[type="submit"]").click();
cy.get('[data-cy="error-message"]"').should('be.visible').and( 'contain’,
'Please enter your email');
%
1)

3- Scenario: Login sem digitar a senha

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And clico no botao "Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."



Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas sem digitar a senha.

JavaScript
describe('Login', () => {
it('logs in without typing the password', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');
cy.get('button[type="submit"]").click();
cy.get('[data-cy="error-message"]"').should('be.visible').and('contain’,

'Please enter your password');

3
1)

Prompt 2
Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail, mas sem digitar a senha.

JavaScript
describe('Login', () => {
it('logs in without typing the password', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');
cy.get('button[type="submit"]").click();
cy.get('[data-cy="error-message"]"').should('be.visible').and('contain’,

'Please enter your password');
1)
b

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login sem digitar a senha
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com”
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite sua senha."



JavaScript
describe('Login', () => {
it('logs in without typing the password', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');
cy.get('button[type="submit"]").click();
cy.get('[data-cy="error-message"]"').should('be.visible').and('contain’,
"Por favor, digite sua senha.');
%
1)

4- Scenario: Login com e-mail errado

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co”
And preencho o campo de senha com "minhasenha’

And clico no botao "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail valido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com o e-mail errado.

JavaScript
describe('Login', () => {
it('fails to log in with an incorrect email', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="email"]"').type('invalid@example.com');
cy.get('button[type="submit"]").click();
cy.get('[data-cy="error-message"]"').should('be.visible').and('contain’,
‘Ocorreu um erro ao tentar fazer o login.');
1)
1)

Prompt 2
Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com um e-mail invalido.



JavaScript

Feature: Login com e-mail invalido

Scenario: Tentativa de login com e-mail invalido
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "emailinvalido"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "E-mail invalido. Por favor, insira um
e-mail valido."

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login com e-mail errado
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
And preencho o campo de senha com "minhasenha’
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail valido."

JavaScript

Feature: Login com e-mail errado

Scenario: Tentativa de login com e-mail errado
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.co"
And preencho o campo de senha com "minhasenha"
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Por favor, digite um e-mail vdlido."

5- Scenario: Login com senha errada 1x

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos



Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada.

JavaScript
Feature: Login com senha errada

Scenario: Tentativa de login com senha errada
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "senhaerrada"
And clico no botao "Continuar"
Then vejo a mensagem de erro "Senha incorreta. Por favor, tente
novamente."

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com uma senha invalida.

JavaScript
import 'cypress';

it('invalid email login', () => {
cy.visit('/login');
cy.get('input[name="email"]"').type('invalid_email@example.com');
cy.get('input[name="password"]"').type( 'password');
cy.get('button[type="submit"]").click();
cy.url().should('equal', '/login?error=email');

)

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 1x
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com”
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”



JavaScript

import 'cypress';

describe('Login com senha errada 1x', () => {
it('deve exibir a mensagem de erro "Usuario e/ou senha incorretos"', () =>

{
cy.visit('/pagina-de-login');
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');
cy.get('input[name="password"]"').type( 'minhasenhal123');
cy.contains('button', 'Continuar').click();
cy.contains('Usuario e/ou senha incorretos').should('be.visible');

6- Scenario: Login com senha errada 2x

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"

And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
segunda vez seguida.

JavaScript

import 'cypress’;

describe('Login com senha errada 2x"', () =>{

it('deve exibir a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos" apds a
segunda tentativa', () =>{

cy.visit('/pagina-de-login');

cy.get('input[name="email"]").type('usuario@example.com');



Prompt 2

.get('input[name="password"]"').type('senha_errada');
.contains('button', 'Continuar').click();

.contains('Usuario e/ou senha incorretos').should('be.visible"');
.get('input[name="password"]"').clear().type('senha_errada_novamente');
.contains('button', 'Continuar').click();

.contains('Usuario e/ou senha incorretos').should('be.visible"');

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com uma senha invalida pela segunda vez seguida.

JavaScript

import 'cypress’;

describe('Login com senha errada 2x"', () =>{

it('deve exibir a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos" apds a

segunda tentativa', () =>{

cy

cy.
cy.
cy.
.contains('Usuario e/ou senha incorretos').should('be.visible"');

cy

cy.
cy.
.contains('Usuario e/ou senha incorretos').should('be.visible"');

cy
})s
3

Prompt 3

.visit('/pagina-de-login');

get('input[name="email"]"').type('usuario@example.com');
get('input[name="password"]').type('senha_errada');

contains('button', 'Continuar').click();

get('input[name="password"]').clear().type('senha_errada_novamente');

contains('button', 'Continuar').click();

Desenvolva esse cendrio em Cypress:

Scenario:

Login com senha errada 2x

Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"

And clico no botao "Continuar”



Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

JavaScript

import 'cypress’;

describe('Login com senha errada 2x', () =>{
it('deve exibir a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos" apds a
segunda tentativa', () =>{
cy.visit('/pagina-de-login');
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');
cy.get('input[name="password"]"').type('senha_errada');
cy.contains('button', 'Continuar').click();
cy.contains('Usuario e/ou senha incorretos').should('be.visible');
cy.get('input[name="password"]"').clear().type('senha_errada_novamente');
cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usudrio e/ou senha incorretos').should('be.visible');

1- Scenario: Login com senha errada 3x

Given que estou na pagina de login

When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’

And preencho o campo de senha com "minhasenhal123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”

And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar”

Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"

And clico no botao "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido.”



Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, mas com a senha errada pela
terceira vez seguida.

JavaScript

import 'cypress’;

describe('Login com senha errada 3x"', () =>{
it('deve exibir a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos" apds a
terceira tentativa', () =>{
cy.visit('/pagina-de-login');
cy.get('input[name="email"]").type('usuario@example.com');
cy.get('input[name="password"]').type('senha_errada');
cy.contains('button', 'Continuar').click();
cy.contains('Usudrio e/ou senha incorretos').should('be.visible');
cy.get('input[name="password"]"').clear().type('senha_errada_novamente');
cy.contains('button', 'Continuar').click();
cy.contains('Usuario e/ou senha incorretos').should('be.visible');
cy.get('input[name="password"]"').clear().type('terceira_senha_errada');
cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usudrio e/ou senha incorretos').should('be.visible');

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando 0 campo do e-mail com uma senha invalida pela terceira vez seguida.

JavaScript

import 'cypress’;

describe('Login com senha errada 3x', () =>{
it('deve exibir a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos" apés a
terceira tentativa', () => {
cy.visit('/pagina-de-login');
cy.get('input[name="email"]").type('usuario@example.com');
cy.get('input[name="password"]"').type('senha_errada');
cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usudrio e/ou senha incorretos').should('be.visible');



cy.get('input[name="password"]"').clear().type('senha_errada_novamente');
cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usudrio e/ou senha incorretos').should('be.visible"');
cy.get('input[name="password"]"').clear().type('terceira_senha_errada');
cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usuario e/ou senha incorretos').should('be.visible');

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Login com senha errada 3x
Given que estou na pagina de login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de senha com "minhasenhal23"
And clico no botao "Continuar"
Then vejo, novamente, a mensagem de erro "Usudrio e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

JavaScript

import 'cypress’;

describe('Login com senha errada 3x', () =>{
it('deve exibir a mensagem de erro "Usuario e/ou senha incorretos” apéds
terceira tentativa', () => {
cy.visit('/pagina-de-login');
cy.get('input[name="email"]"').type( 'usuario@example.com');
cy.get('input[name="password"]').type('senha_errada');
cy.contains('button', 'Continuar').click();
cy.contains('Usudrio e/ou senha incorretos').should('be.visible');



cy.get('input[name="password"]"').clear().type('senha_errada_novamente');
cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Usudrio e/ou senha incorretos').should('be.visible"');
cy.get('input[name="password"]"').clear().type('terceira_senha_errada');

cy.contains('button', 'Continuar').click();

cy.contains('Maximo de Tentativas de Login
Excedido.').should( 'be.visible');
1)
1)

8- Scenario: Login apos bloqueio do Usuario

Given que estou na pagina de login, apos o usuario ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’

And preencho o campo de senha com "minhasenha’

And clico no botao "Continuar"

Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, apds o usudrio ter sido
blogueado.

JavaScript

import 'cypress’;

describe('Login apds usuario bloqueado', () => {

it('deve exibir a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido"”
apés o usuario ser bloqueado', () =>{

// Simular o bloqueio do usudrio

// Realizar o login bloqueado

// Verificar se a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido"
é exibida

1}
1)



Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, digitando o campo do e-mail e senha, mas com o limite de tentativas de login do usudrio
excedido.

JavaScript
Feature: Logincomlimite de tentativas excedido
Como umusuario
Eu quero ser bloqueado apds exceder o 1limite de tentativas de login

Paragarantir a segurancga da conta

Scenario: Tentativas de login excedidas
Given que estou na paginade login
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And cliconobotéao "Continuar"
Then vejo amensagemde erro "Usuario e/ou senha incorretos”
And preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And cliconobotao "Continuar"
Thenvejo, novamente, amensagemde erro "Usuario e/ou senha incorretos"
And preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com"
And preencho o campo de senha com "minhasenha123"
And clicono botédo "Continuar"
Then vejo amensagemde erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Login apos bloqueio do Usuario
Given que estou na pagina de login, apos o usuario ter sido bloqueado
When preencho o campo de e-mail com "usuario@example.com’
And preencho o campo de senha com "minhasenha’
And clico no botao "Continuar”
Then vejo a mensagem de erro "Maximo de Tentativas de Login Excedido."



JavaScript

describe('Login after user is blocked', () =>{

it('displays error message when maximum login attempts exceeded', () =>{
cy.visit('/login?blocked=true")
cy.get('[data-cy=email]').type('usuario@example.com")
cy.get('[data-cy=password]').type( 'minhasenha’)
cy.get('[data-cy=submit]').click()
cy.contains('Maximum Login Attempts Exceeded.')

)

9- Scenario: Validar link "Problemas com login"

Given que estou na pagina de login

When eu clico no link "Problemas com login"

Then sou redirecionado para a pagina de diividas

And vejo a mensagem "0l4, como podemos ajudar vocé?"

Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usuario clica no link
"Problemas de Login", sendo encaminhado para outra pagina.

JavaScript

describe('Login screen', () =>{

it('redirects to login problems page when link is clicked', () =>{
cy.visit('/login')
cy.contains('Login Problems').click()
cy.url().should('include', '/login-problems")

1)
1)

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usuario clica em "Problemas de Login" sendo redirecionado para outra pagina (de
dividas) que diz: "014, como podemos ajudar vocé?".



JavaScript
describe('Login Screen', () => {
it('redirects to login problems page when link is clicked', () => {
cy.visit('/login')
cy.contains('Login Problems').click()
cy.url().should('include', '/login-problems')
cy.contains('0la, como podemos ajudar vocé?')
H
})

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:
Scenario: Validar link "Problemas com login"
Given que estou na pagina de login
When eu clico no link "Problemas com login"
Then sou redirecionado para a pagina de dividas
And vejo a mensagem "0l4, como podemos ajudar vocé?"

JavaScript
describe('Tela de Login', () =>{
it('redireciona para a pdgina de duvidas ao clicar no link "Problemas de
Login"", () =>{
cy.visit('/login')
cy.contains('Problemas de Login').click()
cy.url().should('include', '/dudas"')

cy.contains('0l4, como podemos ajudar vocé?')

)

10 - Scenario: Validar link "Esqueci minha senha’

Given que estou na pagina de login
When clico no link "Esqueci minha senha"
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"



Prompt 1

Desenvolva um teste automatizado em Cypress para uma tela de Login, onde usudrio clica em "Esqueci
minha Senha".

Desenvolva um teste automatizado em
Cypress para uma tela de Login, onde usuério
clica em "Esqueci minha Senha".

‘S Sources

Programacéio do Evento Walmyr Lima e Silva Otimizando o processo - @
"Comp Week" - SIG-... Filho no LinkedIn:... de autenticac&io com a...

4 in + youtube . 3

= Answer

Desculpe, mas néo encontrei informagdes relevantes para criar um teste automatizado
em Cypress para uma tela de login onde o usuario clica em "Esqueci minha Senha”.
Posso ajudar em mais alguma coisa?

Prompt 2

Desenvolva um teste automatizado em Cypress no formato gherkin, sem usar cucumber, para uma tela
de Login, onde o usudrio clica em "Esqueci minha senha" sendo redirecionado para a pagina de
redefinicao de senha.

JavaScript
Feature: Telade Login
Como usuéario
Desejo poder clicar em "Esqueci minha senha"

Para redefinir minha senha

Scenario: Redirecionamento paraapagina de redefinicao de senha
Given que estou na paginade login
When euclicoem"Esqueci minha senha"
Then sou redirecionado para a paginade redefinicao de senha

Prompt 3

Desenvolva esse cendrio em Cypress:



Scenario: Validar link "Esqueci minha senha"
Given que estou na pagina de login
When clico no link "Esqueci minha senha"
Then vejo a mensagem "Recuperar senha"

JavaScript

describe('Esqueci minha senha link', () => {

it('should display the "Recuperar senha" message when clicked',
cy.visit('/login');
cy.get('a', { timeout: 5000 })
.click();
cy.get('div', { timeout: 5000 })
.should('be.visible")
.and('contain', 'Recuperar senha');

3
3

Resultados Perplexity Al (73%)

Cenario 1.
Prompt 1: 0K
Prompt 2: 0K
Prompt 3: 0K
Cenario 2.
Prompt 1: 0K
Prompt 2: 0K
Prompt 3: 0K
Cenario 3.
Prompt 1: 0K
Prompt 2: 0K
Prompt 3: 0K
Cenario 4.
Prompt 1: 0K
Prompt 2: FALHA
Prompt 3: FALHA
Cenario 5.
Prompt 1: FALHA
Prompt 2: FALHA
Prompt 3: 0K



Cenario 6.
Prompt 1: 0K
Prompt 2: 0K
Prompt 3: 0K
Cenario 7.
Prompt 1: 0K
Prompt 2: 0K
Prompt 3: 0K
Cenario 8.
Prompt 1: FALHA
Prompt 2: FALHA
Prompt 3: 0K
Cendrio 9.
Prompt 1: 0K
Prompt 2: 0K
Prompt 3: 0K
Cenario 10.
Prompt 1: FALHA
Prompt 2: FALHA
Prompt 3: 0K



171

Referencias

ABDELLATIF, A. et al. A comparison of natural language understanding platforms for chatbots
in software engineering. IEEE Transactions on Software Engineering, IEEE, v. 48, n. 8, p.
3087-3102, 2021.

AHMAD, A. et al. Towards human-bot collaborative software architecting with chatgpt. arXiv
preprint arXiv:2302.14600, 2023.

AL-AJILY, M. Automated testing for react web application with cypress. 2022. Accessed: 2023-
05-23.

ARIA, A. The aria opera: A new approach to generating creative text. arXiv preprint ar-
Xiv:2303.08252, 2023.

AYDIN, O. Google bard generated literature review: metaverse. Journal of Al izmir Academy
Association, v. 7, n. 1, p. 1-14, 2023.

BEGANOVIC, A.; JABER, M. A.; ALMISREB, A. A. Methods and applications of chatgpt
in software development: A literature review. Southeast Europe Journal of Soft Computing,
v. 12, n. 1, p. 08-12, 2023.

BINDER, R. Testing object-oriented systems: models, patterns, and tools. [S.1.]: Addison-
Wesley Professional, 2000. Accessed: 2023-05-23.

COSTA, L. F. da. Testing JavaScript Applications. [S.1.]: Simon and Schuster, 2021. Accessed:
2023-05-25.

DSH, T. Mastering generative Al and prompt engineering: A practical guide
for data scientists [ebook]. 2023. Disponivel em: <https://datasciencehorizons.com/
mastering-generative-ai-prompt-engineering-ebook/>.

EVERETT, G. D.; JR, R. M. Software testing. Testing Across the Entire, 2007. Accessed:
2023-05-25.

FANTINATO, M. et al. Autotest—um framework reutilizavel para a automacao de teste funcional
de software. In: SBC. Anais do III Simpésio Brasileiro de Qualidade de Software. [S.1.], 2004.
p. 219-233. Accessed: 2023-05-23.

FEWSTER, M. et al. Common mistakes in test automation. In: Proceedings of Fall Test Auto-
mation Conference. [S.1.: s.n.], 2001. Accessed: 2023-05-23.

FIGENIO, M. R.; GOMES-JR, L. Etica na era dos modelos de linguagem massivos (llms): um
estudo de caso do chatgpt. In: SBC. Anais da XVIII Escola Regional de Banco de Dados. [S.1.],
2023. p. 100-107. Accessed: 2023-05-29.

GENAID, A. et al. Connecting user stories and code for test development. In: IEEE. 2012 third
international workshop on recommendation systems for software engineering (rsse). [S.1.],
2012. p. 33-37. Accessed: 2023-05-26.


https://datasciencehorizons.com/mastering-generative-ai-prompt-engineering-ebook/
https://datasciencehorizons.com/mastering-generative-ai-prompt-engineering-ebook/

Referéncias 172

GILSON, A. et al. How well does chatgpt do when taking the medical licensing exams? the
implications of large language models for medical education and knowledge assessment. medRxiv,
Cold Spring Harbor Laboratory Press, p. 2022—-12, 2022. Accessed: 2023-06-05.

HARLIN, M. Testing and Gherkin in agile projects. 2016. Accessed: 2023-05-26.

JALIL, S. et al. Chatgpt and software testing education: Promises & perils. In: IEEE. 2023 IEEE
International Conference on Software Testing, Verification and Validation Workshops
(ICSTW). [S.1.], 2023. p. 4130-4137.

KANER, C. Improving the maintainability of automated test suites. In: International Software
Quality Week. [S.1.: s.n.], 1997. Accessed: 2023-05-23.

KUMAR, N. R.; RAIL A.; RAI, M. Export of cucumber and gherkin from india: performance,
destinations, competitiveness and determinants. Agricultural Economics Researh Review,
Journal of Agricultural Economics Researh Association (India), v. 21, n. 1, p. 130-138, 2008.

LIU, J. et al. 1s your code generated by chatgpt really correct? rigorous evaluation of large
language models for code generation. arXiv preprint arXiv:2305.01210, 2023.

LIU, P. et al. Pre-train, prompt, and predict: A systematic survey of prompting methods in natural
language processing. ACM Computing Surveys, ACM New York, NY, v. 55, n. 9, p. 1-35, 2023.
Accessed: 2023-06-05.

MA, W. et al. The scope of chatgpt in software engineering: A thorough investigation. arXiv
preprint arXiv:2305.12138, 2023.

NASCIMENTO, N.; ALENCAR, P.; COWAN, D. Comparing software developers with chatgpt:
An empirical investigation. arXiv preprint arXiv:2305.11837, 2023.

NETO, A.; CLAUDIO, D. Introducio a teste de software. Engenharia de Software Magazine,
v. 1, p. 22, 2007. Accessed: 2023-05-26.

QURESHI, B. Exploring the use of chatgpt as a tool for learning and assessment in undergraduate
computer science curriculum: Opportunities and challenges. arXiv preprint arXiv:2304.11214,
2023.

RAMOS, A. S. M. Inteligéncia artificial generativa baseada em grandes modelos de linguagem-
ferramentas de uso na pesquisa académica. 2023. Accessed: 2023-05-30.

SHEN X.,L.Z. W.J. L. P.; WANG, Y. Microsoft bing: A scalable and efficient search engine.
ACM Trans. Inf. Syst., v. 41, n. 1, p. 1-25, 2023.

SINGH, S. K.; KUMAR, S.; MEHRA, P. S. Chat gpt & google bard ai: A review. In: IEEE. 2023
International Conference on IoT, Communication and Automation Technology (ICICAT).
[S.1.], 2023. p. 1-6.

SMITH, J.; JONES, M.; BROWN, D. Perplexity ai: A new approach to natural language proces-
sing. In: Proceedings of the 2023 Conference on Empirical Methods in Natural Language
Processing. [S.1.: s.n.], 2023. p. 1-12.

SOLIS, C.; WANG, X. A study of the characteristics of behaviour driven development. In: IEEE.
2011 37th EUROMICRO conference on software engineering and advanced applications.
[S.L], 2011. p. 383-387. Accessed: 2023-05-26.



Referéncias 173

SURI, G. et al. Do large language models show decision heuristics similar to humans? a case
study using gpt-3.5. arXiv preprint arXiv:2305.04400, 2023.

TECH, I. Unlock Career Opportunities with AI: How to Become an AI Prompt
Engineer. 2023. Accessed: 2023-05-30. Disponivel em: <https://www.it.edu/blog/
unlock-career-opportunities-ai-how-become-ai-prompt-engineer>.

WHITE, J. et al. A prompt pattern catalog to enhance prompt engineering with chatgpt. arXiv
preprint arXiv:2302.11382, 2023. Accessed: 2023-06-02.

WHITE, J. et al. Chatgpt prompt patterns for improving code quality, refactoring, requirements
elicitation, and software design. arXiv preprint arXiv:2303.07839, 2023.

XIE, Z. et al. Chatunitest: a chatgpt-based automated unit test generation tool. arXiv preprint
arXiv:2305.04764, 2023.


https://www.iit.edu/blog/unlock-career-opportunities-ai-how-become-ai-prompt-engineer
https://www.iit.edu/blog/unlock-career-opportunities-ai-how-become-ai-prompt-engineer

	Dedicatória
	Agradecimentos
	Resumo
	Abstract
	Lista de Ilustrações
	Sumário
	Introdução
	Objetivo

	Revisão Bibliográfica
	Trabalhos Relacionados
	O Contexto do ChatGPT na Geração e Avaliação de Código
	O uso do ChatGPT na Engenharia de Software
	Colaboração entre Humanos e Máquinas
	ChatGPT para fins educativos no contexto da Ciência da Computação


	Testes de Software
	Tipos de Testes de Software
	Teste Caixa-Branca
	Teste Caixa-Preta
	Teste Caixa-Cinza

	Níveis de Testes de Software
	Teste Unitário
	Teste de Integração
	Teste do Sistema
	Teste de Aceitação
	Teste de Regressão

	Teste Automatizado
	Cypress
	Ponta a ponta
	Teste de Componente


	Desenvolvimento Orientado a Comportamento
	Gherkin


	ChatBots Baseados em LLMs
	ChatGPT
	Google Bard
	Aria Opera
	Microsoft Bing
	Perplexity AI
	ChatBots
	Prompt Engineering
	Tipos de Prompt
	Prompts Explícitos
	Prompts Implícitos
	Prompts Criativos

	Melhores Práticas para Elaboração de Prompts Eficazes


	Desenvolvimento
	Plataforma de Testes
	Cenários
	Definição dos Modelos de Prompts
	Validação dos Testes
	Considerações Éticas
	Limitações da Proposta

	Resultados
	Resultados ChatGPT
	Resultados Google Bard
	Resultados Aria Opera
	Resultados Microsoft Bing
	Resultados Perplexity AI
	Análise dos Resultados

	Considerações Finais
	Conclusão
	Trabalhos Futuros

	Anexos
	Referências



