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RESUMO

Este trabalho ¢ uma anélise bibliogréfica e tedrica com cunho qualitativo incidente na
pesquisa a respeito de uso de tecnologias em planejamentos de sequéncias didaticas visando
um melhor aproveitamento das ferramentas para o ensino efetivo no conceito de fragdes na area
da aritmética. Tém por objetivo investigar e levantar dados relacionados ao sucesso e éxito de
certos tipos de abordagens metodologicas na qual auxiliem o aluno a desenvolver a
interpretagdo e pensamento abstrato em Matematica, trazendo as fragdes para um ambiente
favoravel a aprendizagem. além de ampliar a conceptualizacdo didatica na formagdo de
professores. Para isso foi detectado no estudo sobre o Ensino de Fragoes: fraqueza na sua
concepg¢do, que na contemporaneidade existe um grau de deficiéncia entre jovens e adultos na
associacao do conceito inicial de fracdes e posteriormente sua alta taxa de dificuldade na
resolugdo de problemas. Logo, devido aos avancos nas tecnologias a sociedade carece de novos
horizontes, como o uso dessas ferramentas do dia a dia de forma espontanea aplicadas no espaco
educacional com uso intencional e subliminar. O texto foi desenvolvido embasado em estudos
atuais, tais como Bolognani (2015), Etcheverria ¢ Amorim (2019), Kenski (2013) e Paiva
(2016) sobre a concepgao e associagdo das fracdes, bem como a perspectiva da aprendizagem,
obstaculos fisicos e cognitivos sobre do desenvolvimento. Compreensao na utilizagdo de
tecnologias no ensino de Matematica, além da observacao e analise de praticas realizadas bem
como suas consideragdes. A pesquisa corrobora com a idealizacdo de novas maneiras e
abordagens para a aplicagdo efetiva das tecnologias de informacao no ambito estudantil dentro
e fora das escolas, trazendo uma visao geral sobre a reflexao desse novo quadro onde o ensino
da matematica se encontra, além de uma relagdo mais intrinseca entre os membros atuantes no
transcurso académico e suas ponderagdes. De forma sucinta, sera realizado um trabalho
buscando explorar e ponderar a fim de apreciar de forma critica e concisa a tendéncia atual no
ensino de Matemadtica focada na incorporacao de novas tecnologias e relagdo virtual na qual os
individuos se encontram com énfase na melhoria de ensino e desenvolvimento aritmético

fracionario nas escolas brasileiras.

Palavras chaves: fracdo, ensino, tecnologia, tics.



INTRODUCAO

O mundo muda a cada dia, se aperfeicoa e globaliza cada vez mais, esses avangos entram
em nossas vidas podendo nos tornar cada vez mais dependentes e exigentes. Em todos os
momentos somos circundados de tecnologias, um exemplo disso ¢ o proprio aparelho celular,
os smartphone sdo parte das nossas vidas e quando ficamos em sua auséncia ¢ como se faltasse
algo. Dessa maneira a nova geracdo de estudantes tém recursos adicionais e existe a
possibilidade de empregar essas ferramentas no processo de desenvolvimento educacional com
acesso direto a constru¢do do aprendizado e comportamento dos jovens. Considerando a
funcionalidade sobre a aplicagdo de tecnologias no ensino, essa tendéncia tem se mostrado
oportuna para o avanco de novos horizontes e da utilizacgdo no processo de ensino e

aprendizagem.

De acordo com Silva (1997) no ambito escolar na matéria de Matematica o uso de
tecnologia a favor da didética ainda ¢ pouco explorado, mas tem disponibilidade para
aperfeigoamento, dessa maneira como destacado pelo autor um topico com muitas davidas e
dificuldades para os estudantes ¢ o estudo de fragdes, o conteido exige um certo grau de
experiéncia € compreensao para poder ter uma visdo abstrata e abrangente. Afirma ainda que
nesse ponto ¢ vidvel utilizar de agdes modernas, com posturas ativas e criativas, buscando
sempre novos conhecimentos para inserir em sua pratica, colocando o professor como mediador
dentro do mundo do aluno, utilizando algo novo e interessante aos jovens, assim como as
tecnologias.

J& para Bolognani (2015) as fracdes podem trazer consigo um sentimento de frustacao
para muitos estudantes e adultos, devido a falta de significados empregados a matéria e salienta
“Assim, as tentativas de contextualizagcdo dos conteudos acabam sendo for¢adas e muito pouco
se relacionam com a vida cotidiana dos alunos [...]" (BOLOGNANI, 2015, p 16), Portanto, em
vez de aproximar o tematica acaba criando uma visao limitada e consequentemente o assunto
fica magante e os erros virao frustragoes.

O presente artigo tem por objetivo, observar e analisar estudos sobre as tecnologias
usadas como didaticas no ensino de fragdes. Aprofundando o conhecimento do quadro geral
brasileiro sobre as ferramentas modernas, tais como softwares, aplicados no ensino de
Matematica. Particularmente com énfase no tema de fragdes, ponto crucial da aritmética, com
foco na concepg¢dao de nuimero fraciondrio e posteriormente incorporacdo em operagdes e

problemas.



Um bom profissional tem a responsabilidade e comprometimento com o
desenvolvimento do estudante, portanto deve buscar melhorias com enfatiza Bolognani (2015,
p.19) em “além da preocupagdo com o ensino € consequentemente com a aprendizagem, €
necessario promover situagdes que fagam o estudante refletir sobre os conceitos e relaciona-los
com seu cotidiano, além de motivé-lo na busca pelo saber”, revelando a importancia de criar
cendrios propicios ao aprendizado com prazer. Logo em outro trecho como ressaltado abaixo
o autor refor¢a o uso dessas situagdes fundamentais, envolvendo complementarmente as

tecnologias, a favor da investigagao e exploracao Matematica.

“Podemos conseguir propor situagdes desafiadoras que favoregam a
exploragdo ¢ a reflexdo por meio da utilizagdo de recursos tecnologicos que,
aliados aos objetivos da aula, podem contribuir para a investigacao
matematica ¢ o pensar sobre os novos conceitos a serrem apreendidos”.
(BOLOGNANI, 2015, p 17)

A metodologia escolhida foi embasada em estudo qualitativo, de referéncia bibliografica
baseada em artigos académicos sobre as aplicagdes de tecnologias computacionais, com certas
implicagdes como a escolha e selegdo estratégias. Com foco em futuras utiliza¢des técnicas em

planejamento pelos docentes nas institui¢des de ensino no Brasil.

METODOLOGIA

O artigo aqui realizado ¢ feito com base de pesquisas em materiais bibliograficos e
académicos com cunho qualitativo, levantando informagdes e analisando estudos sobre o uso
de diversos tipos de ferramentas tecnologicas no ensino do tema fragdes nas aulas de
Matematica. Para uma boa andlise foi feita uma breve estudo sobre a concepcao de conceito
fraciondrio, sua perspectiva, bem com os obstaculos e erros realizados frequentemente pelos
alunos, para assim poder entender quais pontos devem ser aplicados melhorias e quais chaves
se encaixam na utilizagdo de TIC’s (Tecnologias da informagdo e comunicacdo), nesse caso a
observagao da concep¢do do conceito de tecnologia pelos profissionais da educacdo receber
uma aten¢ao, além da abordagem e o planejamento estratégico necessario para a categoria. As
informacodes serdo distribuidas em topicos, sendo a formacao de conceito fracionario, uma
sintese sobre o quadro atual sobre as TIC’s no Brasil, o aperfeigoamento do ensino de fragdes
através dessas ferramentas, andlise e consideragdes sobre o tema. O enfoque deste estudo € o

trabalho com jovem sobre a matéria de fracdes e a busca do aprofundamento e significancia



entre eles, a fim de trazer mais prazer e modernidade ao aprendizado, porém nao trabalha eixos
de operagdes nem tem por finalidade esmiugar como ¢ dado o processo cognitivo por parte do

aluno.

USO DE TECNOLOGIA NO ENSINO: PERCEPCAO E DESAFIOS

A educagido passa constantemente por melhorias e a globalizagdo intensificou tanto nas
pesquisas como nas trocas de informagdes entre os participantes € pesquisadores da area
mundialmente, dessa forma, a busca pela atualizacdo e adaptacdo nos sistemas de ensino se
torna continua e necessaria. Em contrapartida existe um desafio, a inser¢do dos avancgos
tecnologicos dentro do meio escolar, ndo somente como ferramenta de apoio para organizagao
e pesquisa, mas como objeto de acdo e aprendizado. Quando falamos em avangos tecnologico
¢ importante ressaltar a ideia da evolucdo em conjunto com a tecnologia, como apontado por
Almeida (2015), afinal estamos convivendo com ela a bastante tempo. Mas o que seria inserir
essa tecnologia na educac¢ao? Na verdade, para Lima e S& (2012) os integrantes do ambiente
escolar ja entdo incorporado a tal tecnologia, os alunos em grande maioria fazem uso da Internet
com uso de rede sociais ou pesquisas, intensificando e possibilitando didlogos independente da
distancia, j4 uma vasta parcela dos professores encara as ferramentas computacionais apenas
como auxilio do seu planejamento.

Para Silva e Novello (2019) existem diversos tipos e aplicagdes pedagdgicas das
tecnologias, mas primeiramente vamos esclarecer o que ¢ classificado como tal. Tecnologia ¢
“[...] o conjunto de conhecimento e principios cientificos que se aplicam ao planejamento, a
construgdo e a utilizagdo de um equipamento em um determinado tipo de atividade” (KENSKI,
2013, p. 24), ou seja, toda ferramenta ou conhecimento na qual foi aplicado, sobre qualquer
ponto especifico ou em sua totalidade, um saber cientifico. Logo, para fazer uso desse produto
¢ precisa compreensdo de sua percepcao, potencial e obstaculos dos quais vamos discutir no
decorrer dessa secao.

Para que seja efetivo a implantagcdo das Tecnologias de Informagdo e Comunicagao, as
famosas TIC’s, os agentes publicos responsaveis por garantir e assegurar o direto do jovem
devem agir através de politicas publicas, de acordo com as leis e normas asseguradas pela PCN.

Diante disso os autores Silva e Novello (2019) afirmam que as instituigdes de ensino
devem buscar articulagdes envolvendo as TIC’s, os materiais abordados e a realidade do aluno.

Em complemento os autores Bona e Ribeiro (2016, p.1) ressaltam que “[...] apenas ter a



tecnologia digital em sala de aula ndo faz a aula “acontecer”, pois ¢ necessaria e fundamental
uma acao, uma pratica, um planejar, um pensar docente sobre como explorar essa tecnologia
digital [...]”. Portanto uma intervengdo e pratica exige um certo planejamento e preparo por
parte dos profissionais afim de evitar a perda de significado e escassez de aprendizado.

Um caminho para o éxito ¢ criar situagdes exploratorias, desafiando a reflexao através
de meios digitais em conjunto de outras metodologias gerando um ambiente confortavel aos
jovens das novas geragdes, favorecendo assim o pensar e desenvolvimento conceitual.
(BOLOGNANI, 2015). Sendo assim, Machado et al. (2011) identifica a fun¢do das aulas de
informatica no curriculo escolar sendo meio de incorporar a Internet e os computadores no
cotidiano do aluno, para uso em pesquisa, apresentagdes ¢ enriquecimento do conteudo
programatico.

Ainda, para o autor as tecnologias digitais, principalmente softwares podem ser
divididas em trés tipos, a sequencial, apenas transmitindo conhecimento como videos ou
apresentacdes, a relacional, interlagando assuntos abordados com realidade como em modelos
gréficos de realidade aumentada e o tipo criativo, que busca a participagdo e investigacdo do
aluno como no uso de podcats ou jogos virtuais. (Apud VIEIRA, 2004). Entdo relacionando
com a func¢do das aulas de Informatica Makuch e Martins (2018) defende que o uso do
computador corre em dois paralelos, o primeiro como Instrucionismo, informatizando o ensino
tradicional e o segundo como Construtivismo, colocando o discente como pivd do seu proprio
aprendizado.

Os usos das tecnologias podem e devem ser usados como aliadas na metodologia do
professor, tais como computador e software, calculadoras, projetor, cdmera, celular ou
aparelhos moveis, lousas digitais, além da Internet, que possui outro universo de possibilidades,

como plataformas, videos, blogs, programas, rede social, entre outros.

“As novidades tecnologicas e essa grande variedade de softwares educativos
disponiveis na rede mundial de computadores podem contribuir de forma
expressiva para facilitar o processo de ensino e aprendizagem de Matematica
e oferecer, a professores e alunos, diferentes e enriquecedoras experiéncias.
Muitos softwares educacionais estdo se tornando uma solu¢do reveladora e
interessante, a8 medida que sdo empregados nas mais variadas situagdes tais
como em simulagdes ou problema de otimizagdo. Além disto, podem também
contribuir na estimulagdo do raciocinio logico e, consequentemente, da
autonomia, a medida que os alunos podem levantar hipoteses, fazer
inferéncias e tirar conclusdoes, a partir dos resultados apresentados”.
(ALMEIDA, 2015, p 232)



Portanto, o desenvolvimento da aprendizagem se torna colaborativo, envolvendo uma
acao coletiva ou interagdo dos participantes com a busca exploratdria, trazendo de acordo com
Paiva (2016) uma satisfagcdo para o jovem, decorrente do sentimento de prazer, as vezes por
gostar de tal ferramenta utilizada ou pelo sentimento de conquista ao entender e executar
determinada tarefa. Tudo isso pode facilitar o envolvimento da Matemadtica com os estudantes,
aprendendo Matematica pela tecnologia e aprendendo tecnologia com a Matematica
(BOLOGNANI, 2015).

A Internet abre porta para as comunicagdes em varios sentidos € muda a postura dos
participantes, vejamos, Almeida (2015) exemplifica essa mudanga através do aluno, antes como
receptor de conhecimento para ativo nas suas escolhas, mais uma vez sinalizando o potencial
do Construtivismo e ainda evidéncia a Internet como uma ampliagao dos espagos fisicos.

Contudo a insercao das tecnologias enfrenta barreiras e obstaculos, como fisicos, na
falta de infraestrutura das escolas devido a defici€ncia nas politicas publicas e sua execucdo, de
acordo com o Instituto Nacional de Estudo e Pesquisa Educacionais Anisio Teixeira (INEP) no
censo de 2021 foi levantado os dados que dentre as escolas de ensino médio estaduais 81%
possuem internet banda larga, j4 no ensino fundamental estadual o indice cai para 76,1%.
Inclusive se analisado por regido os dados mostram a diferenga entre a regido com maior,
centro-oeste € menor, norte, indice chegando a 22,9% no ensino médio estadual e 50,8% no
ensino fundamental estadual. Portanto esse ponto € crucial para entender a primeira barreira,
fora que ndo basta ter acesso a Internet, é preciso tem equipamentos, manutencao € espagos
para a manipulagdo.

Outro obstaculo enfrentado € a perspectiva do docente perante a concepcao das TIC’s,
quando ¢ usado o termo concepgdo € possivel compreender como olhar e discernimento do
docente perante o ato de lecionar e relevancia de determinado assuntos. Os saberes de um
professor sdo amplos, abrangendo uma vasta variedade de composicdes e conhecimento dos
diversos campos e ramificagdes, tendo isso em vista sdo capazes de influenciar a visdo e
aprendizagem dos alunos para com a Matematica, porém também sdo frutos de influéncias
exercidas por sua historia ou carreira pedagdgica e por representagdes sociais e culturais, mas
uma caracteristica importante e marcante ¢ o fato da concepcao ser passivel de mudanga, de
aperfeigoamento, considerando que sao héabitos mentais e ndo consciéncia definida. (SOUZA,
2010)

Como levantando no paragrafo anterior a influéncia da concepgao profissional sofrida
pela Matematica e pelas tecnologias afeta diretamente o relacionamento que os alunos t€ém com

a mesma, como por exemplo, na escolha de um livro didatico, pratica pedagdgica, recepcao e



comportamento perante um erro ou bloqueio. Dessa maneira segundo Campos (2011) cabe ao
professor sentir a vontade de instrumentalizar as tecnologias e enquadrar de acordo com as
competéncias exigidas na legislagdo atual.

Mesmo com os obstaculos e dificuldades ¢ importante quebrar barreiras e lutar para que
consiga melhorias na educagao, tornar elas reais, porque a existéncia de um tipo de pratica nao
inibe a outra nem a cancela, apenas complementa, mostrando que existe algo novo além da sala
de aula ou giz e lousa possa oferecer. Existe a possibilidade de encaixar o aprendizado de
maneira prazerosa. Mesmo que a tarefa do professor de fazer o aluno protagonista seja dificil,
com todas as dificuldades enfrentadas dentro da sala de aula ¢é preciso buscar e ter um olhar
critico sobre cada cendrio, pois o retorno pode valer a pena, o deleito do conhecimento e do

aprendizado ¢ satisfatorio para que aprende e gratificante para quem ensina.

ENSINO DE FRACOES: FRAQUEZA NA SUA CONCEPCAO

A Matematica esta presente em nossas vidas desde os primordios da consciéncia
humana e através da histéria o mundo desenvolveu os calculos para atender as necessidades e
explicar as indagacdes de diferentes culturas e periodos. Porém o saber matematico requer um
certo grau de abstracdo, a partir do momento que transformamos eventos naturais em
simbologia, nesse ponto entra o primeiro obstaculo enfrentado pela ciéncia, como ressalta Lima
e Sa (2012), sendo a matéria que mais provoca evasdo, repulsa e reprovacao pelos alunos e
sociedade. Logo, torna-se primordial atentar sobre o aprendizado e evolucao educacional a fim
de garantir e promover futuros avancos e descobertas na area da Matematica e na nossa
realidade mundial. Quando pensamos no seu aprendizado pensamos em Educagao Matematica,

e sobre o tema o escritor comtempla.

“[...] a Educagdo Matematica ndo ¢ uma ciéncia exata, e sim uma ciéncia
social, muito mais empirica do que a Matematica e inerentemente
multidisciplinar. Seu objetivo consiste em ajudar os outros seres humanos. A
Educa¢dao Matematica atende as necessidades de uma alfabetizacdo
matematica que prepare diferentes populacdes de estudantes para a cidadania
¢ o mundo do trabalho. ” (MAKUCH; MARTINS, 2018, p. 3)

Mas afinal, por que existe essa dificuldade no desenvolvimento do saber matematico?
Normalmente o aluno € passivo ao aprendizado da area, devido as posturas e visdes sobre a

existéncia de somente uma modalidade, um jeito certo, uma resposta certa, engessando as



possiveis articulagdes e diminuindo as analises e investigacdes sobre um tema ou problema.
(SILVA, 1997).

Dentro da matéria existe graus de dificuldades de acordo com temas e um tema
recorrente dessa dificuldade em realizar céalculos ou identificar situagdes e aplicacdes ¢ a
Fragdo, esse desarranjo ¢ resultado da complexidade do relacionamento do assunto com as
metodologias e concepgdes dos docentes. (LIMA; SA, 2012). O conteudo é abordado ainda no
ensino fundamental, porém o aluno nessa fase ja possui um conhecimento € compreensao sobre
0s numeros naturais, isso acaba forcando a interposi¢ao de concepgdes e significados sobre o
nimero fracionario. Além que devemos contar com a perspectiva do professor, que muitas
vezes nao possui clareza o suficiente para ampliar os significados e acaba favorecendo apenas
uma linha de pensamento. (ETCHEVERRIA; AMORIM, 2019).

Diante disso, Silva (1997) afirma que a tematica Fracdes ¢ uma das mais complexas e
importantes no ensino de Matematica, dentre a qual existe subdivisdes na construg¢do do seu
significado, tais como numero, parte/todo, medida, razdo, quociente e operador. Para o autor a
énfase na parte/todo, onde grande parte dos docentes atuam, prejudica e deprime os outros
significados e concepcdes, colocando novamente a educagdo como passiva e engessada.
Decorrente disso o aluno continua considerando o nimero fracionario como um nimero natural
escrito de forma diferente.

Para melhor compreensao, define-se por parte/todo de uma fragdo como a relagao entre
a parte de um todo, seja ele discreto ou continuo, o denominador € a reparti¢cdo por x nimeros
de vezes de alguma unidade e o numerador a quantidade escolhida dessa unidade. J4 como
medida, entende-se como unidade de medida de alguma parte, como por exemplo para fazer
um bolo e colocar produtos de diferentes medigdes. Como razao percebe-se a relacao de duas
quantidades de um mesmo todo, como por exemplo o nimero de bexigas azul para as bexigas
branca e uma festa, ou de duas grandezas distintas, tal como velocidade, que ¢ a relagcdo do
tempo versus a distancia. Para quociente sendo resultado de uma divisdo de dois numeros
inteiros, como a divisao de uma caixa de bombom para algumas pessoas. E por fim o operador,
agente transformador, como por exemplo, aumentar o dobro ou diminuir metade.

Um sinal claro dessa dificuldade e insatisfacdo com a Matematica ¢ visto quando o aluno
sente a necessidade de tirar apenas nota para passar na matéria, como salienta Lima e S4 (2012),
a busca e satisfagdo com notas medianas expressa o desinteresse e auséncia de estimulos para
com a disciplina. Bolognani (2015) corrobora com essa ideia exemplificando a existéncia de
alunos capazes de executar e resolver exercicios, porém ndo conseguem explicar a estratégia

nem identificar em problemas contextualizados, demostrando apenas a famosa “decoreba”.



Dessa forma os autores Etcheverria e Amorim (2019) e Silva et al. (2017), retomam a
ideia da responsabilidade do professor perante a matéria e seus alunos, revelando a falta de
autonomia na criagcdo de situagdes de problemas exploratorios, corroborando com a ideia da
caréncia de significados das Fragdes, metodologias tradicionalistas, falta da reflexdo e buscas
por modernidades nas praticas educacionais.

Todos esses quesitos isolados ou combinados criam obstaculos para o desenvolvimento
do saber, ocasionando erros assiduos e resistentes, cujo Silva (1997) separa em trés origens. As
de origens Epistemologicas, oriundas ao proprio desenvolvimento do aprendizado, as de
origens Didaticas, criadas por manobras e estratégicas educacionais e as Ontogénicas, inerentes
de limitagdes do sujeito. Para entender melhor os obstaculos precisamos compreender os
aspectos de cada um.

Portanto segundo o autor os obstidculos de origem Epistemoldgicas abrangem a
representacdo simbolica, o uso da fragdo sem assimilar seus significados. A negacdo da
existéncia e necessidade do uso de unidades quebradas, tomando por correto e valido somente
os nimeros naturais. A conhecimento ja adquiridos e interposto na concepg¢ao dos significados
da fragdo, o que também implica na ideia de o nimero fracionario ser um pedago de uma outra
unidade.

Os obstaculos didaticos comtemplam erros oriundos da falta de significados e
compreensdo, como por exemplo os procedimentos mecanicos de contagem, indefini¢do de
transformagoes, variedade de terminologias aplicadas incorretamente, ademais a auséncia da
relag@o entre o conceito e os procedimentos.

Logo, levando em consideragdo a dificuldade decorrentes aos obstaculos enfrentados
pelos alunos a escola e o profissional da educacao deve encarrar a realidade a e necessidade de
mudancas e melhorias, principalmente dentro das aulas de Frac¢des, percebendo que o conceito
da matéria ndo depende de uma tinica significancia ou de um tipo de segmento ideologico, mas
criando um conjunto de conjecturas linguisticas e simbdlicas (BOLOGNANI, 2015).

Considerando que os alunos tém suas particularidades e singularidades, sendo ineficaz
tentar criar apenas uma base conceitual, assim sendo essencial aprofundar os aspectos e

repertdrios das organizagdes e praticas pedagogicas em sala de aula.

ANALISE SOBRE PESQUISAS NA AREA DE TECNOLOGIA COM
ENFASE EM FRACAO
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O trabalho tem como objetivo observar e analisar estudos sobre as tecnologias usadas
como didaticas no ensino de fragdes, para isso foi feito um levantamento de autores e balango
sobre seus objetivos, metodologias e resultados. Portanto foi selecionado e desenvolvido no
decorrer dessa secao.

Almeida (2015), em seu estudo de titulo “Das Tecnologias As Tecnologias Digitais E
Seu Uso Na Educagdo Matematica” teve como objetivo trazer um pouco da histéria da
tecnologia e seu uso na educagdo matematica. Com isso, buscou compreender o conceito e
importancia das tecnologias na evolugdo e examinou alguns quesitos, como a oralidade e
escrita. Segundo o autor os avangos cientificos ampliaram os conhecimentos sobre as
tecnologias se sofisticando e moldando de acordo com o desenvolvimento da sociedade e na
educagao criou oportunidade para reflexao e aprendizados alternativos.

No artigo “O Ludico No Ambiente Computacional: Focando O Ensino e a
Aprendizagem de Fragdes” de Meneghetti e Daltoso (2011), busca colaborar nos estudos sobre
os recursos tecnoldgicos no ensino de Matematica através de analise pratica de cunho
qualitativo e quantitativo, com atividades construtivistas focadas no conceito de nimero
fracionarios, equivaléncia de fragdes e operagdes fundamentais, como domind, bingo, € outro
jogos digitais. O autor salienta a importancia do visual atraente e da busca exploratoria para
resolucao de problemas, mas frisa que apenas um objeto ou ferramenta ndo melhora por si s6 o
aprendizado, pois € preciso observar como serd usado € a concepgdao de significados do
professor.

No trabalho de Etcheverria e Amorim (2020), “Conhecimentos de Licenciandos em
Matematica para o Ensino de Fragdes”, a pesquisa tem com objetivo de discutir pontos
necessarios do conhecimento para um bom planejamento através da aplicagdo de dois
questionarios, envolvendo questdes de fragcdes e seus significados, para estudantes do ensino
fundamental em quatro escolas de 5° ao 9° ano e para estagiarios de Licenciatura em Matematica
matriculados no curso no estado de Sergipe. Suas conclusdes sublinha a ineficacia dos
significados e desempenho perante as fracdes pelo discentes do ensino fundamental, j& para os
estagiarios demostra-se fraco a contextualizagdo, estratégia abordada e com enfoque somente
na compreensdo de parte/todo. Em explanagdo os alunos apresentaram melhor eficiéncia no
significado de quociente o que indica a dificuldade sobre a concepcdo de niimero fracionario.
Por fim enfatiza a necessidade de discussdes e pesquisas sobre a dificuldades enfrentadas pelo
professor na construg¢do dos seus conceitos.

Tulon (2008) realizou o estudo sobre “Ensino de Fracdes e Equivaléncia de Estimulos:

um estudo com software educativo”, no qual foi elaborado e testado um software educativo
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com codinome MESTRE, embasado no estudo da metodologia Behaviorista, mediante a duas
linhas de pensamento, a primeira como o professor responsavel pela organizacao, planejamento
e instrutor do conhecimento generalizado, aquele que o futuro ird garantir a manutengdo. A
segunda como o carater arbitrario do processo de aprendizagem, respeitando e buscando novas
oportunidades para o aluno e seu processo de desenvolvimento. Para seu campo de pesquisa
foram selecionadas trés criangas com faixa de nove a dez anos matriculadas em escolas da rede
privada de Sao Paulo. O trabalho corrobora com a possibilidade de criar classes de estimulos
e relagdo entre os significados das fragdes sem a necessariamente haver o treino incessante de
exercicios relacionais, evidéncia que apo6s a realizacdo do trabalho a generalizagdo dos
conceitos proporcionou o desenvolvimento e observacgdes fora da zona de conforto, indicando
assim o desejo da busca exploratoria.

No artigo “Educacdo Informatizada: A utilizacdo de software educativo para aprender

fragdes” os autores foram incumbimos no campo de pesquisa auxiliar os alunos, com idade
média de nove anos, através do estagio a entender, representar e identificar fragdes parte/todo.
Com o auxilio de um programa russo de nome Zlomky, disponivel na Internet, com interface
simples e objetiva agradando os participantes. O programa constitui-se de um jogo, similar ao
jogo de memoria, onde as criangas devem associar uma fracdo a sua representacdo. Os
resultados se mostraram satisfatorios com os feedbacks dos docentes titulares apontando sobre
o interesse das criangas em jogar novamente e principalmente a seguranga e eficiéncia para
resolver as atividades posteriores. (MACHADO et al, 2011)
Na pesquisa de Bona e Ribeiro (2016) “O fazer docente de Matematica através do uso das
tecnologias digitais em rede” ¢ realizado uma reflexdo sobre as praticas aplicadas em sala pelos
docentes e como isso afeta e interagem com a nova geragao de discente. O estudo de caso tem
cunho qualitativo realizado em uma escola municipal de Porto Alegre, com seis alunos do sexto
ano do ensino fundamental no ano de 2013. A énfase foi o aprendizado do tema multiplos e
divisores de um numero natural através de um jogo de domin¢ digital disponivel em rede.

Os resultados revelam a reflexao da professora docente em Matematica, pois ela indaga
sobre suas metodologias e admite a necessidade de revisdo e reciclagem de alguns conceitos.
Identifica a eficiéncia do projeto pela postura do aluno em buscar mais conhecimento mesmo
sem ser instigado a isso. Demostrando que o jovem consegue aprender uns com os outro, usando
as ferramentas tecnologicas de comunicagao.

Paiva (2016) em “Aprendizagem de fracdes com softwares e aplicativos matematicos
online” realiza uma pesquisa de campo com o objetivo de identificar e discutir os aspectos que

o uso das tecnologias pode interferir no aprendizado matematico. Realizado em uma escola
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publica de ensino fundamental, no municipio de Ananindeua — PA, com oito estudantes
matriculado no sétimo ano. Primeiramente o autor relata obstaculos para efetivar seu estudo,
pois a escola possui laboratério de informatica, porém devida a falta de manutencdo os
equipamentos estavam improprios para uso, dessa maneira o pesquisador usou dois
equipamentos pessoais no projeto. Para levantamento de dados se fez uso de questionarios e
testes ao longo e vinte encontros. Seus resultados foram promissoérios, apontando o rendimento
e potencial dos estudando participantes apos o fim do projeto, constata a existéncia de maior
reflexdao perante os problemas. Construindo um ambiente favoravel, integrado e participativo
como salienta em “[...] permitem uma nova dindmica de constru¢do do conhecimento
matematico, em que os alunos se tornam coparticipantes e corresponsaveis no decorrer do
processo de aprendizagem” (PAIVA, 2016, p. 85-86). Por fim o autor revela o interesse dos
seus colegas de profissdo, através da observagdo desenvolveram iniciativas para buscar novos
horizontes em suas respectivas areas.

O trabalho de Makuch e Martins (2018) “O uso do PhET Simulations no ensino de
fragdes” teve como objetivo explorar o potencial da ferramenta disponivel em rede para auxiliar
os professores no desenvolvimento do tema fracao nas aulas de matematica em duas escolas de
ensino publico no estado do Para. Com vinte e um participante com faixa etaria de dez a dose
anos, foram coletadas informagdes decorrentes a dois testes, antes e apds o processo. O foco do
trabalho € na concepcao dos significados, operacdes e representacdes, para isso o autor salienta
em sua base tedrica a importancia da mudanca na postura da educagdo, pois ¢ preciso a
exploragdo do assunto e ndo apenas dispor de informagdo acabada. Defendendo assim a
resolucao de problemas e subdividindo em trés etapas, a preparagdo, resolugdo e formalizagao
conceitual. Em seu epilogo os autores evidenciam o potencial da aplicagdo de softwares mas
sublinha que a tecnologia por s6 ndo faz o desenvolvimento do aprendizado, sem a base
necessaria a instrumentacao se torna rasa.

O autor Boszko (2018) em seu estudo em uma aldeia indigena nomeado “Os jogos
digitais como qualificadores da aprendizagem de fragdes” mostra faceta que corroboram com a
importancia da insercdo de novas tecnologias na sala de aula. Em sua pesquisa o autor teve o
objetivo de discutir o uso das TIC’s como objeto de uma sequéncia didatica pensada
especialmente para estudantes de uma turma de oitavo ano do ensino fundamental em uma
escola indigena. Primeiramente para se compreender melhor o quadro devemos levar em conta
as observacdes feitas, como fragilidade de contetido devido a questdes étnicas culturais e o
baixo indice de contato com alguns tipos de tecnologias, porém nesse ponto a superagdo das

dificuldades se mostra rapida e eficaz demonstrando assim a relagao das novas geracdes com a
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ferramentas digitais. O autor faz reflexdes sobre a ideia de aulas tedricas e expositivas, com uso
exclusivamente do livro didatico para apoio, a falta de estimulo e pensamento critico,
apontando-o com insuficiente e incoerente para nossa realidade. Defende a contribuigdo para o
aprendizado com combinagdes e complementagdes de metodologias, focando em sequenciais
didaticas bem elaboradas para assim despertar o gosto do aluno.

Dessa maneira, a fim de levantar dados qualitativos ¢ feito uma sequéncia didatica
focada na instrumentacao de tecnologias digitais, jogos computacionais disponiveis na Internet,
para o ensino de fragdes. Foram seis aulas no total de dez horas de projeto, onde foi apresentado
conceito, problemas e possiveis estratégias. Apos a explicagao tradicional foi inserido os jogos
digitais para a formalizacdo dos significados. Com seus resultados favoraveis o pesquisador
colabora ao processo de aprendizagem dos jovens participantes. Por intermédio da observagado
na facilidade e simplicidade na ferramenta, assegura a eficiéncia e modernidade como no trecho
“[...] o uso das midias (mundo visual e dindmico) é o processo mais eficiente na significagao
dos contetdos. ” (BOSZKO, 2018, p. 53). Contudo frisa a necessidade do embasamento teorico
e pensamento estratégicos por parte do profissional para elaborar seu planejamento, da
diferenga histdrica cultural dos agentes, o que também interfere nos processos e concepgdes €
especialmente voltado para um grupo na qual as inovacgdes sdo escassas, como no caso das

escolas indigenas.
CONSIDERACOES FINAIS

Sao notorias as mudangas no comportamento dos brasileiros, cada ano as geracdes de
adultos e jovens enxergam a realidade com outros olhos, ndo aceitam comportamentos errados
e lutam por ideais. A globalizacdo ajudou definitivamente nessa for¢a, mostrando o mundo
como ele €. Se parar para conversar com alguma crianga € facil perceber a diferenca das suas
memorias pessoais no mesmo periodo, isso porque voc€ traz sua esséncia e lembrancas
misturadas as influéncias histéricas e sociais. Do mesmo jeito que essa crianga, porém ela
carrega contextualizacOes distintas.

Nos ultimos anos enfrentamos um quadro totalmente diferente da realidade vivida até
entdo, a pandemia do Covid-19. A doenga chegou no Brasil e mudou drasticamente o cenario
educacional. Colocando o ensino dependente das tecnologias, o que evidenciou a caréncias que

os profissionais enfrentam, a falta de suporte do governo, a inadimpléncias do pais perante
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auxilio aos seus filhos. Nesse contexto o estudo e investimento na incorporagao das TIC’s
ganhou vislumbre nacional.

As escolas e profissionais brasileiros ainda podem nao estao adaptados a utilizar de uma
educagdo hibrida, por mais que a populagao em grande parte tenha acesso a internet isso nao
significa a possibilidade de uma educagdo moderna e inclusiva. Como o estudo aponta, os
obstaculos para com as tecnologias sdo muito sérios e mesmo em ambientes onde existe as
ferramentas, como televisores e computadores, ainda existe a resisténcia do professor e da
superlotagdo de alunos, dificultando para profissional utilizar praticas diferentes. Por essa razao
considera-se extremamente necessarios estudos e pesquisas sobre novas praticas e
metodologias, s6 assim o cenario poderd mudar, com luta e inovagao.

A énfase da pesquisa foi no ensino de fragdes, o que de fato comprova-se muito
complexo devido a auséncias de alguns significados ensinado no curriculo escolar. Dessa forma
pode-se atrapalhar e prejudicar a compreensdo e interpretacdo das diversas aplicagdes no
cotidiano e em outros conteidos matematicos que a fragdo tem, portanto o tema carece de
aten¢do. Os autores frisam uma das pontas para essa deficiéncia de significados e a caréncia na
concepgdo dos professores, seja por falta de formagdo, por falta de estimulo ou por falta de
infraestrutura. O mesmo que influéncia o uso de tecnologia na didatica.

O possivel melhor meio de se envolver com o aluno € entrando no contexto dele, no
mundo dele, mostrando o que a escola ensina € para vida, que mesmo ndo usando alguns
assuntos diretamente, mas ter consciéncias que utilizada e necessita de estudos ou ferramentas
com base nos contetdos curriculares. Como naquela famosa frase “Para que vou usar isso? ”
Muito ouvida na matéria de Matematica. Entdo porque nao incorporar as tecnologias nas aulas,
dando mais liberdade e autonomia para os alunos.

Parece até muito simples, porém abrange muito mais que vontade. Além dos obstaculos,
enfrentamos a aplicagdo incorretas de tecnologias, uso banal e sem sentido atrapalha e pode
confundir ainda mais o ensino ¢ a aprendizagem da Matematica.

Para se ter um bom desempenho no ensino de Fragdes ¢ preciso dedicagdo e
planejamento, o professor deve buscar refletir nas praticas e conceitos antes de idealizar uma
aula ou sequéncia didatica. Levar em consideracdo as possiveis chaves na qual ¢ propicio
incorporar uma ferramenta digital e nas quais precisam de outras abordagens, sempre
analisando caso por caso, com suas particularidades, incluindo contexto social e obstaculos.

Fato ¢ que as tecnologias podem ser efetivas quando falamos em educagdo, o que pode
favorecer o ensino da a Matemadtica, mas para se conquistar algo € preciso luta, e nessa luta ¢

preciso estudo e dedicagdo. SO assim a populacao, os profissionais € o governo poderdo ver
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com bons olhos o real potencial dessa ferramenta e quem sabe assim nossa educagdo ganhara

de uma vez por todas um aliado efetivo, moderno e divertido para as sementes do futuro.
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