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OS JOGOS NO PROCESSO DE ENSINO DA GEOGRAFIA

Sara Priscila Diniz

RESUMO

Vérias civilizagdes ao longo da historia humana tém aplicado o conhecimento geogréfico no
seu dia a dia. A principio seu conteudo era restrito a descricdo de paisagens, contundo, com o
passar o tempo, ela, passou a ter como foco explicar as relagdes sociedade-natureza que
modelam os espacos geograficos. Dentro da sala de aula, alem da exposi¢do do conhecimento
e assimilacdo autométicos do mesmo pelos alunos, os professores de Geografia buscam
implementar nas escolas métodos de ensino que desenvolvam a cidadania através de uma
analise reflexiva sobre o conteldo abordado. Por meio deste trabalho, buscou-se identificar
qual a importancia dos jogos no processo de ensino da Geografia. Para tal, realizou-se uma
revisdo de literatura com base em artigos que tratam sobre a teméatica em questdo. Evidenciou-
se por meio desta pesquisa que 0s jogos apresentam inexoravel importancia para que 0s
alunos tanto possam fixar melhor os contetidos que estdo sendo abordados dentro da sala de
aula quanto aplica-los em seu dia a dia. Por fim, desenvolvendo um senso critico quanto aos
aspectos sociais e econdémicos que vivemos.

Palavras-chave: Geografia, Jogos didaticos, Sala de aula, Processo de ensino-aprendizagem.

1. INTRODUCAO

O estudo da Geografia passou por varias transformacbes ao longo dos anos.
Inicialmente, o foco era restrito a descricdo de paisagens, contudo com o passar do tempo, ele
mudou com intuito de explicar as relacGes sociedade-natureza que modelam o espago
geogréfico (CASTRO; SOARES; QUARESMA, 2015).

Dentro da sala de aula, além da exposi¢do de contetdos e assimilacdo automaticos dos
mesmos pelos alunos, os professores de Geografia buscam implementar nas escolas métodos
de ensino que desenvolvam a cidadania, através de uma analise reflexiva sobre os conteddos
abordados. Ademais, conforme ressalta Gongalves (2011), espera-se que com 0 processo de
ensino e de aprendizagem de Geografia na contemporaneidade, que o aluno empregue e

relacione o aprendizado ao contexto de sua vida pessoa.

Durante sua carreira, 0os professores tém muitos desafios, principalmente, o de
promover a mediacdo pedagdgica de forma significativa. Esta consiste de um processo no

qual uma nova informagdo ird se correlacionar com um conhecimento prévio (MOREIRA,



1999). Portanto, pode-se inferir que uma das formas de se promover a mediacdo pedagogica
dentro da sala de aula sob os preceitos anteriores é por meio do emprego de jogos didaticos.

Os jogos didaticos possibilitam o desenvolvimento das funcbes cognitivas do aluno
que sdo necessarias para se entender e aplicar o conteldo apresentado em sala de aula
(FLEMMING, 2004). A utilizacdo deles, como objeto de apoio, durante o processo de
ensino-aprendizagem, aumenta a possibilidade de construcdo de conhecimento por meio de
atividades ludicas e prazerosas (MOYLES, 2002).

A insercdo de jogos nas aulas de Geografia possibilita que o aluno aprenda e aplique
o0s conteudos de forma mais divertida. Firmino (2010), pontua que trabalhar com os jogos é
uma forma eficiente de envolver o conteldo educacional trabalhado diariamente com uma

atividade agradavel e motivadora.

Diante das consideracBGes anteriores, buscou-se por meio desta pesquisa identificar
qgual a importancia dos jogos para o0 processo de ensino de Geografia. Assim, nesta
investigacdo de cunho eminentemente qualitativo e descritivo, procedeu-se uma revisao de
literatura com base em artigos que tratam sobre a teméatica em questdo. Para isto,
contextualizamos inicialmente a importancia do ensino da Geografia e demonstramos como
ocorre a utilizacdo dos jogos nas salas de aula. Por fim, correlacionamos o ensino da
Geografia ao uso de jogos. Esta pesquisa foi realizada tendo com base uma revisdo de
literatura de carater qualitativa e descritiva.

2. DESENVOLVIMENTO
2.1 A IMPORTANCIA DO ENSINO DE GEOGRAFIA

Vérias civilizagdes ao longo da historia humana tém aplicado o conhecimento
geografico no seu dia a dia. A principio seu conteddo era restrito a descricdo de paisagens,
entretanto, com o passar o tempo, ela, passou a ter como foco explicar as relagdes sociedade-
natureza que modelam o espaco geogréfico (CASTRO; SOARES; QUARESMA, 2015)

A disciplina de geografia, no Brasil, foi incluida na grade curricular das escolas
secundaria em meados do ano de 1837, e eram endossados pelo ponto vista europeu, catélico,
branco e machista. Esta visdo somente foi alterada a partir de 1940 (GONGCALVES, 2011).



A Constituicdo de 1934 institui a obrigatoriedade do ensino primario gratuito e foi
responsavel por mudar a concepcdo do ensino da Geografia, uma vez que, a realidade das
criancas que faziam parte das instituicbes publicas era diferente. Neste momento, as
disciplinas de Geografia e Histdria foram importantes para a criacdo de um senso de ensino

voltado as caracteristicas nacionais (VLACH, 2006).

De acordo com Vesentini (2005), o ensino de Geografia foi renovado na década de 70,
neste periodo uma quantidade notavel de novas experiéncias, no intuito de renovar o ensino,
foram desenvolvidas nas escolas de Educacdo Béasica. De uma forma geral, a disciplina
passou a ter como foco também a andlise critica sobre a sociedade e as mudancas constantes
(NETO; BARBOSA, 2010).

Mudangas tedrico-metodoldgicas ocorreram quanto ao ensino e concepcdo do
conhecimento da Geografia. As reflexdes sobre este assunto baseavam-se nas relagdes:
espaco como formacao e instancia social; espaco como condigcdo de reproducdo das relagdes
de producdo; espaco mediando as relacdes de classes e poder; o espago como estrutura de
valorizacdo do capital; e a sociedade como natureza socializada e a historia naturalizada
(CASTRO; SOARES; QUARESMA, 2015)

Ao longo das ultimas décadas, grandes avancos foram adquiridos quanto a Geografia e
sua importancia dentro da escola, entretanto em 2018, sua retirada como disciplina obrigatoria
do Ensino Médio tem sido o foco de varios debates. A Geografia foi inserida na éarea de
conhecimento “Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas”. Esta medida foi considerada um
retrocesso por muitos, visto que independentemente do contexto, os conhecimentos
relacionados a Geografia sdo necessarios aos estudantes para uma leitura reflexiva do mundo
contemporaneo (STRAFORINI, 2018).

O estudo da Geografia nos anos iniciais, possibilita que os alunos criem um senso
espacialidade e com isto estejam aptos a compreender 0 mundo e o lugar em que vivem. Com
isto, as criangas passam a ter a capacidade de compreender 0s espagos ao seu redor,
estabelecendo relagdes e interpretacdes criticas (NETO; BARBOSA, 2010).

Dentro dos assuntos tratados em sala de aula, relacionados a Geografia, encontra-se 0s

aspectos naturais e humanos dos espagos geograficos. Neste contexto, as aulas abordam temas



como relevo, vegetagéo, clima, populacdo, éxodo rural, imigracdo, estrutura urbana, vida nas
cidades, industrializacdo e agricultura (CALLAI, 2001).

Hoje, além da forma de aula expositiva, na qual o professor é o personagem principal
dentro da sala de aula e o aluno mecanicamente adquire o conhecimento, busca-se
implementar nas escolas métodos de ensino que possibilite o pleno desenvolvimento do

educando.

A Geografia dentro da escola, como disciplina, além de trazer os aspectos basicos
sobre 0 espaco, é capaz de incitar no aluno o desenvolvimento de leituras reflexivas e criticas
do mundo, realizando um papel importante na formacdo de um cidaddo critico e
transformador. Ela consegue trazer para dentro da sala de aula a realidade do mundo e por

meio desta relacionar aos conhecimentos basicos (STRAFORINI, 2018).

O professor de Geografia, deve além do conhecimento e dominio da matéria, ser capaz
de pensar de forma critica, desvendando os mistérios sobre a real sociedade atual e propor
formas para transformé-la. Como esta disciplina possui carater estratégico, o professor deve
trazer situacOes cotidianas para a sala de aula para construcéo do aprendizado. De acordo com
Cavalcanti (2006, p. 66):

O que ¢é a Geografia escolar na atualidade? Como ela se realiza? Como o professor a
constroi? Quais os desafios da pratica do ensino da Geografia? Quem sdo os alunos
da Geografia? Como séo esses alunos? Como praticam a Geografia do dia-a-dia?
Como aprendem Geografia na escola? Que significados tém para os alunos aprender
Geografia? Que dificuldades eles tém para aprender os conteidos trabalhados nessa

disciplina?

As dificuldades quanto ao ensino desta matéria, muitas vezes, relacionam-se a
aspectos como a didatica e a metodologia usada dentro de sala de aula. Um estudo realizado
por Neto e Barbosa (2010) mostrou que, por vezes, esta disciplina é considerada chata e
insignificante por parte dos alunos e que a mesma tem por funcdo somente explicar assuntos

relacionados a clima, solo, relevo, vegetacéo, plantas, entre outros de forma compartimentada.

Para mudar esta realidade, deve-se investir na relacdo aluno-professor e em
metodologias de ensino mais didaticas que incitem a curiosidade por parte dos alunos,

principalmente, nos anos iniciais de estudo. Para isto, métodos mais didaticos de ser inseridos



na rotina de ensino e como resultado as aulas serdo mais dindmicas e a relagdo aluno-
professor ira mudar (NETO; BARBOSA, 2010).

As aulas de campo, por exemplo, elas contribuem para a formagdo de um conceito de
Geografia viva. Seu maior objetivo consiste em construir praticas de vida, trazendo a juncédo
entre os contetdos tratados em sala de aula e o cotidiano do aluno. Este tipo de aula contribui
para a formacdo de estudantes que compreendam o espaco em que vivem (OLIVEIRA;
ASSIS, 2009).

Nas séries iniciais, o ensino de Geografia ndo fica restrito ao professor, ele advém da
parceria escola, familia e comunidade. Quanto as formas de ensino, o processo de
aprendizagem desta matéria estd em continuo movimento. Para Santos e Souza (2010),
mesmo nas séries iniciais, o processo de ensino-aprendizagem da Geografia compreende em
deixar de lado as praticas meramente descritivas e aplicar situacdes que envolvam a realidade

vivida pelos alunos aos principios desta matéria.

Desde o inicio do ensino de Geografia, ali nas séries iniciais, antes mesmo do aluno
ingressar no Ensino Fundamental, a pratica de observar, descrever, representar e construir
devem ser trabalhadas em sala de aula. Logo, no Ensino Fundamental, ele utilizara esta
pratica para descrever e identificar o meio em que vive, envolvendo aspectos culturais,

sociais, naturais e historicos do mesmo (CALADO, 2012).

Este processo compreende muito mais que preparar o aluno para as séries seguintes, na
verdade esta envolvido no processo de tornar o aluno um cidaddo que pensa de forma critica

sobre temas como a vida em sociedade.

No contexto historico contemporaneo em que vivemos, o professor de Geografia deve
empregar nas aulas novas metodologias, técnicas e ferramentas didaticas e tecnoldgicas para
superar os desafios atuais e estimular a aprendizagem dos alunos (CALADO, 2012). A
introducdo de novas tecnologia e novas formas de apropriacdo da informacéo facilitam o
processo de ensino-aprendizagem (NUNES e RIVAS, 2009).

A necessidade de se empregar recursos didaticos mais atuais na sala de aula, embora
seja importante, ndo descarta o0 uso do livro. Ele é um instrumento essencial e indispensavel
para o ensino. O mesmo nédo tem como funcgdo somente levar informagdes, ele atua como uma

ferramenta para construcao de conhecimento (STEFANELLO, 2008).



10

Diversas metodologias podem ser empregadas no ensino da Geografia, entre elas
encontra-se a utilizagdo de recursos para implementacdo da linguagem gréfica,
cinematogréfica e cartografica. Para tal o professor pode utilizar de gréaficos, tabelas e croquis,
realizar trabalhos de campo como trilhas em areas urbanas e rurais, e visitas técnicas, incluir
nas aulas imagens, fotografias, gravuras, videos e jogos pedagdgicos, sempre objetivando a
melhor compreensdo da matéria (NETO; BARBOSA, 2010).

2.2 AUTILIZACAO DE JOGOS EM SALA DE AULA

Os professores enfrentam o desafio constante de ressignificar do processo de ensino
aprendizagem, e 0s jogos se objetiva justamente nessa afirmacéo, pois é através dele, que as
praticas tradicionais podem ser quebradas, e permitindo assim que os alunos tenham a
oportunidade de aprimorar suas habilidades cognitivas, assimilar conceitos, estabelecer o

raciocinio l6gico e tornar o processo de aprendizagem mais significativo.

Jogar consiste em uma atividade voluntaria, realizada dentro de um determinado limite de
tempo e espaco, de acordo com regras obrigatdrias previamente definidas, com um objetivo
final, acompanhada de sentimentos de suspense e alegria (FORTUNA, 2000). O uso de jogos
dentro das salas de aula tende a trabalhar a criatividade, o que compreende um novo pensar e
agir sobre o novo, com isto, diante dos desafios advindos com 0s jogos, o aluno em sala de

aula seré incentivado a discutir e refletir sobre determinado assunto (FLEMMING, 2004).

O conceito de se introduzir os jogos nas salas de aula parte do pressuposto que durante
0 a ato de brincar, os alunos se deparam com situaces de conflito que culminam no
surgimento de novas ideias a partir de um conhecimento pré-existente, ou instigando a
curiosidade quanto a um assunto que ainda sera tratado. Isto possibilita a construcdo de novos
significados, o desenvolvimento da interagdo entre os alunos e a formacéo de representacoes
(MONTIBELLER, 2003).

O desenvolvimento da criatividade ocorre através de quatro fases: abertura,
focalizacdo, disciplina e fechamento. A primeira, a abertura, consiste no momento em que o
aluno se deixa levar pelo jogo e possibilita a entrada de informacfes que serdo necessarias
para a resolucdo do problema. A fase de focalizagdo inicia-se quando o mesmo passa a

visualizar a situacdo proposta pelo jogo de forma tridimensional (MIEL, 1993). A disciplina,



11

terceira etapa, compreende pela utilizacdo do compromisso metodoldgico baseando no
conhecimento pré-existente para se chegar ao resultado, ou objetivo do jogo. Por fim, a ultima

fase é o fechamento, onde encerra-se o jogo (MIEL, 1993).

Os jogos didaticos possibilitam o desenvolvimento das fung¢Ges cognitivas do aluno
que sdo necessarias para se entender e aplicar o conteudo apresentado em sala de aula. Os
mesmos podem ser classificados de acordo com: tempo requerido para aplicacdo, material
utilizado, conteudo elaborado, grau de dificuldade e 0 momento de insercdo na sequéncia
didatica (FLEMMING, 2004).

Castellar e Vilhena (2010, p.44) destacam que “os jogos permitem integrar as
representacdes sociais adquiridas pela observacdo da realidade e dos percursos
percorridos no jogo”. Eles consideram que “os jogos auxiliam a aprender a pensar € a

pensar sobre 0 espaco em que se vive”.

Os jogos visam promover o desenvolvimento da afetividade, da manipulacdo de
objetos, das funcbes sensdrio-motoras e as interacdes entre os alunos. Eles podem promover o
aprimoramento das atitudes dos alunos, introduzir, fixar conteddos e desenvolver as relaces
interpessoais (MOYLES, 2002; FLEMMING e MELLO, 2003)

O professor pode adaptar ou criar jogos para fixar qualquer tipo de assunto. Estruturar
0s jogos pode ser uma dificil tarefa para o professor, pois ele devera produzir jogos e
dindmicas que trazem os conceitos a serem trabalhados dentro do assunto estudado. Em outras
situacbes, o0 docente pode propor que os alunos criem 0s jogos com base no tema a ser
estudado, promovendo assim a criatividade (FLEMMING, 2004).

Para insercdo de um jogo ou metodologia didatica, inicialmente deve-se definir um
objetivo a ser atingido pela atividade e a partir disto, dois caminhos podem ser tomados.
Primeiro, caso j& exista um jogo adequado para se alcancar 0s objetivos propostos, 0 passo
seguinte sera sua adaptacdo para a realidade da sala de aula, como, nimero de alunos,
disposicao de materiais e etc. O segundo caminho engloba a criacdo de um jogo adequado de
acordo com os objetivos, ja incluindo neste processo a adaptacdo dele para a realidade da sala
de aula (FLEMMING, 2004).

Depois, 0 passo seguinte consiste em sua aplicagdo. O momento em que 0 jogo deve

ser empregado, depende dos objetivos propostos anteriormente. Por exemplo, se o jogo for
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utilizado para se introduzir um contetdo, no qual deve ser empregado antes da aplica¢do do
contelldo em si, agora se o objetivo for fixar contetdos, ele deve ser aplicado depois
(FLEMMING, 2004).

Quanto a insercdo do jogo como metodologia didatica, deve se considerar as situacdes
dentro de sala de aula que podem interferir em seu andamento. E por fim, avaliar se ele
atingiu os objetivos propostos (FIG.1) (FLEMMING, 2004).

OBIJETIVOS

JOGO Ndo L
ADEQUADO?[ | CRIACAO

AVALIACAO

Sim

F 3
 J

ADAPTACAO

CONFECCAO

APLICACAO

Figura 1: Etapas Metodol6gicas
(FLEMMING, 2004).

O uso de jogos na pratica escolar, favorece a participacdo ativa dos alunos. A partir
disto, eles adquirem conhecimento de forma ativa, e ndo passiva. O emprego deste tipo de
metodologia, ndo deve substituir técnicas mais tradicionais, mas complementa-las. Sabe-se
que 0s jogos sdo uma importante ferramenta contra o baixo rendimento académico e a falta de
interesse dos alunos. Ambos sdo beneficiados neste processo, professor e aluno, uma vez que
0 processo de ensino-aprendizagem se torna mais eficaz com a utilizacdo de jogos didaticos
(SAWCZUK; MOURA, 2021).
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2.3 0S JOGOS PARA ENSINO DA GEOGRAFIA

No ensino da Geografia, 0s jogos, sdo aplicados com o objetivo de tirar o aluno do
comodismo do aprendizado por assimilagdo, e inseri-lo em contextos em que o raciocinio
I6gico e cognitivo é desafiado. Quando & participacdo no processo de confec¢do do jogo, a
maturidade intelectual, a concentracdo, o respeito e as nocdes de espaco geograficos séo
desenvolvidas (SAWCZUK; MOURA, 2012).

A insercdo de jogos nas aulas de Geografia possibilita que o aluno aprenda e aplique
os contetdos de forma mais divertida. Esta € uma forma eficiente de envolver o contetdo
educacional trabalhado diariamente com uma atividade agradavel e motivadora. De uma
forma geral, as atividades ludicas, como os jogos, devem fazer parte do dia a dia na escola
(FIRMINO, 2010).

Para Para Somole, Diniz e Candido (2007), o ato de jogar pode ser considerado uma
das formas mais prazerosas para promoc¢do da socializacdo e aprendizagem. Isto ocorre por
meio de jogos relacionados a memorizacao, ao reflexo rapido, as brincadeiras, a resolucdes de

problemas, sendo individual, em duplas ou em grupo.

Por exemplo, para aprendizagem da cartografia, inicialmente foi feito um relato sobre
as regides brasileiras, baseando-se nos conhecimentos prévios dos alunos, para se destacar as
regibes no Brasil de acordo com suas caracteristicas culturais, clima, solo e aspectos
socioecondmicos (SAWCZUK; MOURA, 2012).

Posteriormente, em um segundo momento, as noc¢bes basicas quanto a cartografia
brasileira foram desafiadas através da realizacdo de uma atividade que incluia a montagem de
quebra-cabecas. Esta metodologia foi aplicada como um recurso estratégico para percepcao
do aluno quanto a sua localizacdo dentro do territério brasileiro (FIG.2 e 3) (SAWCZUK;
MOURA, 2012).
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Figura 2: Quebra-cabeca das Regifes e Estados Brasileiros
(SAWCZUK; MOURA, 2012).

Figura 3: Quebra-cabeca das Regibes do Brasil
(SAWCZUK; MOURA, 2012).

A atividade ndo se encerrou neste momento, e uma terceira etapa foi realizada por
meio da adaptagcdo do jogo “Batalha Naval”, que dentro do contexto estudado, passou a se
chamar “Batalha Geografica”, que se baseou-se na resolucdo de perguntas sobre o assunto
(FIG.4). Todas estas atividades realizadas por SAWCZUL; MOURA (2012), desenvolveram
0 senso de raciocinio 16gico o que culminou na construcdo do conhecimento, e desta forma o

principio ensino-aprendizagem foi empregado.
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Figura 4: Jogo Batalha Geografica
(SAWCZUK; MOURA, 2012).

Outro exemplo de jogo desenvolvido para ensino da Geografia por descrito por
SOUSA, BARBOSA e ANDRADE [s.d]. Ao perceber que os alunos ndo estavam
participando ativamente da aula, foi proposto o desenvolvimento de um jogo de tabuleiro
nomeado de “T6 no Clima”. O jogo foi construido em 3 fases: a primeira consistia em
desenvolver as dindmicas do jogo; a segunda na elaboracéo do projeto; e a terceira no desenho
do tabuleiro (FIG. 5). O jogo se baseou nas dindmicas dos jogos de tabuleiro, no qual, 0s
alunos iam avangando as casas a medida que respondiam as perguntas corretamente.

Figura 5: Jogo de Tabuleiro sobre o Clima
(SOUSA; BARBOSA; ANDRADE, [s.d]).
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No periodo em que vivemos, desde cedo as criangas manipulam equipamentos
eletronicos e isto possibilita a implementacdo de jogos tecnolégicos como ferramenta
metodologica para o ensino da Geografia. Dentre os jogos eletrénicos que podem ser
utilizados dentro da sala de aula, podemos citar: “Montando o Brasil”, que tem por objetivo
montar o mapa do pais; “Os Gentilicos”, no qual deve-se descobrir onde o individuo nasceu
com base nas caracteristicas apresentadas como pista; “Os Blocos Economicos”, que permite
0 desenvolvimento do conhecimento quanto os pertencentes de cada bloco econémico; entre
outros (PEREIRA; ARAUJO; HOLANDA, 2011).

Os jogos acima citados e outros ndo mencionados possibilitam que os conhecimentos
tratados em sala de aula, de maneira apenas expositiva, sejam revisados e aplicados. Como o0s
jogos eletronicos fazem parte do cotidiano das criangas e adolescentes, a inser¢cdo do mesmo
dentro da sala de aula pode ser uma excelente ferramenta metodoldgica. Vale a pena destacar
gue ndo somente jogos desenvolvidos unicamente para o ensino da Geografia devem ser
utilizados, aquele cujo o objetivo seja diferente, mas que apresentem contextos que
possibilitem a aplicacdo do saber, podem ser utilizados (PEREIRA; ARAUJO; HOLANDA,
2011).

Os jogos criam ambientes desafiadores, e por meio deste clima de competicdo,
estimulam o intelecto promovendo o desenvolvimento do raciocinio légico. Isto demonstra
gue, muitas vezes, o saber e o conhecimento ndo dependem apenas do esforco individual, mas
também depende do ambiente no qual o aluno esta inserido. Aulas mais dindmicas e
desafiadores, resultam em maior formacao do saber e aplicagdo do conhecimento no dia a dia
(REGO, 2000).

Dentre as disciplinas existentes, a Geografia pode ser considerada uma que detém um
maior campo para a aplicacdo de jogos nas atividades de articulacdo entre os conteldos
escolares e a vida cotidiana dos alunos. Ela é uma disciplina de carater heterogéneo, pois
alinha-se com as ciéncias da natureza e também com as ciéncias humanas. A Geografia se
propde a trabalhar o espaco de convivio imediato, abordando os aspectos fisicos, econdémicos
e sociais (MENDONCA, 2001).

De uma maneira geral, a geografia no ambito escolar prioriza que aluno aprenda,
compreenda e construa o conceito de espaco e tempo e por meio destes consiga ser critico

quanto as mudancas observadas no mundo (BREDA, 2013). Os professores de Geografia
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devem, portanto, para alcangar este objetivo criar possibilidades para que os alunos
desenvolvam o dominio destes conceitos, e assim consigam fazer leitura do espaco
geografico, compreendendo sua construcdo (CASTRIOVANNI et al., 2000).

3. CONCLUSAO

Para se entender o meio em que vivemos e nosso papel na sociedade, se faz necessaria
a disciplina de Geografia. Por meio dela, conseguimos compreender aspectos sociais e
econémicos importantes para nosso desenvolvimento com seres criticos prontos a questionar

dogmas impostos e para mudar o0 ambiente e 0 mundo em que vivemos.

O uso de jogos e atividades ludicas em sala de aula € uma pratica que tem sido
empregada a algum tempo. Normalmente os resultados obtidos com o uso desta metodologia
sdo excelentes, visto que frente aos desafios propostos por estas atividades, os alunos
conseguem fixar melhor o conhecimento adquirido dentro da sala de aula, aplica-los no dia a

dia, desenvolvendo um senso critico quanto aos aspectos sociais e econdmicos que vivemos.

Por fim, estudos como este possibilitam que novos conhecimentos sejam adquiridos
por parte dos profissionais desta area e que novas pesquisas sejam realizadas com base nos
dados exposto aqui.
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