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RESUMO

A tecnologia esté inserida no cotidiano da nova geracao de alunos, que desde o
nascimento esta exposta a um turbilhdo de informacdes. Sendo assim, é papel
da escola permitir que esses avancos tecnolégicos facam parte, também, dos
ambientes de aprendizagem. Considerando que os estudantes estdo cada vez
mais desinteressados pelos métodos tradicionais de ensino e fazem uso
frequente da tecnologia, o presente trabalho propde uma andlise da plataforma
Youtube, tendo por objetivo investigar as contribuicdes que ela pode apresentar
ao ser utilizada como um recurso pedagdgico nos processos de aprendizagem.
Para tal, considerou-se uma lista com doze canais educativos, previamente
selecionados por meio de uma pesquisa exploratoria dos videos disponiveis.
Foram comparados os conteudos didaticos e os fatores atrativos ao publico da
Educacao Infantil e dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Para andlise
desses canais foram considerados a utilizacdo de imagens; tipo de linguagem
empregada; tempo de duracdo dos videos; titulos e imagens de capa, assim
como 0s comentarios e interacdes realizadas nesses espacos. As principais
referéncias bibliograficas utilizadas foram os estudos de Michel Serres, Philippe
Aries, Pierre Lévy, Marli Ramos e Paulo Serrano, acerca da nova geracéo de
criancas e sua relagdo com as ferramentas tecnoldgicas. Os resultados
revelaram que a plataforma possui grande potencial para auxiliar nos processos
educacionais. Apresenta muitas possibilidades de utilizacdo como recurso
didatico dentro e fora das instituicdes de ensino e possui atrativos ao publico
estudantil, além de permitir interacdes entre familiares, alunos e professores.

Palavra-chave: Educacéo; Tecnologia; Youtube; Recurso Pedagdgico.



ABSTRACT

The technology is inserted in the daily life of the new generation of students, who
since birth are exposed to a whirlwind of information. Therefore, it is the school's
role to allow these technological advances to be part of the learning environments
as well. Considering that students are increasingly disinterested in traditional
teaching methods and make frequent use of technology, this paper proposes an
analysis of the Youtube platform, aiming to investigate the contributions that it
can make to be used as a pedagogical resource in learning processes. To this
end, it was considered a list of twelve educational channels, previously selected
through an exploratory research of the available videos. We compared the
didactic contents and the attractive factors to the public of Early Childhood
Education and the early years of Elementary Education. For the analysis of these
channels were considered the use of images; type of language used; duration of
the videos; titles and cover images, as well as the comments and interactions
made in these spaces. The main bibliographic references used were the studies
of Michel Serres, Philippe Aries, Pierre Lévy, Marli Ramos and Paulo Serrano,
about the new generation of children and their relationship with technological
tools. The results revealed that the platform has great potential to assist in
educational processes. It presents many possibilities of use as a didactic
resource inside and outside the educational institutions and has attractions to the
student public, besides allowing interactions between family members, students
and teachers.

Keywords: Education; Technology; Youtube; Pedagogical Resource.
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INTRODUGCAO

O presente trabalho buscou discutir a possibilidade de utilizacdo da
plataforma Youtube como ferramenta de apoio ao ensino, sendo utilizada como
um recurso pedagogico a favor da construcdo de conhecimento dentro e fora do
ambiente escolar, considerando a insercéo da nova geracéo de alunos na era
tecnoldgica e a exclusdo realizada pelas instituicbes escolares de toda essa
tecnologia.

O objeto de estudo dessa pesquisa foi a plataforma Youtube, de maneira
que buscou-se conhecer alguns de seus canais e videos voltados para o publico
em idade escolar, mais precisamente da Educacdo Infanti e Ensino
Fundamental anos iniciais, que apresentam conteudos didaticos, estudando a
maneira que esse conteldo é entregue ao publico, compreendendo se a
plataforma pode ser utilizada como ferramenta de apoio ao ensino, buscando
responder a seguinte questdo: “em que medida o Youtube pode ser um recurso
pedagdgico nas praticas escolares?”.

Serres (2016) ressalta que uma nova geracdo de alunos esta presente
nas escolas, estudantes esses que ndo possuem 0S Mesmos interesses ou a
mesma maneira de aprender que seus antepassados, diante disso, apresentam
novas necessidades que, por vezes, estdo sendo negligenciadas pelas escolas
gue se recusam a permitir o acesso das tecnologias em suas dependéncias.

Neste sentido, essa proposta de estudo apresenta sua relevancia ao
discutir e analisar a plataforma Youtube como uma ferramenta pedagdgica que
pode ser implementada no contexto escolar. Ao compreender as suas
contribuicbes e limitacbes no processo educativo, pretende-se ampliar as
discussbes sobre os recursos digitais no campo de Educagdo e Tecnologia.
Buscou-se compreender se a utilizacdo do Youtube nas praticas escolares pode
ser uma estratégia para deixar as aulas mais interessantes e prazerosas, uma
vez que a falta de interesse dos alunos € um grande desafio enfrentado pelos
educadores.

Este trabalho partiu do meu interesse em encontrar novas ferramentas
capazes de cativar os alunos. A curiosidade acerca da utilizacdo da plataforma

surgiu pelo contato com criangas que gastam boa parte do tempo de lazer sendo
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telespectadores de videos no Youtube e conversando sobre o que foi assistido.
Surgiu também, do interesse em utilizar tal ferramenta como apoio pedagoégico
durante a prética docente.

Diante desses pressupostos o objetivo geral da pesquisa foi investigar as
contribuicbes que a plataforma digital Youtube pode ter ao atuar como um
recurso pedagogico nos processos de aprendizagem. Além de tal investigacao,
buscou-se, também, conhecer o publico alvo dos canais selecionados que
possuem conteudo didatico, identificar quais dentre esses canais podem ser
utilizados no ambiente escolar, além de, relaciona-los com o publico infantil,
considerando alguns atrativos apresentados nos videos.

Para que tais objetivos fossem atingidos considerou-se uma lista de doze
canais, selecionados através de levantamento de dados em listas virtuais que
separam os tipos de canais apropriados, considerando 0s acessos que pais e
estudantes teriam a essas listas, realizando uma pesquisa exploratéria na
plataforma e nos canais nela dispostos, comparando-os e analisando-os com
base em alguns fatores que podem despertar interesse do publico pertencente
a faixa etaria estudantii da Educacdo Infantii e anos inicias do Ensino
Fundamental.

O texto da referente monografia esta dividido em trés capitulos para além
da introducao, consideracdes finais e referéncias. No primeiro capitulo realizou-
se uma contextualizacdo acerca da nova geracao de criancas que esta inserida
nas instituicdes educacionais, compreendendo como elas se relacionam com a
tecnologia e com as escolas. No segundo capitulo disserta-se acerca da
plataforma Youtube, realizando uma descricdo e contextualizagcdo sobre seu
surgimento e estabelecimento enquanto ferramenta tecnoldgica de videos que
possui interacdes e possibilidades diversas. Ja o terceiro capitulo possui
descricdbes dos canais selecionados, seguidas de andlises levando em
consideracdo os critérios definidos como limitadores do interesse do publico
infantil, refletindo sobre a possibilidade de utilizacdo da ferramenta pelas

instituicdes de ensino e os profissionais educadores.
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CAPITULO 1: O UNIVERSO INFANTIL, AS MIDIAS TECNOLOGICAS E A
ESCOLA

As criangas e suas especificidades foram ignoradas pela sociedade ao
longo de varios anos. Com a publicacdo do livro de Ariés (1973) denominado
‘Histdria social da infancia e da familia’, acrescida da publicagdo do texto de De
Mause (1991) sobre “A evolucédo da infancia”, esses individuos passaram a
receber maior atencdo pela sociedade, de maneira que a infancia, além de
receber uma nomenclatura prépria, também, tornou-se objeto de estudo.

Philippe Ariés discute em tal obra a descoberta da infancia construindo
uma linha histérica que examina as representacdes das criancas em épocas
diferentes. Ele constata que a infancia era ignorada, de maneira que 0s
individuos a ela pertencentes eram tratados como adultos em miniatura. Ao
aparecer uma nomenclatura préopria para essa fase da vida, as criancas
passaram a ser asseguradas socialmente, de tal maneira, comecou-se a
defender o direito a inocéncia da infancia - termo utilizado para definir a
separacao do individuo crianca para a fase adulta.

Ele analisa, também, as relacbes familiares que, inicialmente, nao
consideravam com afeto as criancgas, o que foi se modificando ao longo do tempo
até que esses sujeitos se tornaram importantes culturalmente para o povo ao
qual pertenciam. Ariés discorre, também, sobre como a diminuicdo da
mortalidade, a mudanca na estrutura fisica das casas e a educacdo com a
permanéncia desses sujeitos influenciaram na constituicdo de familia e no papel
da crianga na sociedade Moderna. Da obra de Aries (1973) até o século XXI,
muitas mudancgas sociais ocorreram, entre elas podemos citar oS avangos
tecnolégicos e a revolucdo digital; todos estes aspectos tém influenciado
diretamente as formas de interacdo, os estilos de vida e as redes de
sociabilidade da infancia na contemporaneidade.

Diferente da época de publicacédo dos estudos desse autor, atualmente, é
possivel encontrar uma variedade de textos sobre o universo infantil,
considerando pontos de vista variados que vao desde o campo médico ao campo

pedagdgico. Esses individuos recebem atencao diferenciada, de maneira que,
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na atualidade, existe uma preocupacao juridica em protegé-los, por meio da
Constituicdo Federal de 1988 e do Estatuto da Crianca e do Adolescente—ECA
(Lei n® 8.069/1990)1, eles sdo assegurados e resguardados por toda a
sociedade.

Michel Serres, em sua obra denominada “Polegarzinha”, disserta sobre a
nova geracéao de alunos, alegando que: “essas criangas podem manipular varias
informagdes ao mesmo tempo. N&o conhecem, néo integralizam nem sintetizam
da mesma forma que nos, seus antepassados. Nao tém mais a mesma cabeca.”
(SERRES, 2013, p.19)

O autor discorre acerca dessa nova geragcao que nao vive mais no mesmo
mundo que seus antepassados, habitam um mundo mais povoado, com maior
expectativa de vida, com maiores preocupacdes com o meio ambiente e séo
beneficiarios de uma medicina mais avancada, sendo assim eles ndo possuem
0 mesmo comportamento que as geragdes anteriores e ndo seguem a mesma
moral.

As criancas da atualidade, segundo ele, sdo formatadas pela midia, o
contato quase diario com propagandas fez com que a faculdade de atencédo
deles, comparada com a das geracdes anteriores fosse reduzida a duracao de 7
segundos, tempo de resposta as perguntas reduziu-se a 15 segundos; ndo sao
mais extremamente protegidos, sendo assim possuem contato direto com
informacdes e dados estatisticos sobre assassinatos e abusos, o que ocorre de
maneira descontrolada e exagerada.

Para debater todas essas questbes, o0 autor alega que as midias
assumiram a funcdo de ensinar, uma vez que a sociedade do espetaculo foi
transformada pelos adultos em sociedade pedagdgica, dessa forma os
professores foram perdendo seu dominio na area educacional, tornando-se 0s
menos ouvidos dentro desse sistema.

Como observado, ele discute que essa nova geragcdo possui

necessidades de estimulos que estdo, por vezes, sendo negligenciadas pelas

1 Documento que traz a Doutrina da Protecdo Integral dos Direitos da Crianga, colocando a
crianca e ao adolescente como sujeitos de direito com protecdo e garantias especificas que

transcendem e especificam o que é garantido pela Constituicdo de 88.
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escolas. Em sua maioria, as instituicdes de ensino recusam-se em permitir a
utilizacdo dos aparelhos eletrénicos (celulares, tablets, computadores, etc) e da
internet em suas dependéncias, o que contrapde a defesa realizada por Serres,
cujo argumento primordial é o fato de que os individuos dessa geragdo habitam
o virtual, manipulam vérias informacdes ao mesmo tempo e seus meios de
interacdo estimulam neurbnios e zonas corticais diferentes de seus
antepassados.

Os avancos tecnoldgicos ndo passaram despercebidos pelas criancas da
contemporaneidade. Logo, passou a existir um novo olhar sobre esses
individuos, estudando seus interesses, suas caracteristicas, seu vocabulario e
seus habitos. Diferente da geragdo anterior, essas criancas possuem facilidade
para acompanhar as evolugdes tecnoldgicas, de forma que, ndo sédo atraidos
pelas instituicbes escolares, uma vez que nesses espacos a tecnologia ainda
nao conseguiu adentrar, apesar de estar em todos 0s outros ambientes sociais,
além disso, os métodos tradicionais de ensino ndo sdo capazes de suprir a
necessidade de informacdes e estimulos no tempo habil para esses sujeitos,
considerando o tempo de resposta e 0os segundos em que eles ficam totalmente
concentrados.

Tal falta de interesse dos alunos advém, dentre outros fatores, de um
descompasso existente entre as praticas escolares tradicionais e o uso frequente
das midias digitais pelos estudantes fora da escola. Logo, “a tagarelice”
(SERRES, 2013) dos alunos, tao queixada pelos professores, assim como, 0s
problemas de indisciplina, podem ser um reflexo desse desencontro com a
cibercultura?, tdo presente nas relacdes sociais contemporaneas e visibilizada
no contexto escolar.

Tal fato esta atrelado as poucas mudancas que ocorreram no sistema
educacional ao longo dos anos. Os avancos tecnoldgicos conquistaram a
sociedade que passou a utilizar frequentemente a internet, as redes sociais e 0s

aparelnos moveis, enquanto as instituicbes escolares fazem uso de

2 Quanto ao neologismo ‘cibercultura’, especifica aqui o conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se

desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco (LEVY, 1999, p. 17)
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retroprojetores e DVD’s considerando-os ferramentas de apoio pedagogicas
suficientes, enquanto proibem a entrada e/ou utilizacéo de internet e aparelhos
celulares, distanciando ainda mais essa nova geracao de estudantes.

Dessa maneira, a geracdo denominada “polegarzinha”, possui novas
maneiras de interacdo social e cultural, novos meios de se comunicar e
interpretar o mundo ao qual estéo inseridos, eles vivem entre a vida “real” e o
espaco virtual. Nesse contexto se relacionam com a denominada cibercultura
atribuindo e alterando seus valores com os novos métodos de interagdo com o
mundo de maneira menos fisica e mais digital, sendo essas alteracdes de estilo

de vida consideradas naturais por esses sujeitos.

E preciso perceber que enquanto o mundo do lado de fora da
escola esta fervilhando em informagfes, barulho e agitacéo,
ainda hoje se espera uma escola com salas de aula paradas,
silenciosas, com carteiras enfileiradas, de preferéncia sem que
haja comunicagéo entre os alunos durante as aulas (MARTINS,
2013, p. 141)

O uso da tecnologia, principalmente dos aparelhos de smartphones na
sala de aula, ainda apresenta bastante resisténcia pelos docentes. Segundo
Martins (2013), as novas tecnologias de informacéo e comunicagao alteram 0s
processos de producéo, de criacao e de circulacao de bens trazendo uma nova
configuracdo cultural. Sendo assim, a escola, nos dias de hoje, mantém os
modelos que utilizava nas geragcdes passadas, de forma que, néo foi capaz de

acompanhar as evolugdes que ocorreram na sociedade.

O uso das redes como uma forma de interacdo no processo
educativo, amplia a acdo de comunicacao entre professores e
estudantes e o intercambio educacional e cultural. Ensinar com
o auxilio da internet derruba as barreiras de sala de aula
acelerando a autonomia da aprendizagem dos estudantes em
seus proprios ritmos e assim a educacao assume um carater
coletivo (RAMOS, 2008, p.6)

Ramos (2008) afirma que durante a etapa educacional ndo podemos nos
esquecer de que o0 centro do processo sao as pessoas, especialmente, os
estudantes, de maneira que, a atuacdo docente deve se adequar as condi¢cdes

sociais e a necessidade de estimulos que tais alunos possuem. Entretanto, para
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que as alteragfes estruturais ocorram € necessario que os educadores estejam
preparados para acompanhar as evolucfes tecnoldgicas.

E de fundamental importancia compreender que os educadores estdo, no
minimo, uma geracdo anterior a dos seus alunos, aumentando ainda mais o
distanciamento em relacdo ao uso das tecnologias. Ao conseguir adentrar no
mundo virtual de maneira semelhante a que as criancas e adolescentes
conseguem, é possivel aos profissionais da area educacional adaptar os locais
de construcdo de conhecimento tidos como tradicionais. Dessa forma, as
instituicbes de ensino irdo assemelhar-se com os ambientes virtuais que ja sédo
dominados pelos alunos, conseguindo assim, cativa-los para tais ambientes,
guebrando a barreira da falta de interesse.

Sao esses motivos que levam alguns estudiosos a defenderem a ideia de
gue a estrutura escolar, tal como citada anteriormente, tornou-se insustentavel.
Com a atual organizagéao, os professores desgastam-se buscando compreender
o descaso e despreparo dos alunos. Do outro lado, criancas e jovens cansaram-
se de passar horas e horas dentro de salas de aula recebendo uma grande
guantidade de informacdes que, por vezes, sdo descontextualizadas e sem
sentido, o que desperta neles uma sensacéo de prisao.

E importante lembrar que, muitas vezes, os alunos estdo na sala de aula
de maneira desinteressada, por considerar esse local sem atrativos e
ultrapassado, manifestando assim a apatia, por esse motivo € necessario uma
reformulacédo nesse ambiente para que eles encontrem motivacao e encarem a
obrigatoriedade da escola como favoravel para o desenvolvimento de

habilidades e a construgcéo de conhecimento.

Essas criancas, entdo, habitam o virtual. As ciéncias cognitivas
mostram que o uso da internet, a leitura ou a escrita de
mensagens com o polegar, a consulta a Wikipédia ou ao
Facebook ndo ativam os mesmos neurbnios nem as mesmas
zonas corticais que o uso do livro, do quadro-negro ou do
caderno (SERRES, 2013, p.19)

Por essas questdes apresentadas anteriormente € possivel discutir que
os atrativos oferecidos pela tecnologia sdo muito mais eficientes do que os

meétodos, atualmente, utilizados pelas escolas. Em sua maioria, consistem nas
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mesmas ferramentas que eram utilizadas com as geracdes anteriores a
“‘polegarzinha”. Geragao essa que: “ndo tem mais o0 mesmo corpo, a mesma
expectativa de vida, ndo se comunicam mais da mesma maneira, ndo percebem
mais 0 mesmo mundo, Nao vivem mais na mesma natureza, ndo habitam mais
o0 mesmo espago”’ (SERRES, 2013, p.20).

Uma pesquisa realizada em 2016, denominada TIC Kids Online Brasil,
voltada para estudos acerca do uso e acesso a internet e aparelhos tecnologicos,
constatou que cerca de oito em cada dez criangas e adolescentes, com idade
entre nove e dezessete anos, faz uso da internet; esses dados correspondem a
24,3 milhdes de usuérios dessa faixa etaria em todo o pais.

A pesquisa confirmou ainda, uma tendéncia de crescimento no uso de
dispositivos moveis por criancas e adolescentes para acessar a internet. Ela
estima que 37% das criancas e adolescentes usuarios de internet acessaram a
rede exclusivamente por meio de telefones celulares — o que equivale a 8,9
milhGes de criangas.

Diante desses dados, comprova-se que 0s alunos de hoje estdo cada vez
mais conectados. A internet é para eles uma ferramenta essencial que, por meio
das midias moveis, se faz presente ao longo de todo o dia, independentemente
do local e horario que desejam utiliza-la. As consequéncias para o
desenvolvimento desses individuos, especialmente em funcdo da exposicdo
excessiva a televisdo, jogos eletrénicos, publicidade dirigida e internet, vém
sendo objeto de um nimero crescente de pesquisas.

Devido aos riscos, alguns estudiosos defendem que:

(...) criancas e adolescentes provavelmente ndo estdo em
plenas condi¢des de realizar escolhas informadas acerca do que
desejam ou ndo expor virtualmente, principalmente porgue as
motivacdes para seu auto exposicdo em meios digitais ndo estao
necessariamente associadas a preocupacdes com o manejo da
privacidade (NEJM, 2016, p.36)

A falta de maturidade dessa geragcéo com relagao aos perigos da internet
€ utilizada como argumento para manter a exclusédo da tecnologia nas escolas.
Nejm (2016) afirma que “utilizar dispositivos digitais ndo é sindnimo de habilidade

para desfrutar das oportunidades e explorar de forma consciente e critica novos
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ambientes de relacionamento e convivéncia social”. Entretanto, o0 mesmo
argumento pode ser utilizado na defesa do uso tecnolégico nos ambientes
educacionais, uma vez que a falta de conhecimento das criancas e a
ingenuidade delas faz com que seja fundamental que ocorra uma orientacao
acerca dos riscos e da importancia em utilizar a tecnologia com

responsabilidade.

A tecnologia é um instrumento capaz de aumentar a motivacao
dos alunos, se a sua utilizagéo estiver inserida num ambiente de
aprendizagem desafiador. Nao é por si s6 um elemento
motivador. Se a proposta de trabalho nao for interessante, os
alunos rapidamente perdem a motivacao (BRASIL, 1998)

E comum encontrar como recurso tecnoldgico nas escolas retroprojetores,
utilizados pelos educadores para apresentacdes de slides, imagens e alguns
videos; e televisdes; filmes sdo passados aos alunos, muitas vezes de maneira
descontextualizada com o conteido ou com as vivéncias dos mesmos. Algumas
instituicbes contam com computadores e internet, mas muitas vezes nado séo
permitidos para uso dos estudantes, sendo assim, as ferramentas utilizadas
(DVD’s e apresentagbes em slides) sdo consideradas ultrapassadas, nao

surgindo o efeito esperado.

Os professores sao considerados sujeitos dos saberes e mediadores da
acdo pedagdgica que ocorre no interior da escola, por esta razado, € fundamental
gue eles se apropriarem das novas tecnologias, ndo apenas para motivar 0s
estudantes, mas para compreender 0 processo ativo e dinamico que ocorre entre

os alunos e as midias tecnoldgicas e digitais em outros ambientes sociais.

E de fundamental importancia a reflexdo sobre a realidade da
Informética nas escolas, o seu potencial e o tipo de influéncia
gue os instrumentos tecnolégicos podem exercer sobre as
criancas. Ao usufruir da utilizacdo de dispositivos méveis o
educando estard aprimorando diferentes habilidades e
competéncias como: coordenacdo fina e ampla, lateralidade,
percepcdo visual (tamanho, cor, forma) e auditiva. Também
estimula o desenvolvimento do raciocinio légico, assim como
nocdes de planejamento e organizagdo (WEISS, 2001, p.28)

Por esses motivos é importante que a escola esteja aberta a essa nova

geracao de alunos, que possui novas formas de aprender, de se relacionar e que
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se interessa pela tecnologia. Em sua maioria, ndo sentem a mesma atragao
pelos ambientes escolares que nao possibilitam a mesma quantidade de
estimulos e informacgfes seguindo a mesma intensidade que uma pesquisa

rapida no Google ou um video curto no Youtube séo capazes de oferecer.

Essa nova geragdo oferece oportunidades nunca vistas para
tornar o ensino uma profissdo apaixonante e motivadora, que
faca a diferenca para a sociedade futura. Tais oportunidades
relacionam-se a novos pape€is, novos conteldos e novos
métodos de ensino e aprendizagem. Os professores tornam-se
orientadores que oferecem um apoio especializado as criangas,
que, por sua vez, aprendem de maneira mais independente
sobre questdes e problemas da vida real (VEEN, 2009, p.14)

Neste sentido, uma possibilidade a se estudar € a utilizacdo do Youtube
como uma ferramenta pedagdgica que pode ser implementada no contexto
escolar, j& que faz parte do cotidiano desses novos alunos, mas ainda néo foi
inserida no dia a dia das escolas. Esses estudantes nascem e crescem em um
mundo totalmente tecnoldgico, a velocidade € uma das principais caracteristicas
da sociedade atual, os educadores estardo sempre, pelo menos, uma geracao
atrasados, de maneira que é necessario um esforco maior por parte deles para
acompanhar as mudancas na tecnologia que acontecem quase que diariamente,
sendo assim, a escola deve se adequar a essa necessidade de estimulos e ao

tempo de resposta que € mais curto.

As criangas de hoje de fato possuem estratégias e habilidades
de aprendizagem que sdo cruciais para dar significado as
informac0des, e que essas habilidades e estratégias sao vitais
para a aprendizagem futura em uma economia intensamente
baseada no conhecimento. Podemos questionar se tais
habilidades sdo suficientemente reconhecidas ou valorizadas
pelas escolas (VEEN, 2009, p. 13)

A nova geracdo possui maior facilidade para adaptar-se a tais
transformacdes, um dos fatores para que isso ocorra € que recebem, desde
bebés, uma enorme quantidade de estimulos e informacgfes, esse contato com
as telas se da de maneira precoce, eles desenvolvem-se de uma maneira
diferente de seus pais e professores, por exemplo, dessa forma é necessario

bY

gue as escolas se adaptem a esses individuos e esse estilo de aprender e
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interagir com o conhecimento, que ndo é contemplado pelas instituicdes de
ensino, uma vez que 0os meétodos sdo 0s mesmos ha varios séculos.

Segundo Veen (2009, p. 35) “as geracdes anteriores tendiam a considerar
a tecnologia algo dificil”, ele discute que para muitos dessa geragao, que faz
parte da equipe escolar, ainda € um problema manusear e compreender o
funcionamento de véarias ferramentas, embora boa parte desses individuos
conseguiram encontrar um caminho na era digital, entretanto n&o sdo como 0s

alunos que:

lida com extrema facilidade com os computadores e sem a
necessidade de fazer cursos; ele manipula seus telefones
celulares, enviando mensagens com os dois polegares ou com
apenas um deles se a outra mao nao estiver livre, e tem amplo
conhecimento sobre como baixar e modificar arquivos de
musica, utilitarios para compactagdo de arquivos e ferramentas
para programacao (VEEN, 2009, p.35)

Apesar de comprovada a existéncia de uma facilidade desses alunos com
o turbilhdo de informacao da sociedade atual e com as ferramentas tecnoldgicas
a escola ainda ndo permitiu que essas evolucbes entrem nesse espaco
educacional, de maneira que o ensino utiliza os mesmos métodos de anos atras,
qgue ndo sdo mais capazes de surgir efeitos esperados nesses novos individuos,
uma vez que eles aprendem de maneira autbnoma, fazendo uso da internet e de
ferramentas como, por exemplo, Google e Youtube.

Os profissionais que constituem a equipe pedagdgica de grande parte das
escolas ndo se sentem preparados para realizar a inclusdo da tecnologia nas
instituicbes, entretanto, eles ndo estdo mais conseguindo lidar com as
necessidades desses estudantes, que demonstram desinteresse e aversao as

salas de aula, o que se manifesta por meio de comportamentos indisciplinados.

20



CAPITULO 2: A PLATAFORMA YOUTUBE: INTERACOES E
POSSIBILIDADES

O Youtube é uma plataforma de compartiihamento de videos que foi
criada em 2005 por trés ex-funcionarios da empresa PayPal (empresa de
pagamento online): Chad Hurley, Steve Chen e Jawed Karim. Apds ter os direitos
comprados pela Google em novembro de 2006, a plataforma passou a funcionar
como uma das subsidiarias da empresa e foi eleita no mesmo ano pela revista
norte-americana Time como a melhor inven¢ao do ano, chegando a ser definida
pelos jurados como um site de cultura participativa.

Por criar uma maneira de entreter e educar milhdes de pessoas, com uma
interface interativa e de facil utilizacdo, o Youtube torna possivel a qualquer
usuario a publicacéo de videos aos quais milhdes de pessoas terdo acesso, para
isso basta realizar um cadastro e criar o que € chamado de “canal”, que € o
endereco na web cujos videos postados por cada usuario ficam disponiveis. A
plataforma langou um aplicativo chamado “Youtube kids” no qual sdo postados
desenhos destinados a bebés, como medida preventiva para evitar que tenham
contato com videos inapropriados, jA que atualmente as criancas estdo tendo
acesso as telas cada vez mais cedo e com fiscaliza¢éo cada vez menor.

N&o é necessario ser cadastrado para acessar os videos, entretanto, 0s
conteudos que séo considerados improprios para menores de idade ndo ficam
disponiveis aos usuarios ndo cadastrados, apenas para cadastros que

apresentam faixa etaria apropriada para tais materiais.

Apesar de ter a proposta de ser uma ferramenta voltada ao
usuario comum, o YouTube compreende diversos tipos de
participantes, ou seja, usuarios que fazem usos distintos da
ferramenta, como grandes empresas de midia, grandes
representantes da indastria cinematografica e fonografica,
empresas que buscam divulgacdo de seus conteudos, videos
caseiros, etc (PUHL, 2012, p. 715)

A plataforma pode contribuir para o processo de construcdo de

conhecimento, por aumentar a interatividade e proporcionar motivacao dentro e
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fora das escolas, uma vez que sdo muitas as possibilidades de interacdo por
meio do Youtube, permitindo estimulos diversos em um curto espago de tempo.

A velocidade em que os videos sao postados é extremamente alta.
Estima-se que mais de quarenta e oito horas de video sdo adicionadas a
ferramenta a cada minuto, facilitando o acesso a todo e qualquer tipo de
informacéao, além disso é possivel legenda-los, o que permite trabalhar a leitura
simultdnea e € uma estratégia de acessibilidade. Outro ponto relevante a se
considerar € a facilidade de acesso: basta um computador conectado a internet
com o programa Adobe Flash Player instalado para acessar e usufruir dos
recursos disponiveis na ferramenta.

Para atuar na filtragem dos conteudos ali dispostos foi desenvolvido um
algoritmo que bloqueia determinadas palavras, os videos selecionados por esse
cbdigo sao tarjados como limitados e avaliados por uma equipe preparada que
0s assiste e delimita o tipo de publico que pode ter acesso a tal conteudo. Essa
é uma das formas criadas para a impedir que videos inapropriados fiquem
disponiveis para todos o0s usuarios, outra maneira é o controle dos pais
(possibilidade de controle para contas de usuario com idade inferior a 18 anos),
na qual os responsaveis bloqueiam determinados assuntos e canais para 0
usuario menor de idade. O mesmo tipo de filtragem é realizado durante a
distribuicdo de andncios, de maneira que as publicidades nesses canais sédo
reduzidas.

Existe um investimento em anuncios na plataforma, de forma que, os
donos de canais lucram com as visualizagcdes, numero de -curtidas e
compartilhamentos. Por esse motivo, esta surgindo uma nova profissao, na qual
os criadores de conteudo da ferramenta sdo chamados “youtubers”, essas
pessoas recebem uma remuneracdo por meio dos anuncios publicados em seus
videos.

No YouTube o instrumento responsavel por organizar essas questdes se
chama “Google Preferred” que segmenta os anuncios em formato de video de
trés minutos, antes do conteudo do canal, com a op¢do de pular o anuncio
denominado “pular antncio” ou “Skip ad”, ela também relaciona o conteddo com
formato de banner e segmenta atraves das definic6es do perfil cadastrado, existe

um filtro realizado pelos anunciantes, de maneira que videos que ndo encaixam
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no perfil solicitado pelos anunciantes ndo recebem os anuncios, perdendo a
monetizacao.

Essas questdes acima listadas demonstram um interesse em fiscalizar os
conteldos postados nessa plataforma, de maneira que os individuos que
acessam estejam os mais protegidos possiveis de interagir com questfes que
nao lhes diz respeito. A internet pode oferecer alguns riscos devido a
disponibilidade e facilidade de acesso a qualquer sujeito, entretanto, existem
estratégias de protecdo que minimizam esse risco.

As midias televisivas estdo sendo substituidas pela plataforma que,
também faz uso de estimulos imagéticos. Contudo, possui um diferencial que é
a possibilidade de escolha, o usuario possui disponibilidade para escolher o tema
gue vai assistir e é capaz de mudar o video sempre que a vontade aparecer,
dando a sensacdao de liberdade e autonomia, superando, também, a questéo da
atencao que se dispersa rapidamente nessas criangas.

Tapscott (2010) aponta oito caracteristicas da chamada geracédo digital
(considerada por Serres como “polegarzinha”) que os diferencia de seus pais,
sdo elas: liberdade de escolha, tendéncia para customizagdo, postura
investigativa, defesa da integridade das empresas e postura responsavel como
consumidores, valorizacdo do ludico e do entretenimento também no trabalho,
atitude de colaboracéo e culto aos relacionamentos, exigéncia de velocidade e
rapidez nas respostas e busca da inovacéo.

Serrano (2009) discute que a internet amplia as dimensdes de acesso e
compartilhamento dos contetudos digitais para uma escala mundial, de maneira
gue alteram os paradigmas sociais nas esferas econémica, politica e social. O
objetivo de unir os usuarios como uma rede social € bem contemplado pela

plataforma, que partilha de algumas regras de utilizagc&o que:

Proibem a disponibilizacdo de videos contendo: 1) contetdo
sexualmente explicito; 2) abuso de animais; 3) abuso de drogas;
4) fabricagdo de bombas; 5) violéncia explicita ou gratuita; 6)
sensacionalismo de acidentes e cadaveres; 7) informacao
protegida por propriedade intelectual; 8) apologia a intolerancia
étnica, religiosa, etc; 9) comportamento predatério, ameacas,
asseédio; 10) invaséo de privacidade (SERRANO,2009, p.10)
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Com o crescente interesse do publico infantil e adolescente pelo Youtube
e 0 numero de canais com videos didaticos que essa plataforma apresenta, é
possivel questionar acerca de sua utilizacdo nos ambientes escolares como
auxilio na construcdo de conhecimento, o papel da tecnologia nas escolas é
oferecer suporte para o processo de aprendizagem, ndo devendo ser utilizado
como método expositivo de aula, servindo apenas como exemplo para 0s
professores. Ao compreender a importancia de explorar a tecnologia os
educadores sao capazes de descobrir as varias possibilidades que elas ofertam;
por exemplo, a utilizacédo de videos ja postados ou a elaboracdo de novos videos

e publicacdes.

Os videos sdo ferramentas que podem favorecer diversas
situacdes de aprendizagem, bem como, podera tornar a
compreensdo dos conteddos mais facilitada, pois os alunos
conseguem ver e ouvir a transmissdo das informacdes,
entrevistas e até mesmo as situacdes reais do dia-a-dia
(BOTTENTUIT, 2011, p. 25)

A linguagem audiovisual é interessante, pois, sensibiliza e necessita da
atuacdo de sentidos como audicdo, visdo e percepc¢do sensorial, contribuindo
para a aprendizagem por meio dessas intera¢bes. E importante compreender
que a plataforma Youtube nao foi desenvolvida objetivando o uso pedagdgico,
todavia apresenta recursos que podem ser utilizados como auxiliares do
processo de aprendizagem.

Alguns canais oferecem contetdos didaticos e podem ser relacionados
com o publico infantil, para isso € necessario compreender a maneira que esse
conteudo é entregue a tal publico e descobrir se ele pode ser utilizado pelas
escolas como ferramenta de apoio ao ensino, uma vez que ja faz parte da cultura
dessa nova geracao de alunos.

A investigacéo foi realizada por meio da andlise da plataforma YouTube,
considerando uma lista de doze canais, seguida de uma pesquisa exploratoria
dos videos neles disponiveis, comparando-os com o0s conteudos escolares e
alguns fatores que possam atrair e despertar interesse no publico infantil.

Nesse sentido, foi realizada uma analise do conteudo dos canais abaixo

listados, considerando os temas abordados nos videos e o0s atrativos que
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possuem para o publico estudantil da Educacao Infantil e anos iniciais do Ensino

Fundamental.

Para a pesquisa considerou-se 0s seguintes canais:

° Arevisada ° Macuninha e seus amigos
° Barao Pirapora ° Manual do Mundo

° Criadores ° Mentes notaveis

° Canal do Julio °  Minuto da Terra

° Ensinando meu filho ° Nerdologia

° Impérios Ad ° Papo de bidlogo

A selecéo dos canais ocorreu por meio de pesquisas no site Google (ferramenta
de pesquisa muito acessada pelos usuarios que utilizam a internet, ela reline varios
sites com as informacdes pesquisadas) acerca de listas de canais com conteddos
didaticos indicados para criancas, listas de sites como “Delas.ig™ e “Lunetas™ foram
acessadas e consideradas, dessa maneira, 0S canais que apareciam com mais
frequéncia e recebiam muitos comentarios, em tais sites, foram escolhidos, além
disso, realizou-se uma pesquisa na prépria plataforma considerando titulos préximos
aos que se imagina que as criangas procurariam, por exemplo, “Partes das plantas” e
“O que é cadeia alimentar?”.

Apos essa selecdo inicial trés videos de cada canal pré-selecionado foram
escolhidos e apresentados para seis criangas, com faixa etaria de quatro, cinco, sete,
nove, dez e doze anos, respectivamente, observando os que mais agradaram e foram
capazes de despertar atencao deles, individualmente e enquanto grupo. Os canais
desses videos foram mantidos na lista para analise mais aprofundada enquanto os

outros foram descartados, uma vez que o objetivo inicial foi compreender como eles

3 YouTube para criangas: 15 canais adequados para seu filho

Fonte: Delas - iG @ https://delas.ig.com.br/filhos/2017-04-08/youtube-criancas.html

4 D& o play! 14 canais infantis no YouTube livres de publicidade

Fonte: Lunetas @ https://lunetas.com.br/canais-infantis-no-youtube/ e

https://lunetas.com.br/educacao-online/
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podem ser utilizados nas escolas e para isso € fundamental que sejam atrativos para
0s estudantes dessas faixas etarias.

Essas listas ndo possuiam embasamento cientifico, uma vez que nem todos os
usuarios buscam sites que possuem artigos e referéncias, uma grande parte do
publico que acessa a internet apenas escolhe as primeiras paginas, |é e absorve os
dados que estédo apresentadas, sem conferir as fontes, por esse motivo muito vezes
repetem informagdes que n&do sdo verdeiras.

Por esse motivo, considerou-se a selecdo desses sites, para que a escolha dos
canais se aproximasse do que os pais, alunos e até mesmo profissionais da area
educacional poderiam buscar, assim como os resultados encontrados.

Muitos dos canais apresentados ndo possuem conteudo capaz de auxiliar na
aprendizagem escolar ou possuiam linguagem adequada para criancas, entretanto
estavam como os principais da lista. Todos os videos foram assistidos antes de serem
expostos para as crianc¢as, considerou-se, também, que cada individuo possui um tipo
de atracdo e interesse, de maneira que ndo é possivel analisar generalizando que
todas as criancas de determinada faixa etéria irdo gostar dos mesmos videos.

Entretanto, questionou-se as seis criancas sobre 0 que as agradou ou ndo em
cada video assistido, com base nessas respostas criou-se uma lista de critérios para
as andlises, devido ao fato de que, mesmo considerando a subjetividade de cada
individuo alguns aspectos de interesse sao gerais e podem funcionar para uma maior

parte das criancas.
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CAPITULO 3: CANAIS DO YOUTUBE E O UNIVERSO INFANTIL

Como discutido nos capitulos anteriores a plataforma Youtube oferece muitas
possibilidades de interacdo que podem ser aproveitadas pelas instituicdes de ensino.
Inicialmente foi criada para o entretenimento, sdo encontrados videos de varios tipos
e para diversos tipos de pessoas. Contudo, a funcéo de pura diversao acabou sendo
ressignificada por parte de seus usuarios que encontraram ali uma maneira de
democratizar o conhecimento, tornando esse espaco como uma nova sala de aula,
mais interativa e atrativa para o publico.

Foi realizada uma analise de doze canais buscando compreender como
poderiam ser utilizados no ambiente escolar. Analisou-se alguns videos, considerando
a utilizacdo de imagens, se a linguagem utilizada é de facil compreenséao e adequada
para a faixa etaria dos estudantes, principalmente do Ensino Fundamental. Foram
avaliados também o tempo de duracdo dos videos, uma vez que as criancas perdem
o foco rapidamente, utilizacdo de musicas e se o0s titulos e as imagens de capa dos
videos despertam interesse no publico estudantil dessa faixa etéria. O ultimo tépico
que foi investigado foram os comentarios, observou-se a interacao realizada nesse

espaco. As consideracfes acerca deles encontram-se ao final das analises.

3.1. A REVISADA

O canal foi criado em primeiro de mar¢o de 2015, com autoria de Fernando B
S Filho, possui 52.300 inscritos e ja atingiu, até o presente momento, a marca de
4.517.789 visualizacBes. E descrito por Fernando como: ‘um canal dedicado a todos
que precisam de uma ajudinha antes de fazer uma prova’. Os assuntos sao
relacionados a quimica, fisica, matematica, ciéncias e robatica.

E organizado em playlists (listas de videos) pelo tipo de assunto, os nomes de
tais listas séo: ‘estudo dos gases’, ‘nomenclatura de quimica organica’, ‘quimica geral’,
‘concentracdo de solucgdes’, fisica’, ‘matematica basica’, ‘ciéncias para criancas’ e
‘robotica para criangas’.

Notou-se um padrao na capa dos videos que consiste em: area da aula (fisica,
guimica, matematica, ciéncias e robotica), numero da aula (aula 1, aula 2, ...), todos

os videos possuem alguma imagem ou desenho na capa. Os titulos sdo diretos e
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explicam bem o que vai ser trabalhado no video, por exemplo, o primeiro video da
playlist “Ciéncias para criangas” tem o titulo — “Partes de uma planta”.

Nos videos aparecem folhas e as méos do professor que realiza desenhos para
explicar o contetdo, possuem tempo de duracdo que vai desde 3 minutos até 10
minutos. Os videos intitulados para criancas possuem uma linguagem mais facil e com
menos termos técnicos, uma musica de fundo € colocada nos videos de robética, mas

Nao aparece nos outros.

Figura 1. Video — Partes de uma Planta - canal "A Revisada"
& O A 8  https://www.youtube.com/watch?v=UJpMZKzds58

= VouTube™ arevisada partes de uma planta m Q

Sugerido: Ciéncias para criangas - Diferenca entre os vegetais e 0s ... @

Fonte: A Revisada. YouTube. (2019).

Com relacdo aos comentarios, foi possivel perceber que os alunos utilizam o
canal para tirar davidas antes das provas, aprofundar os conteudos e se inteirar mais
sobre os assuntos estudados. No video “Partes de uma planta” aparece os seguintes
comentarios: “Amei vou tirar nota Boa eee™ (Helene Silva); “Eu tenho prova hj sou do
terceiro ano e tive que estudar” (Todynho Chata); “O vidio foi legal mi ajudou muito na

prova.” (Mimi Criativa).

Ola, Em nome da SIEDUC, estamos produzindo o material didatico
intitulado “KEPLER — Ensino Fundamental | - 2° ano — Ciéncias ", de

5 Para manter a originalidade dos comentarios, optou-se por ndo fazer corre¢cdes da norma culta da

lingua portuguesa e reproduzi-los na integra, como se encontram abaixo dos videos.
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autoria coletiva, para escolas no ensino particular. Para
enriguecimento do material, solicitamos autorizacdo para
reproduzirmos o poema, abaixo especificado, em midia digital, pelo
tempo de uso de 5 anos. A tiragem prevista é de 8.000 exemplares.
Titulo: Ciéncias para criangas - Partes de uma Planta Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=UJpMZKzds58 No aguardo de um
breve retorno, agradeco desde ja a atencao e coloco-me a disposicéo
para quaisquer esclarecimentos. Att.,, Amandha Baptista Auxiliar de
DA — SIEDUC (Amandha Baptista, comentario no video “Partes de
uma Planta)

Como observado no comentario acima, existe um interesse por parte de
profissionais ligados as instituicdes escolares em inserir 0s videos da plataforma no
cotidiano das escolas, esse desejo é compartilhado pelos criadores de contetdo. De
maneira que, aparentemente, € viavel realizar uma inser¢cdo desses materiais no
cotidiano escolar como forma de atualizacdo dos métodos e estratégia de

aproximacdo com o mundo virtual, do qual os alunos ja fazem parte.

3.2.BARAO PIRAPORA

Criado em 25 de julho de 2006, possui 17.400 inscritos e ja atingiu a marca de
5.430.919 visualizacdes. E descrito como destinado a exibicdo das producdes do
Bardo do Pirapora (Rodrigo Ayres de Araujo) historiador, produtor de games,
animagoes e cartuns.

Os videos possuem tempo de duracdo entre dois e vinte minutos. Consistem
em animacodes narradas pelo professor que ocorrem de maneira parecida com 0s
desenhos animados, sé@o divertidos, interativos e possuem uma linguagem de facil
compreensao. Os eixos tematicos sdo Histdria, Matematica, Filosofia, Lingua
Portuguesa, Ciéncias e Geografia, foram encontrados também videos sobre contos

de fadas, musicas infantis e oficinas de desenho.
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https://www.youtube.com/watch?v=UJpMZKzds58

Figura 2. Video — A odisseia em desenho animado - canal "Bar&do Pirapora”

3 YouTube ** barao pirapora

Pl o) 11:49/17:32

A Odisseia em desenho animado

Fonte: Bardo Pirapora. YouTube. (2019).

Os videos sdo engracados e apresentam bastante ludicidade, com tempo de
duracéo variando entre dois e trinta minutos, com animac¢des bem coloridas e a
narracao € de facil compreensédo. Entretanto eles ndo sdo organizados em playlist o
que dificulta um pouco a procura por determinado assunto. Os titulos sao
padronizados, apresentando a area de conhecimento e o assunto; alguns possuem
os dizeres “Desenho animado”.

Com relacdo aos comentdrios existe pouca interacdo nesse espaco, mas foi
possivel perceber a utilizacdo e interesse por parte dos usuarios por meio de

comentarios. No video “A odisseia em desenho animado” encontramos o seguinte
comentario: “Gostei @ @ Q@ (Viviane Vitoria). J& no video “Aprendendo com

Videoaulas: Lingua Portuguesa: verbos” temos alguns comentarios como: “Eu gostei
MT eu vou fazer uma prova amanha isso vai me ajudar’ (Gigi-chan), “Aulinhas mt

boas!!!” (Ruana Carolina Anjos da Silva), “Muito obrigada” (Octavia Mavinga).
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3.3.CRIADORES

O canal esta no ar desde 3 de setembro de 2015, conta com 75.500 inscritos e
atingiu 6.931.625 de visualizacdes. E descrito como Aula 365, local onde a emogéo é
criar. Organizado em playlists possui videos nos eixos tematicos Matematica;
Ciéncias; Estudos Sociais e Linguagem, além de videos de aulas de Inglés e
Espanhol. Sdo apresentados videos voltados para o entretenimento puro, que
consistem em uma série de desafios (etiquetados na plataforma como ‘tag’ ou
‘challenge’) denominados: “Adivinhe o filme” com emojis, nos quais existem figurinhas
que representam nomes de filmes e o telespectador deve descobrir a qual obra
cinematografica se referem. O canal ainda apresenta um desenho animado que

discute a contaminacédo gerada pelas pilhas e lampadas.

Figura 3. Videos do canal "Criadores"

Como Se Estuda A Historia? | 0O Qué Sdo Os Genes? | Como Conjugar Os Verbos |
Videos Educativos para... Videos Educativos para... Videos Educativos para...
22 mil visualizacoes + 15 mil visualizagées + 222 mil visualizacoes -

2 anos atras 2 anos atras 2 anos atras

Fonte: Criadores. YouTube. (2019)

Os videos sao organizados por meio de desenhos animados, que apresentam
uma sala de aula, na qual alunos e a professora interagem e explicam o contetdo. Os
personagens sao de etnias diferentes, fator interessante, pois permite que as criangas
se sintam representadas e estabelecam uma relagédo de identificagao e respeito com
as diferentes caracteristicas que as pessoas apresentam. As aulas possuem duracao
entre trés e cinco minutos, enquanto a série e 0s desafios possuem aproximadamente
dez minutos.

S&o utilizadas musica de fundo, animac¢des bem coloridas, os videos sdo em
portugués de Portugal, mas a linguagem é de facil compreensao e notou-se presenca

de criancas brasileiras por meio das interacdes nos comentarios, 0s quais sao,
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majoritariamente, agradecimentos pelas aulas. No video “As fragcdes | Videos

Educativos para Criangas” foram encontrados comentarios como:

“- Isso me ajudou muito na prova de matematica, como amanha tenho
prova, eu tinha davida, ai quando eu assistir esse canal, agr eu endeti,
muito obg Criadores” (Pandinha GamerfofaBR490);

“- Verdade isso me ajuda muito e com esse canal eu passo nas provas
e aprendo mais” (diario da lu lu);

“- Obrigada pela ajuda, tenho de fazer um video sobre fracdes para
aula!” (Erica Plays).

Sao encontrados também pedidos de novos videos como “vcs podem fazer um
video de numeros primos?” (Cleyce Kelly Holanda) e “Vcs podem fazer probleminhas

de porcentagem de dinheiro R$? 5ano” (Gleissy nicollen).

Figura 4. Representacéo dos personagens no canal “Criadores”.

3 YouTube ** criadores

Pl o) 054/313

Isso Ndo E O Mesmo: Circulo e Circunferéncia | Videos Educativos para Criancas

32.736 visualizacdes * 11 de abr. de 2017 i 481 &) 35 5 COMPARTILHAR =} SALVAR

Fonte: Criadores. YouTube. (2019)
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3.4.CANAL DO JULIO

Criado em 7 de maio de 2018, possui 18.700 inscritos e 419.348 visualizacdes.
E descrito como um projeto independente criado e dirigido por Fernando Gomes,
criador e proprietario do personagem Julio, menino de oito anos que vive em uma
fazenda. Tal personagem fazia parte de um seriado de televiséo produzido e exibido

pela TV Cultura.

Figura 2. Video — Podemos brincar com qualquer brinquedo do "Canal do Jalio"

P  »l o) 235/618

Na plataforma, os videos ndo sédo destinados a discutir contetudos didaticos,
entretanto trabalham questdes como emocbes, comportamentos e curiosidades
comuns as criangas, com 0 personagem que representa uma crianca de oito anos. Os
videos sédo curtos, com tempo entre trés e dez minutos, possui contacdo de historias,
discussfes e entrevistas.

Nos comentarios notou-se a presenca de criangcas e pais saudosos que
cresceram assistindo ao personagem na tv. No video “Podemos brincar com qualquer
brinquedo | Canal do Julio” que discute sobre papéis de género, encontrou-se 0s
seguintes comentarios: “Julio, eu brinco muito com os meus carrinhos e bonecos”

(Rafael Menezes), “Sou mae e professora, cresci vendo o Cocoricé e meus filhos
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tbm... Como sempre vc ensinando de forma bem ludico sobre a igualdade... Parabéns

Juio!!'! Te amo viu...” (Eunice Batista).

Por meio das interagBes nos comentarios percebe-se que, apesar de ndo ser
um canal voltado aos assuntos didaticos, ele pode ser bem util em discussfes como
igualdade de género. Uma vez que, debate de maneira ludica, divertida e adequada
para a idade do publico, o que é considerado por muitos educadores como algo dificil
de ser feito.

Julho gostei do seu assunto, eu também pensava isso sobre os
brinquedos, uma vez eu estava ha escola e todas as minhas amigas
ficavam me zombando de mim todo dia sé porque eu gostava de
brincar com carrinhos de brinquedo,jogar futebol,etc... Mas ai eu falei
g além de ser menina o brinquedo é pra qualquer idade qualquer
pessoas e essas coisas,e expliquei pra elas q aquilo n iria mudar oq
eu sou e nada da minha vida,pq sdo s6 brinquedos,pq é feito pra
brincar e quando elas entenderam aconteceu uma coisa muito legal
na ecola! A professora disse g iremos fazer tipo uma brincadeira de
respeito & todos, entdo os meninos brincaram de bonecas e as
meninas de carrinhos e todo mundo comecgou a entender g n importa
se brinquedos sdo de meninas ou de meninos o importante é se divertir
e ser feliz! +\(>0<)/<

(Sakura-chan br card captors, comentario extraido do video “Podemos
brincar com qualquer brinquedo”- Canal do Julio)

O comentério acima exemplifica essa questdo, uma vez que no video se discute
sobre os tipos de brinquedos e a separacédo dos brinquedos ditos para meninas ou
meninos. Apés assistir o video, a crianga comentou alegando que concorda com o
que foi dito, afirmando que brinquedos devem ser utilizados por meninos e meninas,
relatando, também, experiéncias vivenciadas por ela. Um debate acerca de papéis de
género nas brincadeiras foi levantado no video e desenvolvido nos comentérios pelos

telespectadores.
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3.5.ENSINANDO MEU FILHO

O canal esta na plataforma desde 28 de dezembro de 2015, atualmente possui
53.300 inscritos e ja atingiu a marca de 5.395.123 visualizagbes. E descrito como
canal com variedade de videos educativos para auxiliar na alfabetizacdo e educacao.
Apresenta temas sobre alfabeto, numeros, cores, formas, silabas, ciéncias,
matematica, historia do Brasil. Além de videos animados ensinando a ler, escrever e
muito mais.

E organizado em playlists e apresenta videos de Lingua Portuguesa, Ciéncias,
Matematica, Histéria e Geografia. Muitos deles sdo voltados para ensino do alfabeto,
nameros e cores, alguns possuem passo a passo sobre como desenhar e uma das

playlists é destinada ao estudo de Libras.

Figura 3. Videos do canal "Ensinando meu filho"

ensinando meu fiho

INiCIO VIDEOS PLAYLISTS

PIPOCA

Q\_

Palavras com trés silabas do A importancia da arvore - Dia

alfabeto - Formando palavr... da arvore - Video Educativo
3,7 mil visualizagoes * 8,6 mil visualizagoes *
1 semana atras 2 meses atras

Fonte: Ensinando meu filho. YouTube. (2019)

Os videos sao bem coloridos, com desenhos animados, uma narragéo clara e
de facil linguagem, possuem tempo de exibi¢do curtos, a maior parte esta entre um e
cinco minutos, entretanto alguns possuem até dez minutos. Voltados para um publico
mais infantil notou-se, nos comentarios, interacbes de pais. Poucas criancas se

manifestaram, acredita-se que seja devido ao publico alvo ser criancas até seis anos.
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adorei esse video.. muito bom mesmo.. temos g preservar a natureza
g € nossa melhor amiga.. mamée e eu gostamos tanto q vamos criar
uma historinha a respeito da preservagéo da natureza importancia da
arvore e vamos plantar uma arvore.. muito obrigado pelo ensinamento
(Pedro em Familia, comentéario extraido do video “A importancia da
arvore”, Canal “Ensinando meu filho”)

No video “A importancia da arvore — Dia da arvore — Video Educativo”
encontrou-se o comentério acima, de uma crianga. Parece ter sido publicado por sua
mae, demonstrando a participacdo dos pais na fiscalizacdo do contetado ao qual os
filhos tem acesso. No video “ABC — Alfabeto completo — video educativo infantil” foram
encontrados comentarios que demonstram a utilizacdo pelos pais do conteudo.
“Adorei. perfeito. Vou passar pra Manu. para ir aprendendo. bjus” (Diario da Manu) ou
“VALEU OBG MUITO LEGAL SEU CANAL, VAI AJUDAR MEU FILHO VALEU
MESMO.” (Tatiane Nogueira).

3.6.IMPERIOS AD

O canal estad disponivel na plataforma desde 5 de dezembro de 2018,
possuindo 121 mil usuarios inscritos, totalizando 5.373.824 visualizacdes. Apresenta
a seguinte descricdo: “Quer conhecer a histéria, legado, guerras e batalhas dos
maiores impérios da histéria em animacdes dinamicas e divertidas? Entéo, pegue uma
caneca de hidromel e seja bem-vindo ao Impérios AD!”

Organizado em playlists, o canal é voltado apenas para videos sobre Histéria,
com tempo de duracgdo entre cinco e vinte e cinco minutos. S&o constituidos por uma
narrativa clara, com muitas cores e animacdes em formato de histéria. Entretanto, os
videos ndo sdo adequados para menores de 10 anos, pois apresentam certa violéncia

nas imagens.
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Figura 4. Videos do canal "Impérios ad"

A Revolucao Francesa (Parte A Revolucdo Francesa (Parte A Historia do Império
2): O Reino do Terror |... 1): A Queda da Bastilha |... Otomano | Animagao

56 mil visualizagoes * 71 mil visualizagoes * 123 mil visualizagoes -
1 més atras 2 meses atras 2 meses atras

Fonte: Impérios Ad. YouTube. (2019)

Todos os videos possuem legendas criadas pelo canal - existe na plataforma a
possibilidade de ativar legendas automaticas, entretanto elas apresentam algumas
falhas de interpretacéo. Dessa forma, a criacdo de legendas pelo canal permite que
seus videos sejam acessiveis para diferentes publicos. Talvez esse seja um dos
motivos para o0 sucesso do canal, que esta na plataforma a menos tempo que 0s
outros, mas apresenta crescimento de publico maior. S&o encontradas nas descri¢cdes
dos videos breve resumo sobre o assunto, bem como as fontes utilizadas na criagao.

Dos videos analisados € 0 que possui maior interatividade nos comentarios. Os
videos ultrapassam a marca de dois mil comentérios e aparenta ter pablico com maior
variedade, tanto na faixa etaria (notou-se presenca de criancas e adultos) quanto na
ocupacao - estudantes, pais e professores interagem em tais espacos. Abaixo seguem

dois comentarios extraidos do video “Primeira Guerra Mundial: Resumo | Animagé&o”.

- “Excelente!!! A histéria da Primeira Guerra € bem conhecida mas vc
deu um ar leve a um assunto triste. Ficou mesmo maravilhoso!” (Isaura
Cardoso)

- “Prova de histéria sobre a 1° guerra amanha, bora relembrar”
(Gabriel)

3.7.MACUNINHA E SEUS AMIGOS

O canal foi criado em 7 de outubro de 2014, possui 10.700 inscritos e 2.584.201
visualizacgdes. E descrito como um canal para o publico infantil. Organizado com
desenhos animados, estrelados por uma cachorrinha da raca Collie e seus amigos.

Por meio de desenhos simples oferecem entretenimento e aprendizado, despertando,
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por meio da arte, a capacidade para perceber e admirar o que é belo, bom e
verdadeiro.

Figura 5. Video — Aprendendo as notas musicais — canal "Macuninha e seus amigos"

) 0:19/1:36

Mucuninha - Aprendendo as Notas Musicais

Fonte: Macuninha e seus amigos. YouTube. (2019)

Os videos sdo organizados em playlists com ensinamentos sobre alguns
conteudos da educacdo infantil, masicas infantis classicas e tradicionais brasileiras,
poesias infantis e ensino de espanhol e musica. Possuem duracdo entre um e cinco
minutos, sdo muito coloridos, com imagens e as personagens contam a histéria,
diferentemente dos outros que séo narrados. Como é voltado para educacéo infantil,
nos comentarios encontrou-se poucas interagdes. Entretanto, elas demonstram que
sao utilizadas com criancas. No video “Macuninha — Aprendendo a notagdo musical”
encontrou-se o seguinte comentario “Bom dia! Gostei muito dos videos infantis
musicais... Vocés tem mais ? ... Pois assim fica mais facil de ensinar para as criangas

... Obrigado!!” (Ana Carolina)

3.8.MANUAL DO MUNDO

O canal esta na plataforma desde 24 de julho de 2006, possui 12.800 inscritos
e 2.228.348.068 visualizacdes. E 0 mais visualizado dentre os 12 canais selecionados.
E descrito como local no qual se aprende de tudo: experiéncias, curiosidades
cientificas, dicas de sobrevivéncia, o que tem dentro das coisas, explicacdes

impossiveis, viagens imperdiveis e muito mais. E considerado pelos rankings da
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plataforma e pelo Guinness Book como o maior canal de Ciéncia e Tecnologia em
Lingua Portuguesa do mundo.

Organizado em playlists, é voltado para ciéncias e experimentos. Os conteudos
didaticos de fisica, quimica e matematica sédo discutidos diretamente por meio das
experiencias e explicacdes que sao diferenciadas das que ocorrem nas salas de aula.
Os videos possuem duracao entre cinco e trinta minutos. Voltados para um publico
infanto-juvenil, ndo apresenta animag¢des nos videos. Eles sdo feitos com os dois

idealizadores do canal (Mari e Iberé) e, esporadicamente, alguns convidados.

Figura 6. Video "Vocé néo sabe olhar no ESPELHO! COMO USAR espelho

= EYoulube™ manual do mundo

- ' s, Q;“:! “lunu.

aen 2 L]

bl o) 548/9:49

#EXPERIENCIAS

Vocé nao sabe olhar no ESPELHO! COMO USAR espelho

1.525.164 visualizagoes g 123MIL &) 2MIL 4 COMPARTILHAR =i SALVAR

Fonte: Manual do Mundo. YouTube. (2019)

Como os videos sao voltados para um pubico infanto-juvenil, os atrativos estédo
nos titulos e nas imagens de capa. Estas representam as experiéncias e atividades
exibidas e que atraem os alunos interessados em ciéncias para compreender 0s
resultados das experiéncias. No video “Como é fabricado o papel #Boravé Manual do

Mundo” encontram-se comentarios como:

- “Demais como a quimica a fisica e a criatividade andam juntas”
(Janete);

- “Adorei o video, eu moro em Limeira desde quando eu nasci (13) e
n sabia q tinha essa fabrica aqui” (Tatiany Queiroz);
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- “MANUAL DO MUNDO SEMPRE ME ENSINANDO MAIS QUE A
ESCOLA.” (O temido);

-“Ibere vc e d+ esses videos me ajudam muito na hora de fazer
trabalhos da escola (principalmente quimica) @ bjs pra vc e pra
mari” (A MJ Fan);

- “Esse video meu professor me mostrou e agora acompanho todos”
(Gathi Heitor).

3.9.MENTES NOTAVEIS

O canal foi criado em 6 de agosto de 2012, possui 13.500 inscritos e atingiu a
marca de 1.467.569 visualizacdes. Nao apresenta descricdo, apenas uma mensagem

de capa com os dizeres “Mentes notaveis educagao é a nossa causa’.

Figura 7. Pagina de videos do canal "Mentes Notaveis

SUBSTANTIVO
DIMINUTIVO
2° ANO PORTUGUES 3° ANO MATEMATICA 2° ANO MATEMATICA

3
AUMENTATIVO E... DECOMPOSIGAO NUMERIC... EDUCAGAO FINANCEIRA v

4 mil visualizagoes * 18 mil visualizagoes * 2,8 mil visualizagoes *

9 meses atras 9 meses atras 9 meses atras g

Fonte: Mentes Notaveis. YouTube. (2019)

Organiza-se em playlists e os videos sado voltados para ensino de Lingua
Portuguesa e Matematica. Eles possuem no titulo a matéria e o respectivo ano escolar
ao qual ela € normalmente, estudada. Sao voltados para primeiro, segundo e terceiro
ano do Ensino Fundamental, apresentam legendas, imagens animadas, interacoes,
linguagem clara. Com duragé&o entre um e dez minutos, possuem poucas interagdes
nos comentarios, mas por elas notou-se um interesse e variedade de publico, por
exemplo, no video “2° ano matematica — adigdo” foram encontrados comentarios como
“A turma do 2° ano amou! Obrigada por todos os videos!” (Bete Aparecida) o que
demonstra que sua utilizacdo em sala de aula pode ser proveitosa e facilitar a

aprendizagem.
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3.10. MINUTO DA TERRA

Criado em 1 de julho de 2013, possui 353 mil inscritos e 43.128.074
visualizagdes, é descrito como um canal que oferece visao divertida do meio ambiente
em apenas alguns minutos.

Na plataforma existe uma aba chamada comunidade, na qual os canais podem
gerar interacdes com os inscritos, ndo € muito utilizada. Entretanto, o Minuto da Terra
faz uso por meio de quiz com perguntas sobre assuntos cientificos que sao também
discutidos nos videos e comentarios. E um canal que apresenta muita interacdo e

acesso feito por criancas e adultos.

Figura 8. Exemplo de quiz encontrado no canal "Minuto da Terra"

INicIO VIDEOS PLAYLISTS COMUNIDADE CANAIS SOBRE

Minuto da Terra 1 semana atras
'@D #QUIZ 84 Complete a frase: "Se ndo fossem as , diversas reacdes do nosso metabolismo
aconteceriam de maneira exageradamente lenta, o que iria prejudicar e muito o nosso sistema. Sao elas
quem agilizam as reacdes quimicas das células aumentando a velocidade com gue elas trabalham, assim,

a sua atuacdo se torna mais eficaz, fazendo com que haja um melhor desempenho.”
Ler mais

13 mil votos

Proteinas
Calorias
Enzimas

1,1 mi COMENTAR

Ver todos os 39 comentérios v

Fonte: Minuto da Terra. YouTube. (2019)

Os videos possuem duracgéao entre dois e dez minutos, todos possuem legendas
criadas pelo canal. As informacdes sado apresentadas por meio da narracdo e de
imagens que ilustram o que é explicado na narracdo, faz uso de linguagem simples,
titulo autoexplicativo e imagens de capas selecionadas para representar o que vai ser

apresentado no video. Segue abaixo alguns comentarios extraidos do video:
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- “Amo assuntos de ciéncias, na escola fico mostrando o que aprendi
no minuto da terra” (Games BR);

- “N&o me canso de elogiar o canal de vocés, conteudo e explicacdes
de forma inteligente, sempre assisto com meu filho” (David Reel);

- “Obrigado me ajudou na prova de ciéncias do 4° ano” (Garrafa
Gamer) extraidos do video “Por que a malaria ndo é apenas uma
doenca tropical? | Minuto da Terra”.

3.11. NERDOLOGIA

O canal foi criado em 14 de agosto de 2010, possui 2.570 inscritos e
241.634.907 visualizacdes. E descrito como uma analise cientifica da cultura nerd.
Organizado em playlists com videos sobre Historia, Biologia, Psicologia, Astronomia,
Economia, Geologia, Fisica, Quimica, Engenharia, Ecologia, Mateméatica, Quadrinhos

e curiosidades.

Figura 9. Videos do canal "Nerdologia"

Testes clinicos | Nerdologia A Crise de 1929 e o Crash da

e bolsa de valores | Nerdologia
94 mil visualizagdes *

3 semanas atras 190 mil visualizacoes *

3 semanas atras

Fonte: Nerdologia. YouTube. (2019)

Com duragéo entre cinco e quinze minutos, possui titulo direto explicando o
assunto tratado no video. Apresenta muitas imagens que acompanham a narrativa
feita por Filipe Figueiredo. Os videos possuem linguagem facil e clara, entretanto,
possuem muita informacgé&o visual para criancas com faixa etaria abaixo dos oito anos.

Muita interagdo ocorre nos comentarios, que consistem em estudantes
agradecendo pelos videos, adultos interessados em saber mais sobre 0s assuntos e
os telespectadores sugerindo os temas para préximos videos. Por exemplo, no video
“A Crise de 1929 e o Crash da bolsa de valores | Nerdologia” foram encontrados

comentarios como:
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- “Parabéns pelo episodio! Imparcial e mostrando os dados, sem
adotar uma teoria econdmica como absoluta. Excelente como
sempre.” (Apenas um Tolkieniano);
- “Sugestdo de assunto: Nerdologia Guerra civil libanesa: Nerdologia
Guerra Ira-Iraque: Nerdologia Império Otomano: Nerdologia Argentina
Peronista” (Tarcisio Bush);
- “3:12 como assim vc diz que era um exemplo liberal?” (Victor Mont-
Morency);

“Isso sim foi uma aula mostrando diferentes pensamentos
econbmicos e diferentes solucbes propostas por Grandes nomes
estudaram o fato. Obg” (Rui Guilherme Fernandes Brito Junior).

3.12. PAPO DE BIOLOGO

O canal foi lancado na plataforma em 22 de outubro de 2014, com 401 mil

inscritos e 13.833.615 visualizacbes. Nao apresenta descricdo, mas todo seu

7

contetdo é voltado para biologia e estudo dos animais. Organizado em playlist

intituladas: ‘aves’, ‘répteis’, ‘invertebrados’, ‘peixes’, ‘mamiferos’ e ‘anfibios’, além de

videos com curiosidades sobre os animais.

Figura 10. Video “UM BEBE DE ARARA AZUL” do canal "Papo de bi6logo"

>

Pl o) 522/822

UM BEBE DE ARARA AZUL | PAPO DE BIOLOGO

31.906 visualizages * 4 de dez. de 2018 iy 22MiL @) 18 ~ COMPARTILHAR =i SALVAR

Fonte: Papo de Bib6logo. YouTube. (2019)

Os videos possuem titulos diretos e autoexplicativos, imagens de capa sdo com

0 bidlogo responsavel pelo canal que se chama Vinicius. Nos videos, ele aparece

falando sobre os animais, com imagens aparecendo na tela ou com videos sobre
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viagens e o contato dele com tais criaturas. O tempo de duracéo varia entre cinco e

trinta e cinco minutos.

7

O publico presente nos comentarios ndo é infantil, mas infanto-juvenil, a
interacdo nos comentarios € grande. No video “Um bebé de Arara Azul — Papo de

bidlogo foram encontrados 0s seguintes comentarios:

- “Minha vontade de ser bidloga s6 aumenta <3” (Bia Maciel);

- “ A espécie vista no filme ‘Rio’ é a Cianopsitta spixii (Ariranha-azul-
do-spix). Espécie atualmente extinta na natureza e muito menor em
tamanho do que a Arara-azul (Anodorhynchus hyacinthinus)”
(URUGWILD);

- “Parabéns por mais um belo video, animais lindissimos” (Expedicao
Animal);

- “Curso veterinaria, e a vontade de me especializar em silvestres s6
aumenta com esses videos...” (Luiza Jomha).

3.13 ALGUMAS ANALISES SOBRE OS CANAIS

Os doze canais apresentados possuem caracteristicas que podem ser
aproveitadas no ambiente educacional. Foi possivel perceber a existéncia de um
publico que frequenta a escola tendo acesso a esses conteldos em seus momentos
de lazer e para complementar o que foi estudado nas escolas, demonstrando
interesse por tais assuntos em momentos de diversao.

As possibilidades de utilizagdo como ferramenta didatica séo diversas. Para a
pesquisa foram selecionados apenas doze canais. Entretanto, um nimero enorme de
videos e canais estdo disponiveis na plataforma. Abordam os mais variados eixos
tematicos e diversas questdes que as escolas também trabalham. Contudo, a escola
tem dificuldade de atrair o publico infantil, que necessita de estimulos maiores, por
utilizar métodos de ensino, em sua maioria, tradicionais. A duracdo dos videos € curta,
possuem elementos que s&o atrativos para criancas e podem servir como introdugao
para os contetudos ou como fixacao e revisdo do que foi estudado.

A oportunidade de criagdo dos chamados ‘quiz’ com perguntas, na aba
comunidade, permite que os professores incentivem seus alunos a acompanhar e
participar dos canais que utilizam tal ferramenta ou, até mesmo, criar um canal para
realizar essas interacdes, considerando a disponibilidade dos alunos em acessar. Ao

criar um canal, o docente pode desenvolver atividades como producdes de video
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aulas para revisdo dos alunos em casa ou gravacao de videos pelos préprios
estudantes. Essas possibilidades podem servir como métodos avaliativos
diferentemente das tradicionais provas ou pesquisas.

Outra questdo fundamental a ser destacada € como 0s comentarios reinem
diferentes tipos de usuarios — pais, alunos e professores. Eles interagem com os
criadores do canal, mas também uns com o0s outros por meio da possibilidade de
responder perguntas realizadas nesse espaco. Dessa forma é possivel que os
préprios estudantes, seus pais ou professores esclarecam as duvidas e criem um
ambiente de construcdo de conhecimento ludico e atrativo aos alunos. Por dominarem
com certa facilidade a tecnologia, sentem alivio e prazer em utilizar esse espaco para
aprender.

Além disso, no campo da educacédo, € um desafio criar um ambiente interativo
entre os familiares, os estudantes e a equipe escolar. Por fatores como a falta de
disponibilidade dos pais ou o sentimento de ndo-pertencimento, muitas vezes
cultivado por eles. Ao deixar seus filhos na Escola ndo se sentem pertencentes
naguele espaco, como um local em que podem transitar e interagir.

Ao criar estratégias de utilizar a ferramenta como auxilio de aprendizagem,
permite-se que as tecnologias consigam adentrar no espaco escolar e que 0s
estudantes estabelecam lagcos com o conhecimento cientifico. Muitas vezes, esses
lacos ndo sao criados devido a bloqueios por parte dos alunos que encaram o estudo
como algo ‘tedioso’ e ‘desinteressante’, uma vez que apenas o livro didatico ndo é
capaz de cativa-los tanto quanto um video colorido e explicativo.

Considerando que a tecnologia — internet, celulares, tablets e computadores —
estdo cada vez mais imersos no cotidiano dos individuos, principalmente dessa
geragao tida como ‘polegarzinha’, o uso dessa tecnologia na sala de aula pode
despertar o interesse dos alunos. Possibilita ainda o estreitamento de lagcos entre
aluno e escola, e pode criar relacdes maiores entre os estudantes e seus pais, uma
vez que existe um interesse por parte dos adultos pela tecnologia. E possivel que
rotinas de estudo entre pais e filhos sejam criadas a partir de estimulos da escola, que

pode utilizar a ferramenta para se aproximar dos familiares.
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CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento do presente estudo permitiu a compreensdo de que as
ferramentas tecnolégicas podem servir como facilitadoras dos processos de
aprendizagem, auxiliando tanto professores quanto alunos. Para isso € fundamental
que elas sejam inseridas no ambiente escolar, uma vez que elas fazem parte do
cotidiano da maior parte dos alunos das areas urbanas, mas ainda sao proibidas por
grande parte das escolas.

Foi possivel perceber a existéncia de um interesse por parte dos alunos, notado
pelos comentarios nos videos. Sdo frequentes comentarios de estudantes
agradecendo e afirmando que os conteudos ali dispostos auxiliaram na realizacédo de
provas e trabalhos escolares, comprovando a existéncia de um publico em idade
escolar consumidor desses canais didéticos.

A educacdo tem uma funcdo fundamental para a sociedade, uma vez que €&
parte integrante da mesma, dessa maneira € essencial que o processo educacional
considere a contextualizacdo e as evolugbes que ocorrem no mundo. Para isso, a
exclusao da tecnologia e a insisténcia em manter métodos e ferramentas tradicionais
nao pode continuar ocorrendo.

O publico estudantil mudou, a populacdo estd imersa em tecnologia, essa
guestao deve ser considerada pelas instituicdes escolares, que precisam adequar 0s
métodos de trabalho para permitir que essa nova geracdo estudantil se sinta
representada e acolhida no ambiente de ensino. As criangas atuais sdo submetidas a
um namero enorme de estimulos desde antes do nascimento. Sendo assim, 0s
meétodos de ensino pautados apenas em imagens dispostas em livros didaticos ndo
sao capazes de suprir todas as necessidades que eles possuem.

O fluxo de informacdes que as salas de aula atuais séo capazes de fornecer
nao € capaz de acompanhar os estimulos recebidos em videos do Youtube ou em
pesquisas no Google. Com a referente pesquisa observou-se que a plataforma é
capaz de suprir parte dessa necessidade, uma vez que ja esta inserida no cotidiano
dos alunos. Além disso, oferece interagcbes que a escola ainda ndo é capaz de
gerenciar, como 0 acesso de pais, alunos e professores debatendo um mesmo

assunto e criando um ambiente de aprendizado eficaz.
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Dessa maneira, 0 objetivo principal da pesquisa foi atingido, uma vez que
buscava-se compreender quais as contribuicbes que a plataforma digital Youtube
pode oferecer enquanto recurso pedagdgico nos processos de aprendizagem.
Observou-se que ela pode servir como material em sala de aula, seja na utilizacao
dos videos ja postados ou na criagcdo e publicacdo de videos com a turma, como
também pode servir de material complementar para estudos em casa. A possibilidade
de realizar quiz e os comentarios nos videos possibilitam interacdes entre os alunos,
mas também com os pais e educadores.

A interatividade entre diferentes agentes foi um dos tépicos observados de
grande relevancia, pois um dos grandes problemas das escolas € estabelecer lacos
significativos com as familias, que por vezes nao se sentem distantes das atividades
escolares dos filhos. A tecnologia e suas ferramentas podem servir como ponte para
estabelecer maiores diadlogos e fortalecer as relacdes dentro e fora da escola.

A pesquisa comprovou a importancia de se estudar as novas possibilidades
gue sao permitidas pelos avancos tecnoldgicos. O Youtube é apenas uma das varias
plataformas que, mesmo néo possuindo objetivo principal de auxiliar no processo
educacional, € capaz de se incluir nesse espaco. Analisou-se apenas doze canais,
contudo a quantidade de videos e canais que servem a esse propésito diretamente é
muito maior, além dos que indiretamente perpassam por esses assuntos.

Fica evidente que as escolas devem abrir suas portas para esses avancgos,
incluindo em sua rotina os recursos que ja fazem parte do cotidiano de seus alunos.
Apesar dos estudantes constituirem uma nova geracdo imersa nas inovacoes
tecnoldgicas, eles fazem parte da mesma sociedade que seus antepassados e séo
preparados pelas escolas, também, para viver e atuar nesse mundo.

Além de tudo, a pesquisa contribuiu para minha formacao inicial, instigando a
investigar mais a fundo as ferramentas que podem auxiliar o processo de construcéo
do conhecimento, atraindo o interesse dos estudantes e estreitando os lagos com os
familiares. E fundamental que os educadores estejam proximos dos avangos
tecnoldgicos. Assim, equilibraria a defasagem que possuem por ndo pertencerem a
mesma geragdo que seus alunos. Logo, fica visivel a importancia da formacgéo
continuada para as equipes escolares, visando inovacdes dos métodos e recursos
utilizados na rotina escolar. Embora os documentos oficiais do campo da Educacéo,

como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) deixa em evidéncia a insercao das
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novas tecnologias nas atividades escolares, pouco tem sido o0s incentivos

governamentais que priorize a efetivacao destas praticas.
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